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Introduction générale

De Nombreuse nouvelles technologies de I'information et de la communication sont
connues aujourd’hui par le monde informatique tel que elle offre désormais une grande
variété d’outils pouvant contribuer a enrichir le matériel didactique et administratif dans
I’enseignement et a ’apprentissage le réseau Internet est de plus en plus utilisé comme un
support , Le but de cette technologie est I'acces aux ressources électroniques via Internet
et le développement de ’éducation et la communication entre I’administration et les en-
seignant et les étudiants a distance qui sont des facteurs qui révelent le besoin de trouver,
évaluer, partager, échanger et utiliser des ressources pédagogiques numérique.

Parmi les avantages de la mise en réseau des établissements d’enseignement, les outils
pédagogiques et administratifs qui sont proposés depuis longtemps. Une multitude de
logiciels qui sont ainsi installés sur les ordinateurs et les serveurs on trouve les forums,
publication de site Web, mail, gestion de scolarité, etc. Néanmoins les administrations ren-
contrent des Difficultés et avoir toujours besoin d’automatiser leursservices et activités.

Le suivi pédagogique fait partie des activités d’administration d’enseignement supérieure
ce suivi englobe le suivi des activités d’enseignement, d’évaluation et d’encadrement.la
révolution de développement d’Internet ameéne a penser a une évolution des Adminis-
tration, A T'aide des CPC en ligne,la gestion de PFC en ligne , du courriel et d’autres
applications technologiques, I’administration est en mesure de se numériser. Cela permet-
trait garder la tragabilité d’activités et aussi de réduire les limitations physiques (comme
la distance géographique d’enseignant et d’étudiant) concernant 1’acces a 1’administration
universitaire ainsi Assure la sécurité des informations et de PV de notes et la Bonne su-

pervision des étudiants par les enseignants.
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Dans ce sens on se trouve avec ’objectif de ce travail, ¢’est de concevoir et d’implémenter
une application web pédagogique (sous forme d’une petite administration virtuelle ” Ad-
ministration virtuelle de département informatique—université de Bouira”)sur le suivi
pédagogique et ses trois services : suivi des activités d’enseignement, d’évaluation et d’en-
cadrement.ce site, servira pour :

e Faire un CPC en ligne.

e Faire I’Evaluation des enseignants en ligne.

e Faire la gestion de PFC en ligne.

e Garder la tracabilité des activités.

e Déterminer le taux d’avancement des activités automatiquement.

e Montrer explicitement les situations anormales et ’envoi automatique des (rappels,
avertissements) aux divers acteurs.

e Délibération des notes automatique.

Quatre principaux chapitres constitueront la structure du présent document :

— Un premier chapitre qui représente une généralité et définition

— Un deuxieme chapitre qui est étude préalable de ce travail.

— Dans le troisieme chapitre, sera décrite la méthode de conception et ses différentes

phases.

— Enfin, le quatrieme chapitre sera consacré a ’exposition des outils du développement

et les moyens utilisés pour réaliser notre site avec quelque interface et leurs roles.



Chapitre

Généralités et déhnitions

1.1 Introduction

Ces dernieres années, le monde informatique a connu une révolution majeure c’est
I’explosion d’'Internet tel que le Web est considéré comme un outil de communication, de
recherche/publication d’information, et de création de nouveaux services [17].

Dans ce chapitres nous allons parler d’abord sur l'internet puis nous allons passer a voir

quelques notion sur le web et nous allons terminer par une petite conclusion.

1.2 L’internet :

1.2.1 Définition de I'Internet :

Le mot Internet, qu’on écrit aussi internet sans majuscule, désigne le réseau informa-
tique public permettant a des terminaux (ordinateurs, smartphones, tablettes, etc.) du
monde entier de s’interconnecter. La connexion a Internet permet d’accéder a un ensemble
d’informations et de services.

L’application la plus connue d’'Internet est le World Wide Web, en abrégé web, et aussi
appelée toile d’araignée mondiale ou plus simplement toile. Elle permet de naviguer (on

dit aussi surfer), sur des pages web disponibles sur des sites [18].
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1.2.2 Les protocols de 'internetTCP /IP :

Pour permettre a deux ordinateurs d’échanger des informations entre eux, il faut un
lien physique entre ces deux ordinateurs (éventuellement sans fil). Si on relie non pas deux,
mais plusieurs ordinateurs qui vont pouvoir s’échanger des informations, on construit un
réseau informatique.

Internet est un réseau de réseaux, c’est-a-dire un ensemble de technologies qui permettent
a plusieurs réseaux de s’interconnecter de maniere a permettre I’échange d’informations
entre ordinateurs connectés non seulement au meéme réseau, mais aussi sur des réseaux
différents. Par exemple, les ordinateurs dans une bibliotheque universitaire sont connectés,
certainement par un cable Ethernet , au réseau interne de 'université. Chez un particulier,
I'ordinateur familial sera plutot connecté au réseau de son fournisseur d’acces a Internet,
notamment par ADSL . Le réseau de I'université comme le réseau du fournisseur d’acces a
Internet sont connectés a d’autres réseaux, eux-mémes connectés a d’autres réseaux. Pris
ensemble, tous ces réseaux forment Internet.

Pour gérer la transmission de données sur ce réseau de réseaux, deux protocoles sont
utilisés et constituent le fondement d’Internet : IP, pour Internet Protocol, et TCP, pour

Transfert Control Protocol [19].

le protocole IP :

La métaphore postale permet de saisir le role du protocole IP : les deux éléments
indispensables pour permettre ’envoi d'une lettre d'un expéditeur a un destinataire sont
I’adresse du destinataire et un service postal qui acheminera la lettre jusqu’au destinataire.
Il en va de méme de la transmission de données sur Internet : le protocole IP permet
d’attribuer une adresse unique a chaque ordinateur (nommée < adresse IP ») et fournit

les mécanismes pour acheminer les données a bon port [19].

Le protocole TCP :

La plupart des informations transitant sur Internet (courriers électroniques, pages
web) dépassent largement les tailles maximales des paquets IP. Elles doivent donc étre
découpées en plusieurs paquets de taille appropriée par 'ordinateur expéditeur et recons-
tituées par l'ordinateur destinataire. Par ailleurs, les informations sont échangées dans le

cadre d’interactions complexes nécessitant des transferts d’information dans les deux sens
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(voir par exemple le protocole HTTP décrit plus bas). Le role du protocole TCP est de
composer des échanges de paquets I[P pour proposer des services plus adaptés aux types
d’échanges d’information se déroulant sur Internet. La métaphore appropriée pour décrire
le protocole TCP serait celle du téléphone : une machine en contacte une autre pour établir
une connexion et, une fois que cette derniere a accepté, elles disposent d'un canal, stable
tant qu’aucune des deux n’interrompt la connexion, par lequel des informations de taille

arbitraire peuvent transiter dans un sens comme dans 'autre [19].

Noms de domaines :

Si les adresses IP permettent d’identifier les ordinateurs sur Internet, ayant été congues
a 'usage des machines, elles sont difficiles a mémoriser pour les humains : 192.0.43.10 est
un exemple d’adresse IP. Les applications construites sur Internet telles que le web ou le
courrier électronique sont au contraire congues pour étre utilisées par les humains. Pour
pallier ce probleme de lisibilité des adresses, le Domain Name System (DNS), a été congu.
Il permet que les machines, en parallele a leurs adresses IP, soient identifiées par un <« nom
de domaine >, plus facilement mémorisable. Ce sont les noms qui sont couramment utilisés
lors de I’acces a une page web ou de I’envoi d'un courriel. Il est plus simple de se rappeler
que l'adresse d'un site web est www.exemple.com plutot que < 192.0.43.10 » ou d’envoyer
un mail a <« nom@exemple.com > plutét qu'a <« nom@192.0.43.10 .
Il y a une correspondance entre adresse IP et nom de domaine, et des machines spécialisées,
les < serveurs DNS », permettent d’effectuer la traduction du nom de domaine en adresse

IP [19].

Le web et le protocole HTTP :

Le web, ou plus précisément le World Wide Web, est un systeme documentaire construit
sur Internet dans lequel les documents, nommés hypertextes ou pages web, sont reliés les
uns aux autres par des hyperliens . Ces documents sont affichés dans des navigateurs qui
permettent, grace aux hyperliens, de naviguer d’une page a une autre. Les données qui
sont échangées sur le web le sont avec le protocole HTTP (HyperText Transfert Protocol)
[19].

Le modele TCP/IP peut en effet étre décrit comme une architecture réseau a 4 couches :
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- La couche hote réseau :

Cette couche est assez < étrange >. En effet, elle semble < regrouper > les couches
physiques et liaison de données du modele OSI. En fait, cette couche n’a pas vraiment
été spécifiée ; la seule contrainte de cette couche, c’est de permettre un hote d’envoyer des
paquets IP sur le réseau. L’implémentation de cette couche est laissée libre. De maniere
plus concrete, cette implémentation est typique de la technologie utilisée sur le réseau
local. Par exemple, beaucoup de réseaux locaux utilisent Ethernet; Ethernet est une

implémentation de la couche hote-réseau.

- La couche internet :

Cette couche est la clé de voiite de 'architecture. Cette couche réalise l'intercon-
nexion des réseaux (hétérogenes) distants sans connexion. Son rdle est de permettre
I'injection de paquets dans n’importe quel réseau et 'acheminement des ces paquets
indépendamment les uns des autres jusqu’a destination. Comme aucune connexion n’est
établie au préalable, les paquets peuvent arriver dans le désordre; le controle de I'ordre
de remise est éventuellement la tache des couches supérieures.

Du fait du role imminent de cette couche dans I’acheminement des paquets, le point
critique de cette couche est le routage. C’est en ce sens que 'on peut se permettre de
comparer cette couche avec la couche réseau du modele OSI.

La couche internet possede une implémentation officielle : le protocolelP (Internet Proto-
col).

Remarquons que le nom de la couche (< internet ») est écrit avec un i minuscule, pour
la simple et bonne raison que le mot internet est pris ici au sens large (littéralement,
< interconnexion de réseaux ), méme si I'Internet (avec un grand I) utilise cette couche

[20].

- La couche transport :

Son role est le méme que celui de la couche transport du modele OSI : permettre a
des entités paires de soutenir une conversation.
Officiellement, cette couche n’a que deux implémentations : le protocole TCP (Transmis-
sion Control Protocol) et le protocole UDP (User Datagram Protocol).

TCP est un protocole fiable, orienté connexion, qui permet ’acheminement sans erreur
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de paquets issus d’une machine d’un internet a une autre machine du méme internet.
Son role est de fragmenter le message a transmettre de maniere a pouvoir le faire passer
sur la couche internet. A l'inverse, sur la machine destination, TCP replace dans 'ordre
les fragments transmis sur la couche internet pour reconstruire le message initial. TCP
s’occupe également du controle de flux de la connexion [20].

UDP est en revanche un protocole plus simple que TCP : il est non fiable et sans connexion.
Son utilisation présuppose que I’on n’a pas besoin ni du controle de flux, ni de la conserva-
tion de I'ordre de remise des paquets. Par exemple, on 1'utilise lorsque la couche application
se charge de la remise en ordre des messages. On se souvient que dans le modele OSI,
plusieurs couches ont a charge la vérification de I'ordre de remise des messages. C’est la un
avantage du modele TCP/IP sur le modele OSI, mais nous y reviendrons plus tard. Une
autre utilisation d’UDP : la transmission de la voix. En effet, I'inversion de 2 phoneémes
ne géne en rien la compréhension du message final.

De maniere plus générale, UDP intervient lorsque le temps de remise des paquets est

prédominant [20].

- La couche application :

Contrairement au modele OSI, c’est la couche immédiatement supérieure a la couche
transport, tout simplement parce que les couches présentation et session sont apparues
inutiles. On s’est en effet apercu avec 'usage que les logiciels réseau n’utilisent que tres
rarement ces 2 couches, et finalement, le modele OSI dépouillé de ces 2 couches ressemble
fortement au modele TCP/IP [20].

Cette couche contient tous les protocoles de haut niveau, comme par exemple Telnet,
TEFTP (trivial File Transfer Protocol), SMTP (Simple Mail Transfer Protocol), HTTP
(HyperText Transfer Protocol).

Le point important pour cette couche est le choix du protocole de transport a utiliser.
Par exemple, TFTP (surtout utilisé sur réseaux locaux) utilisera UDP, car on part du
principe que les liaisons physiques sont suffisamment fiables et les temps de transmission
suffisamment courts pour qu’il n’y ait pas d’inversion de paquets a I’arrivée. Ce choix rend
TEFTP plus rapide que le protocole FTP qui utilise TCP. A T'inverse, SMTP utilise TCP,
car pour la remise du courrier électronique, on veut que tous les messages parviennent

intégralement et sans erreurs [20].
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1.3 Le World Wide Web (www) :

1.3.1 Définition :

Le Web ou World Wide Web (abréviation : WWW, W3 ou 3W) est en frangais la
< toile d’araignée mondiale > (jamais utilisé, mais il est quand méme parfois appelé < la
Toile »).

Inventé en 1989 par Tim Berners-Lee, le Web a vu le jour au CERN. A la base, le Web a
été créé, car le CERN avait un soucis : Ils avaient beaucoup d’ordinateurs avec beaucoup
de données tres différentes : des fichiers, des contacts (avec des numéros de téléphone par
exemple), et, a chaque fois qu’ils voulaient ouvrir une de ces données, les gens devaient
ouvrir un logiciel différent. A ’époque, cela voulait dire devoir couper tous les autres, car

les ordinateurs ne savaient faire qu'une chose & la fois [21].

1.3.2 Technplogie du web :

Le web repose sur les technologies d’Internet, notamment TCP/IP pour assurer le
transfert des données, DNS pour convertir les noms d’hote en adresses IP et MIME pour
indiquer le type des données. Les standards de codage des caracteres et les formats d’image
numérique GIF et JPEG ont été développés indépendamment.

Trois technologies ont du étre développées pour le World Wide Web.

e Les URL pour pouvoir identifier toute ressource dans un hyperlien.

e Le langage HTML pour écrire des pages web contenant des hyperliens.

e Le protocole de communication HTTP utilisé entre les navigateurs et les serveurs web,
qui permet d’indiquer le type MIME des ressources transférées.

Ces premieres technologies ont été normalisées comme les autres technologies d’Internet :
en utilisant le processus des Request for Comments. Cela a donné le RFC 1738 pour les
URL, le RFC 1866 pour HTML 2.0 et le RFC 1945 pour HTTP/1.0.

Le World Wide Web Consortium (W3C) a été fondé en 1994 pour développer et promou-
voir les nouveaux standards du web. Son role est notamment de veiller a 'universalité des
nouvelles technologies. Des technologies ont également été développées par des entreprises

privées [22].
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1.3.3 L’évolution du web :

Le web 1.0, encore appelé web traditionnel, est avant tout un web statique, centré
sur la distribution d’informations. Il se caractérise par des sites orientés produits, qui
sollicent peu l'intervention des utilisateurs. Les premiers sites d’e-commerce datent de
cette époque. Le cout des programmes et logiciels propriétaires est énorme et ’explosion
de la bulle dot.com, en 2000, remet en question cette approche de la toile.

Le web 2.0, ou web social, change totalement de perspective. Il privilégie la dimension de
partage et d’échange d’informations et de contenus (textes, vidéos, images ou autres). Il
voit ’émergence des réseaux sociaux, des smartphones et des blogs. Le web se démocratise
et se dynamise. L’avis du consommateur est sollicité en permanence et il prend goiit a cette
socialisation virtuelle. Toutefois, la prolifération de contenus de qualité inégale engendre
une infobésité difficile a controler.

Le web 3.0, aussi nommé web sémantique, vise a organiser la masse d’informations
disponibles en fonction du contexte et des besoins de chaque utilisateur, en tenant compte
de sa localisation, de ses préférences, etc. C’est un web qui tente de donner sens aux
données. Cest aussi un web plus portable et qui fait de plus en plus le lien entre monde
réel et monde virtuel. Il répond aux besoins d’utilisateurs mobiles, toujours connectés a
travers une multitude de supports et d’applications malines ou ludiques.

Le web 4.0, évoqué par certains comme le web intelligent, effraie autant qu’il fascine,
puisqu’il vise & immerger I'individu dans un environnement (web) de plus en plus prégnant.
Il pousse a son paroxisme la voie de la personnalisation ouverte par le web 3.0 mais il pose
par la méme occasion de nombreuses questions quant a la protection de la vie privée, au
controle des données, etc. C’est un terrain d’expérimentation ot tous ne sont pas (encore)

préts a s’aventurer! [23].

Différence entre ’internet et le web :

Internet est le réseau informatique mondial, c’est 'infrastructure globale, basée sur le
protocole IP, et sur laquelle s’appuient de nombreux autres services. Dont le web.
Le World Wide Web, c’est le systeme qui nous permet de naviguer de pages en pages
en cliquant sur des liens grace a un navigateur. Quand on veut se la jouer, on parle de
systeme hypertexte.

ARPAnet, I'ancétre d’Internet, est né aux alentours de 1967, tandis que Tim Berners-Lee
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n’aura l'idée du systeme hypertexte distribué sur le réseau informatique, la base du web,
qu’en 1989. NCSA Mosaic, le premier navigateur graphique n’apparaitra qu’en 1992 /
1993.

Le web n’est qu’un des services accessibles via Internet, et il y en a bien d’autre. Emails,
messagerie instantanée, etc. En conclusion : Internet est le réseau. Le web est un service

[24].

1.4 Navigateur et serveur web :

1.4.1 Définition du navigateur Web :

Un navigateur Web peut étre considéré comme un utilitaire utilisé par le client pour
accéder aux services Web et aux documents a partir du serveur. Différents types de naviga-
teurs sont utilisés, par exemple, le navigateur par défaut pour la plate-forme Windows est
Internet Explorer, de méme que pour le navigateur par défaut du périphérique Apple est
Safari. Cependant, il existe d’autres navigateurs comme Google Chrome, Mozilla Firefox,

Opéra et UC.

1.4.2 Définition du serveur Web :

Web Server est un logiciel qui s’exécute sur un ordinateur et dont le travail principal
est de distribuer des pages Web aux utilisateurs chaque fois qu’ils le souhaitent et qui

fournit un espace dans lequel stocker et organiser les pages du site Web.

1.4.3 Différences clés entre le navigateur Web et le serveur

Web :

- Le navigateur Web accede aux informations fournies par les serveurs Web a l’aide de
protocoles.
- Le navigateur Web envoie une requéte HTTP et obtient la réponse HTTP. En revanche,
un serveur Web recoit les requétes HI'TP et génere des réponses.
- Le serveur Web dispose de trois modeles de traitement : basé sur les processus, basé sur

les threads et hybride. Par contre, un navigateur Web n’a aucun modele de traitement

10
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[25].

Base de
comparaisocn

De base

Le raéle principal

Modeéles de
traitement

MNavigateur web

Logiciel servant d'interface entre
le serveur et le client et
permettant d'afficher des
documents Web sur le client.

Envoyer une requéte HTTF et
obtenir une réponse HTTPF.

Il n'existe aucun modéle de
traitement.

serveur Web

Un logiciel et un systéme qui
gerent les applications Web,
generent des réponses et
acceptent les données des
clients.

Obtenez des requétes HTTF et
envoyez des réponses HTTPF.

Basé sur les processus, basée sur
les threads et hybride.

F1Gure 1.1 - COMPARAIJASON ENTRE UN NAVIGATEUR EB ET UN SERVEUR

WEB.

1.5 Application web :

1.5.1 Définition d’une application web :

Une application web désigne un logiciel applicatif hébergé sur un serveur et acces-

sible via un navigateur web.

Contrairement a un logiciel traditionnel, I'utilisateur d’une application web n’a pas be-

soin de l'installer sur son ordinateur. Il lui suffit de se connecter a I’application a 1’aide

de son navigateur favori. La tendance actuelle est d’offrir une expérience utilisateur et

des fonctionnalités équivalentes aux logiciels directement installés sur les ordinateurs. Les

technologies utilisées pour développer les applications web sont les mémes que celles em-

ployées dans la création des sites internet [26].

11
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1.5.2 Définition d’un site web :

Un site web est I’ensemble des pages web et des ressources inter reliées entre elles par
des liens hypertextes, auxquelles 'internaute peut accéder par une adresse web appelée
Url, le tout enregistré sous le méme nom de domaine. Un site web ou site internet englobe
des textes et multimédia, il est hébergé sur un serveur web, auquel on peut accéder a
travers le réseau internet ou intranet.

Une page web peut étre défini comme étant I’ensemble des documents html structurés,
stockés sur un serveur connecté au réseau mondial qu’est internet, cette derniere contient
pour son essentiel du texte, que I'on enrichit et accompagne d’images, de vidéos animation,

de son parfois et de liens reliant la présente page a d’autres pages web [27].

1.5.3 La différence entre application web et site web :

Site web et Web application sont souvent confondus voir considérés comme étant la
meéme chose, pourtant ce n’est pas exacte.
Il faut bien comprendre qu’un site web n’a qu’une seule et unique fonction : présenter du
contenu. Une page HTML/CSS présentant votre CV est un bon exemple de site web. On
ne peut rien y faire d’autre que de consulter les informations que vous avez placées dans
votre code HTML. Si en revanche vous avez créé un formulaire de contact par mail, vous
étes déja a la limite de I'application Web.
Ainsi Facebook est une application web permettant a ses utilisateurs d’entretenir un
réseau social.
Son interface graphique est accessible via le site web : https ://www.facebook.com Le site
Web est donc une entité distincte de I'application Web. Un peu a la maniere d’un écran
et d'une unité centrale dans un PC de bureau, qui tout en étant nécessaires I'un a l'autre,

sont bien deux objets différents [28].

1.5.4 Types d’application web :
- Application web statique :

Elle contient peu d’informations et, en général, son contenu n’évolue pas ou tres peu.
Le développement d’applications web se fait habituellement en HTML et CSS. Il peut,

néanmoins y avoir des objets animés tels que bannieres, GIF, vidéos, etc. Ces applications

12
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peuvent étre développées avec jQuery et Ajax.

La modification du contenu des applications statiques n’est pas facile. Pour ce faire, vous
devez télécharger le code HTML, I'éditer, puis I'uploader de nouveau sur le serveur.
Deux exemples typiques de web App statique sont le portfolio professionnel et le curricu-
lum vitae numérique. De méme, la page d’accueil d'une entreprise pourra se réaliser en

application web pour afficher des informations basiques telles que vos coordonnées [29].

- Application web dynamique :

Les applications web dynamiques sont plus complexes sur le plan technique. Elles
utilisent des bases de données pour charger des informations, et lecontenuest mis a jour a
chaque fois que l'utilisateur se connecte a ’application. En général, elles ont un panneau
d’administration (appelé CMS) depuis lequel I'administrateur peut corriger ou modifier
le contenu.

Il existe de nombreux langages de programmation pour le développement d’applications
web dynamiques.

PHP et ASP sont les plus répandus, car ils facilitent ’organisation du contenu.
L’actualisation d’une web App dynamique est tres simple, et il n’est méme pas nécessaire
d’entrer dans le serveur pour faire des modifications. En outre, il est possible de mettre
en ceuvre de nombreuses fonctionnalités telles que des forums ou des bases de données.
Le design, et non seulement le contenu de I'application, peut étre modifié en fonction du

gout de I'administrateur.

- Application web de type e-shop ou e-commerce :

Son développement sera plus complexe, car elle doit permettre les paiements électroniques
par carte de crédit, PayPal ou autre mode de paiement. Le développeur doit également
créer un panel de gestion pour 'administrateur afin que ce dernier puisse mettre en vente

des produits, faire des mises a jour et gérer les commandes.

- Application web portail :

Il s’agit d’une application dont la page d’accueil permet d’accéder aux différentes
sections ou catégories. Son contenu peut étre tres varié : forums, chats, e-mail, moteurs

de recherche, formulaire d’enregistrement, contenu le plus récent, etc [29].

13



Chapitre 1 : Généralités et définitions

-Application web animée :

La technologie FLASH est indispensable pour le développement d’applications web
animées. Elle sert a créer le contenu avec des effets d’animation. Permettant un design plus
créatif et moderne, FLASH est I'une des technologies les plus utilisées par les designers.
L’inconvénient des applications web animées est le risque d'un référencement faible, car la

technologie utilisée empéche les moteurs de recherche de lire correctement les informations.

- Application web de type < content manager >

Pour les applications web dont le contenu doit étre souvent mis a jour, vous pouvez
installer un systeme de gestion de contenu (Content Management System, CMS) a travers
lequel 'administrateur aura la possibilité d’apporter des modifications.

Ces systemes de gestion sont intuitifs et tres faciles a gérer. Les CMS les plus connus
sont :

e WordPress est le CMS le plus répandu. Le site d’hébergement propose beaucoup d’in-
formations sur le réseau, des didacticiels et guides qui expliquent comment 1'utiliser et le
personnaliser ; en plus, il est gratuit.

e Joomla arrive a la deuxieme position des CMS les plus utilisés. Bien qu’il n’ait pas
autant d’utilisateurs que WordPress, sa communauté est importante, et il est également
tres intuitif.

e Drupal est un logiciel CMS libre et open-source. Il est tres facile d’usage et parfaite-
ment adapté a la gestion de communautés.

Ce type de web App est utilisé avant tout pour développer les blogs personnels et profes-

sionnels, les reportages, etc... [29].

1.6 Conclusion

Dans ce chapitre nous avons cité quelques notion du web passant de définition de
I'internet et les différents protocoles du net ainsi ’application web et ses différents types.
Notre travail dans le cadre de ce mémoire concerne Conception d’une application pour le
suivi pédagogique, dans le chapitre suivant nous allons voire un eétude préalable sur le

projet.
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Chapitre

Etude préalable

2.1 Introduction

Nous allons voir dans ce chapitre une étude préalable sur notre projet voir I’étude de
I'existant la spécification des besoins, la problématique,les objectifs, nous allons essayez

de donner une vision général sur le projet.

2.2 Objectif du projet :

L’objectif du notre projet consiste a développer une application web pour le suivi
pédagogique qui va permettre de réaliser les opérations suivantes :
e Faire un CPC en ligne.
e Faire I’évaluation des enseignants en ligne.
e Faire la gestion de PFC en ligne.
e Garder la tracgabilité des activités.
e Bénéficier des nouvelles technologies web permettant notamment une accessibilité en
temps réel aux informations a pertinence.
e Déterminer le taux d’avancement des activités automatiquement.
e Montrer explicitement les situations anormales et I'envoi automatique des (rappels,
avertissements) aux divers acteurs.

e Délibération des notes automatique.
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2.3 Etude de Dexistant :

Le suivi pédagogique est composé par trois parties, la premiere représente le suivi
d’activité des enseignants qui s’effectue d’une maniere manuel, Souvent, c¢’est dans une
réunion de coordination pédagogique (CPC) d’enseignants et d’étudiants que sont faites
des déclarations verbales de l'avancement des activités pédagogique. Sachant que ces
déclarations sont faites dans une fiche. L’automatisation du suivi des actions d’ensei-
gnements permettrait de répondre efficacement aux divers défis auxquels fait face le suivi
pédagogique dans sa forme actuelle.

La premiere technique d’automatisation consiste a reporter une fiche de suivi détaillé
dans un fichier Excel que chaque enseignant doit renseigner. Pour extraire diverses infor-
mation de ce fichier, un ensemble de calcul doivent étre effectué par les fonctions Excel
ou a l’aide de programme écrits en langage Basic.La 2eme technique, et ce n’est pas la
derniere, consiste a développer une application Web qui permettrait de prendre en charges
les diverses déclaration et validation de ’avancement des activités pédagogique dans un
module. C’est d’ailleurs un objectif principal de ce travail.

La deuxieme partie représente le suivi d’évaluation des enseignants ,qui se fait par 1’affi-
chage des feuilles sur espaneaux d’affichages et sur le site du département , elle regroupe
le planning des examens, du planning des consultations le planning de la remise des notes,
les recours, le traitement des recours et la production finale des PV de notes.

La derniere partie c’est le suivi d’encadrement, représente la gestion du suivi de PFC par
la commission de suivi , qui est actuellement fait des séances de suivi avec les étudiants
et faire des rapports manuel et affiche des planning sur les Peneaux ou bien sur le site de

département ou par ’envois des emails aux étudiants de FC.

2.4 Analyses des applications existantes :

2.4.1 Présentation générale :

A fin de faire Pautomatisation du suivi pédagogique les enseignants utilisent 2 tech-
niques :
La premiere consiste a reporter une fiche de suivi détaillé dans un fichier Excel La 2eme

consiste a développer une application Web.
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Application Role

Excel Produire une fiche de suivi, Produire des pvs de notes, Produire des planings

Application web | prendre en charges les diverses déclaration et validation de

validation de I’avancement des activités pédagogique dans un module

TABLE 2.1 — Techniques de suivi pédagogique utilisées
2.5 Critique de lexistant :

Les solutions actuelle sont manuelles et traditionnel, méme des techniques dures a
I'utilisation , posant ainsi des problemes différents, a savoir :
- Des déclarations d’activités qui se limite souvent a indiquer un pourcentage global et
difficilement vérifiable de I’avancement des activités pédagogique (cours, TD et TP).
- les déclarations sont faites dans une fiche qui est soumise régulierement aux membres
du comité de formation.
Les pourcentages reportées dans la fiche sont plus précis mais restent tout de méme non
vérifiable.
- il est difficile d’extraire de la fiche d’autres informations qui permettrait par exemple de
revoir le contenu du programme d’un module.
- la technique d’utiliser 1’ Excel nous trouverons que Cette approche est un peudure car
I’enseignant doit faire attention a ne pas altérer le fichier Excel et détruire les cellules.
- la manipulation d’un fichier Excel laisse les données locales a I'enseignant et ces données
ne pour rontétre accessibles qu’apres I’envoi de ce fichier aux concernés donc c’est 'indis-
ponibilité des données .

- suivi de pfc et d’évaluation sont pas automatisés .

2.6  Solution proposée :

La création d’une application web a pour le but d’automatiser le suivi pédagogique et
faciliter ses activités.
Ce projet consiste donc a la mise en place d'une application Web qui permet de faire
des cpc en ligne et garder la tracabilité des déclaration et faire aussi des validation en

ligne sont déplacement Par les enseignants responsable de module et par les étudiants
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responsable de groupe et section Donc Ce logiciel sera en fait un véritable CPC en ligne.
Permet la spécification du planning des examens, du planning des consultations le plan-
ning de la remise des notes, les recours, le traitement des recours et la production finale
des PV de notes.

Elle montre explicitement les situations anormales et envoyer automatiquement des rap-
pels et avertissements aux divers acteurs, notament les enseignants.

Permet la gestion du suivi des PFC par la commission de suivi : Planning, rapport, rap-

pels, avertissement.

2.7 Conclusion

A travers ce que nous avons cité dans ce chapitre nous avons compris que 'interface web
que nous avons réalisé c¢’est une application web , donc a fin de faire son implémentation
nous avons besoin de faire une étude conceptuelle de cette application .

Dans le prochain chapitre nous allons citer les besoins ainsi les taches que nous allons

réaliser pour pouvoir atteindre nos objectifs.
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Chapitre

Analyse et conception

3.1 Introduction

Dans ce chapitre, nous présenterons l'analyse et la conception de notre application
web ,c est I’étude conceptuelle ou nous avons donné la modélisation et structure de notre
application . pour la réalisation de notre modélisation nous avons utilisé le langage UML ,
et nous avons fait plusieurs diagrammes avec : diagramme de cas d’utilisation , diagramme

de séquences , diagramme de classes ...

3.2 Définition de ’UML :

Le terme UML, c’est I'acronyme anglais pour < Unified Modeling Language >.sa tra-
duction francaise est : < Langage de modélisation unifié >.est un langage visuel constitué
d’un ensemble de schémas, appelés des diagrammes, tel que chaqu’un de ses diagrammes
donne une vision différente du projet a traiter. Il fournit ces diagrammes pour représenter
le logiciel a développer :son fonctionnement, sa mise en route, les actions susceptibles
d’étre effectuées par le logiciel, etc [1].

Ces diagrammes sont regroupés dans trois grands ensembles, les diagrammes structurels

et les diagrammes de comportement et Diagrammes d’interaction ou dynamiques :

3.2.1 Diagramme structurel statiques :

Diagramme de classes.

— Diagramme d’objets.
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— Diagramme de composants.
— Diagramme de déploiements.
— Diagramme de paquetages.

— Diagramme de structures composites.

3.2.2 Diagramme comportementaux :

— Diagramme de cas d’utilisation.
— Diagramme d’activités.
— Diagramme d’états-transitions.

— Diagramme d’interaction.

3.2.3 Diagramme d’interaction ou dynamiques :

— Diagramme de séquence.
— Diagramme de communication.
— Diagramme global d’interaction.

— Diagramme de temps.

3.3 Outil de modélisation :

Win’Design, de la société Cecima, est un environnement modulaire, articulé autour
d’un référentiel partagé, pour la modélisation des systemes d’information, organisation-
nel et informatique. La version 11 comprend trois modules autonomes et communicants,
permettant de concevoir, modéliser et spécifier chaque angle de vue des systemes d’infor-
mation [2].

La figure 2-1 présente l'interface de démarrage d’outil de modélisation win’design .
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T
- FEassgoSe D

F1GURE 3.1 — Interface de Win’Desgn.

3.4 Présentation générale des Diagrammes UML uti-
lisés :

Afin de modéliser notre application web, nous considérons différents types de dia-
grammes : Diagrammes de cas d’utilisation, Diagrammes de séquences et diagramme de

classes. ...

3.4.1 Identification des acteurs :

La premiere étape de modélisation que nous avons fait consiste a définir le périmetre du
systeme, le contour de I'organisation. La seconde sert a modéliser et identifier les entités

qui interagissent avec le systeme qui sont les acteurs.

Définition :

Un acteur représente un role joué par une entité externe (utilisateur humain, dispositif
matériel ou autre systéme) qui interagit directement avec le systeme étudié [9].

On peut regrouper les acteurs du systeme dans les catégories suivantes :
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Les chefs des départements et leurs adjoints pédagogiques (ADMIN)
Les enseignants (enseignant)
Les ¢étudiants (etudiant)

Le Visiteur (visiteur)

Dans les lignes qui suivent, nous allons identifier brievement chacun de ces acteurs :

L’acteur (admin) :

Son role détient tous les droits du systeme. Il peut attribuer ou retirer les droits d’acces
aux autres utilisateurs (gere les utilisateurs du systéme et leurs profils). Il est chargé des
aspects techniques. Comme il peut accéder au systeme pour remplir et afficher le contenu
de certaines tables (contenu de modules, plannings. .. etc) ou avoir des informations sta-
tistiques (tableaux de bord). il peut modifier certaines valeurs dans quelques tableaux de
BD, Confirmer les inscriptions.

L’activité du systeme est principalement acquise par leur intervention dans les objets des
BD.

e remplir un planning de séances de présentations des PFC.

e Affecter des jurés pour les séances d’Evaluation de PFC.

e Créer les commissions de PFC.

o Affecter les sujets aux commissions aux max 5 sujets a suivre.

L’acteur (enseignant) :

Est I'utilisateur le plus concerné par cet outil et on a plusieurs types d’enseignant. Dans
I’exemple d’application tous les enseignants d’informatique peuvent accéder au systeme a
travers le site du département pour déclarer leurs activités, effectué I’évaluation de leurs
enseignements et consulter leur propre information.
¢ Enseignants Responsables de module et membre de comité scientifique :

e Consulte les activités des enseignants et le taux d’avancement.
e Valider ou rejeter les activités des enseignants chargés de module.
e Enseignants membre de commission de PFC ( responsable de PFC) :

e Créer des rapports sur 'avancement des Binomes sur leurs PFC.
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e Remarque : Tous les enseignants saisir les notes d’évaluation.

Tous les enseignants peuvent afficher leurs notes.

Les différents roles d’enseignants et d’étudiants :

Roles et missions d’Etudiant responsable de Section :
e Valider ou rejeter les activités de ses enseignants chargés de cours.
Roles et missions d’Etudiant responsable de groupe :

e Valider ou rejeter les activités de ses enseignants chargés de TD et de TP.

L’acteur (étudiant) :

Tous les étudiants responsable de groupe ou de section du département d’informatique
peuvent avoir acces a un ensemble de services en ligne principalement la validation ou
le rejet de déclarations des enseignants de chaque module, leurs profils, consultation de
planing d’examen , contacter ’administration.

Role d’Etudiant de Fin Cycle fc :
Consulter les nouveautés ( planing de présentation )

Consulter le pv d’évaluation et orientations de commission

L’acteur (visiteur) :

Les droits d’acces du visiteur sont tres limités et dépourvus de mot de passe. Il peut

consulter quelques informations sur le département (différents planing , ..etc).

3.5 Diagramme des acteurs :

Un acteur représente le role d’une entité externe (utilisateur humain ou non) inter-
agissant avec le systeme. Il est représenté par un bonhomme en fil de fer (en anglais stick

man). Le diagramme d’acteurs permet de déterminer les acteurs du systeme [3].
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DIAGRAMME DES ACTEURS
SUM PEDAGOGIOUE
Propt
Auteur © benal
Verson: 1 Crédle: 1482020  Modifi e : 1582020

Resposable de module
+
() eml'an { . chargé de cours
f
9 {

Etudiant FC

'I'EUR

S

Responsable de groupe Responsable de section chargé de td chnrgé de tp Encadreur de pic  Responsable de PFC

FIGURE 3.2 — Diagramme des acteurs.

Ce diagramme représente tous les acteurs participants dans ce travail , ils sont tous

des utilisateurs de I'application .

3.5.1 Diagramme de cas d’utilisation :

Le diagramme de cas d’utilisation consisté a réaliser I'interaction entre le systeme et les
acteurs. Les diagrammes de cas d’utilisation du systeme de notre projet sont représentés
comme suit [3] :

Le suivi des activités d’enseignement et évaluation :

A- Diagramme d’authentification :

BUN pECAgTTUS
Projet :
Saseer  Bensh

Wersion 1 Crifle: 14EDIZ0  Modmé e - 1TEEIE0 . @

Aesponsable de groups II'
| exiends |
! {
uu-um:nmlmmJ .
T
. . !

mmﬂ m;—uﬂ ICF
J.wn-

lh:-pnsdh-ﬁwwﬂz

FI1GURE 3.3 — Diagramme d’authentification.
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B- Le role d’Etudiant responsable de section :

robe Etediand responssble de secton
skl phdsguonue

11

bans
1 Cobd b IADIO0 Nodite e 14RS30

-::4‘-; m - -r' ““ *-m --@...l-lll.‘-
. [
i il [ N R "
-:_I-_.--""'" —=e—

R“pnn.l-lﬂu de section

FI1GURE 3.4 — Role d’étudiant responsable de section.

C- Le role d’Etudiant responsable de groupe :

v Pl
Fropt - Espace de raal
Autew  petad

T B Wersion 11 Crbdie  VUSCESE  MedSé e S

Y

FIGURE 3.5 — le role d’étudiant responsable de groupe.
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D- Le role d’Etudiant de fin de cycle :

Role dttudiant de fn de cycle
Suivi da PFC

FIGURE 3.6 — Le role d’Etudiant de fin de cycle.

E- Le role d’Enseignant chargé de cours :

FIGURE 3.7 — Le role d’Enseignant chargé de cours.
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F- Le role d’Enseignant chargé de module :

Bh-argé de td C ! e
= Extend — Extamnd 5.

chargé : - = -
S emeen D =y

FIGURE 3.8 — Le role d’Enseignant chargé de module.

G- Le role d’Enseignant Responsable de module :

FI1GURE 3.9 — Le role d’Enseignant Responsable de module.
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H- Le role d’Administrateur :

F1GURE 3.10 — Le role d’Administrateur.

Le suivi d’Encadrement :

I- Le réle d’Enseignant membre de commission de suivi de PFC :

F1GURE 3.11 — Le role d’Enseignant membre de commission de suivi.
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J- Le role d’enseignant encadreur et I’étudiant FC proposition :

DEETIONn a8 PFC
Zmy
Froget | Espece 06 raver
Aaseur . berak
Wersion 01 Crédle  1TSER0Z0  Modib e 1SE20D0

s - L_1S o ——
Gﬁnmnm > | Mention

)
——
P

/7 -
Encadreur - ——
S S
Lt
Etudiant FC - — —_—

FIGURE 3.12 — Role d’encadreur et étudiant fc.

3.5.2 Diagramme de Séquences :

A- L’Authentification :

3 ] =
Utiligatewr e Mot de passe [ : ~
2 5 I A e
- v E e
"B_ L SPrniel - Especs S8 WEved
= St | Rl
Wermion 1 Cobd e 1SBO000 Mol ke 1SE2020

07— o e,

FIGURE 3.13 — L’Authentification.
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B- Demande d’inscription :

Sut FedaacaEue
Projet
Auteur | Denel
Version - 1 Créé e - 1582020 Modils e 1582020

2

Adimin

Wisjrarur

[

| UU

I

g

- -

FIGURE 3.14 — Demande d’inscription.

C- Déclaration d’activités d’enseignant chargé de cours :

x =)
S— 5
: & 54 e cours
: g Soet . Essace de travai
: Tiche de suhd de cours | [] Mol
é{:' Wargion © 1 Crdd e - 15962020  Modilé s - 1552000
§ activités fait []
é [ oo s cons s e
. B
| |- EE————_
: =
< :
Ef{. ..................................................................

FIGURE 3.15 — Déclaration d’activités d’enseignant chargé de cours.
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E- Déclaration d’activités d’enseignant chargé de TD :

Erﬂ.?nlnt Chargé TD JI] - -
| [ERGaGe de hche de sumas 10 Q ==
Jmhn " "
; - -
F o
IS

FIGURE 3.16 — Déclaration d’activités d’enseignant chargé de TD.

F- Déclaration d’activités d’enseignant chargé de TP :

Enuéhumn Charges TR _D
T T 0 et oo o o v
B Prapet .
jﬂ‘m h“\-L E ::‘wkzim Momte e 152020
| I as—————

FIGURE 3.17 — Déclaration d’activités d’enseignant chargé de TP.
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G- La Validation d’activité d’enseignant chargé de cours par I’Etudiant Res-

ponsable de Section :

L

Emseignmnt cherge de Cours

F1GURE 3.18 — La Validation d’activité d’enseignant chargé de cours par I’Etudiant Res-

ponsable de Section.

H- La Validation d’activité d’enseignant chargé de TP par I’Etudiant Respon-
sable de Groupe :

Responsable de Gioupe rmwmm‘. & de TP

2}

r '
& L : validaton o' sciivae de charge de ip

S pbduggin

e i i Baheur : bensl
+ Ve 1 Cobble 1GBGOND  Modi bk 1BRZ020

FIGURE 3.19 — La Validation de TP par I’étudiant Responsable de Groupe.
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I- Validation d’ activité d’enseignant chargé cours par I’étudiant responsable

de section :

7 = 2

" ...-:"; el de e 1 Emﬂwrﬂtﬁlrﬂ-*':wh

ﬂ. f Vikdetion 0e (ours [Teent rEapoRaaLN Ot HCBON
. [rapr—
Bere
— =
: Wereim 1 el IRRGON  Hedhe e IRROED

Fi1GURE 3.20 — Validation de cours par 1’étudiant responsable de section.

J- L’Ajout d’un responsable de Section par ’admin :

[:‘m&fmethm[—h ﬂ Werson -1 Crééie - IGSTEI0  ModmE e - 1SS0
| 4 Remplir 1es de Resp de Section [
5 Valider les Information| ]

Fi1GURE 3.21 — L’Ajout d’un responsable de Section par I’admin.
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K- I’Ajout d’un Etudiant Responsable de Groupe par ’Admin :

1 [Ses)
adming [ 4 Demarnder Faout dun dstediant Rusponsable de Grougps :
-m[ AU SOl U FE S CO SAR e g S
= .
Fromt LErarw Wt Lgecmges
Guteur Bwnat
E hlmﬂmL-; D Versen 1 Crik e
[ Rempilir tos Inf R i g .
EHMMIM 3 :]]
) —

FIGURE 3.22 — Ajout d’un étudiant par I’Admin.

L- La saisie de notes :

D- | 1ae u greupe | spbcan anné a s > s Basie cen ol devasaation
-D St pedapspoue
Progt  EREasd S Wil
D [ Bermeterin suivie du nowen L ﬂ :-—'-‘aﬂ-m Ui | 1982020
D " | 4 mmener e tarmalaire de saisie des notes | I_ I r——
[] B Valides les poles : ﬂ
uzim-m‘-.‘

D(_ & Insartion de notes terminde [~ |:I

FIGURE 3.23 — la saisie de notes.
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La gestion de planing d’examen :

M- la production de planing d’examen :

i

st
Fropt

0
R
1
|

FIGURE 3.24 — gestion de planing d’examen.

N- La modification du planing d’examen :

de g (d -
Frojet - Espace de travad
Autsur © penal

Version D1 Créd e 1SE020 Mo e - 1SS2020

FIGURE 3.25 — La modification du planing d’examen.
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O- La consultation du planing d’examen :

a

Suivi pédagogigue

i

21 Crééle : 1582020  Modifié ke - 1582020

| |zameersewsregenmen

FI1GURE 3.26 — La consultation du planing d’examen.

P- La Gestion de module :

- ——— - - = & )
| ———— I _— ! _—
[ | _"E ﬂ - )
B SSaall —-—
_— L |
[ .‘ (Ee—— ]
: n ]

FIGURE 3.27 — La Gestion de module.
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Q- la consultation du planing PFC :

c jon de planing PFC
Suivi pédagogique
“Projet :

Auteur : benali
Version: 1 Crééle: 15/6/2020  Modifié le : 15/6/2020 L

F1GURE 3.28 — La consultation du planing PFC.

R- La modification du planing de consultation :

: - de planing de
Suivi pédagogique
Projet ;
Version: 1 Crééle: 158/2020 Modifié le : 15/6/2020

FIGURE 3.29 — La modification du planing de consultation.
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3.5.3 Diagramme de navigation :

A- Diagramme de navigation général :

En
‘-v

Chargé de TD ) Chargé de TP

Responsable de commission de PFC

F1GURE 3.30 — Diagramme de navigation général.

B- Diagramme de navigation de profil Admin :

F1GURE 3.31 — Diagramme de navigation de profil Admin.
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3.5.4 Diagramme de navigation :

C- Diagramme de navigation de profil Enseignant :

Page de planing o d'etat

Page de pv de de ion et d"ori

a———

FIGURE 3.32 — Diagramme de navigation de profil Enseignant.

D- Diagramme de navigation de profil Etudiant :

Suivi pédagogigue
Projet :
Auteur : benall
Wersion 1 Crééle; 17/8/2020 Modifié le : 17/8/2020

FI1GURE 3.33 — Diagramme de navigation de profil Etudiant.
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E- Diagramme de navigation d’accueil :

FI1GURE 3.34 — Diagramme de navigation d’accueil.

3.5.5 Diagramme de Classe Général :

Le diagramme de classes est sans doute le diagramme le plus important a représenter
pour les méthodes d’analyse orientées objet. C’est le point central de tout développement

orientée objet [4].
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FIGURE 3.35 — Diagramme de Classe Général [16].

3.6 Conclusion

i

Dans ce chapitre, nous avons présenté une étude qui porte la modélisation de notre

application. La modélisation est basée sur différents types de diagrammes et les outils de

modélisation. Ce travail nous a permis de générer les tables de la base de données et avir

une vue générale sur le projet et avoir des interfaces qui réponds aux besoins ¢ est ce que

nous allons voir dans le prochain chapitre.
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Réalisation

4.1 Introduction

Nous arrivons au dernier chapitre de ce travail , ou nous allons voir les différents outils
que nous avons utilisé pour la réalisation de notre application ainsi la base de donnée
générée et 'arborescence d’application et quelques extraits de codes important et nous

allons voir aussi quelques imprimés-écran principales la sécurité de cette application.

4.2 Environnement de développement :

4.2.1 Environnement matériel :

La simulation a été réalisée sur un ordinateur DELL dont la configuration est :
e Systeme D’exploitation : Windows.
e Mémoire RAM : 6 GO.
e Processeur : Intel Core i7-6200U.
e Carte graphique : Intel Nvidia Geforce GT 940M.

4.2.2 Environnement logiciel :

Lors du développement de cette application, nous avons utilisé les outils logiciels sui-

vants :
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Editeur de Text :

E SublimeText

sur Windows, Mac et Linux. Le logiciel a été concu tout d’abord comme une extension

est un éditeur de texte générique codé en C++ et Python, disponible

pour Vim, riche en fonctionnalités [5].

SERVEUR WEB :

’ ﬁgﬁgmé Apache

est un logiciel de serveur web gratuit et open-source qui alimente environ
46% des sites web a travers le monde. Le nom officiel est Serveur Apache HTTP et il est
maintenu et développé par Apache Software Foundation.

Il permet aux propriétaires de sites web de servir du contenu sur le web — d’ou le nom

< serveur web » -. C’est 'un des serveurs web les plus anciens et les plus fiables avec une

premiére version sortie il y a plus de 20 ans, en 1995 [6].

Systeme de gestion de bases de données :

= MySQL Systeme de Gestion de Base de Données (SGBD) parmi les plus
populaires au monde. Il est distribué sous double licence, un licence publique générale
GNU et une propriétaire selon 'utilisation qui en est faites. La premiere version de MySQL
est apparue en 1995 et 'outil est régulierement entretenu.

Ce systeme est particulierement connu des développeurs pour faire partit des célebres

quatuors : WAMP (Windows, Apache, MySQL et PHP) [7].

4.2.3 Plateforme de développement :
7
2

S WampServer est une plate-forme de développement Web sous Windows pour des
applications Web dynamiques a 'aide du serveur Apache2, du langage de scripts PHP
et d'une base de données MySQL. Il possede également PHPMyAdmin pour gérer plus

facilement vos bases de données [8].
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4.2.4 Langages de balisage et mise en forme :

E Le HTMLS

vote document. D’autre langage peuvent s’ajouter lors de la conception, mais tout les

est un langage de base pour la création de site internet, il sert a structurer

sites web contiennent du HTML. HTML5 désignant la version du langage HTML.

Pour tous les créateurs en herbe, c’est I'étape obligatoire dans votre apprentissage. On
ne peut pas connaitre tous les langages et encore moins les maitriser tous, certains seront
appris par choix mais le HTML5 le sera par devoir. Que vous codiez vos pages web par
logiciel (dreamweaver . .. ), par CMS (wordpress . .. ) ou par bloc note, il vous sera toujours
utile de le connaitre pour certaines retouches ou optimisation du code source.

Le HTMLS5 est un langage tres facile a apprendre. Il est généralement appris en parallele du
CSS. Afin de visualiser pour mieux comprendre, le HTML5 vous permettra de coder votre
contenue (titre, paragraphe, menu...) pendant que le CSS le mettra en forme (couleur,

choix des polices de caractere, disposition des éléments ...) [9)].

€SS Les feuilles de styles (en anglais ” Cascading Style Sheets”, abrégé CSS) sont
un langage qui permet de gérer la présentation d’'une page Web. Le langage CSS est une
recommandation du World Wide Web Consortium (W3C), au méme titre que HTML ou
XML [10].

4.2.5 Les Langages de programmation :

php

programmation libre, principalement utilisé pour produire des pages Web dynamiques via

PHP Hypertext Preprocessor, plus connu sous son sigle PHP, est un langage de

un serveur HTTP. PHP est un langage impératif orienté objet. Il s’agit d’'un langage de
script interprété coté serveur.

Il est considéré comme une des bases de la création de sites web dits dynamiques mais
également des applications web. PHP a permis de créer un grand nombre de sites web

célebres, comme Facebook, Wikipédia, etc [11].
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JAVASCRIPT

est un langage de script incorporé dans un document HTML.
Historiquement il s’agit méme du premier langage de script pour le Web. Ce langage
est un langage de programmation qui permet d’apporter des améliorations au langage
HTML en permettant d’exécuter des commandes du coté client, ¢’est-a-dire au niveau du
navigateur et non du serveur web.

Ainsi le langage Javascript est fortement dépendant du navigateur appelant la page web
dans laquelle le script est incorporé, mais en contrepartie il ne nécessite pas de compilateur,
contrairement au langage Java, avec lequel il a longtemps été confondu [12].

JavaScript a de bonnes chances d’étre impliqué. C’est la troisieme couche des technologies
standards du web, les deux premieres (HTML et CSS) étant couvertes bien plus en détail

dans d’autres parties de la Learning Area [13] .

4.3 Base de données :

4.3.1 Les tables utilisés :

< G @ 127.00.1:8888/hame/mysql
I Applications @ . Slebgall 2 wall B Ui eensmB @ -l odgie oy [l You ssarched for M B Corrigés Exercices =<}
php A LAdrnin Bl 127.001 v ik pedagoy
@ @ @ E§ structure  megL Rechercher = Suivi GaRequéts  SHExporter [ importer  JF Concepteur %F opén
Table = Action ngn.’ 1 Typ. Interclassement Taille Perte
pedageg (18) contient_form = efF B 3 M X 7 InnoDE  latin1_swedish_ci 48,8 Kio
dem_ins_ens = F B 3 WM X 5 InnoDBE  atind_swedish_ci 16,8 Kio
x — - -
= conlienLiom dem_ins_stud s B 3 M X 2 InnoDB  lalind_swedish_ci 16,8 ki
L_ing_s enseigna 3 NG atin1_swedish_ci .8 Kis
e ignant E S InneDB  latinl ish_ci 16,8 K1
ncdionan enseigner w5 R O W X 3 InnoDB  latind_swedish_ci 28,0 Kio
] etudiant S M O W X & InnoDB  latini_swedish_ci 15,8 Kio
ke E
I ""';"“'“" etudier w5 B 3 W X & InnoDEB  latini_swedish_ci Ba.@ Kkio
i <
! A I formation o [ & M X & InnoDB  Iatin1_swedish_ci 16,8 Kio
I == — W cf @ 3 MW X 3 InnoDBE  Iatin1_swedish_ci 16,8 Kio
E;TCE« information_suivi T8 F B 3 M@ X 3 InnoDE  |atni_swedish_ci 32,® kio
u"'g‘;*gﬂ“"'"e modules = fF B 3= M X 5 InnoDE  atin_swedish_ci 32,@ Kio
s note 7] ¥ O X @ InnoDB  lalin1_swedish_ci 32,8 Kie
resultat B < iF < a8 InnoDB  atind_swedish_ci 4,8 Kio
results B Ead i > @ InnoDB uifBmbd_general_ci  16.8 Kio
taux_av w5 B = W X 4 InnoDB  Iatini_swedish_ci 56.8 Kio
type_module w5 B O MW X 3 InnoDB  Iatin1_swedish_ci 16.8 Kio
users = cF B = M X 11 InnoDE  utfBmb4_general_cl 48,8 xkio
usernypes T f & 3 M X 3 InnoDE  uifBmb4_general_ci 32,8 kio
18 table(s) somme ™ nneDB  latini_swedish_ci ©40,9 xio L
Tout cocher / Tout décocher Pour la sélection -

. Wersion Imorimable S Dictionnaire de données

FIGURE 4.1 — liste des tables de la BDD.
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4.3.2

Table Enseignant :

< (=] D 127.0,0.1:8888/home/mysal/
11 Applicstions B ) lpbhal 12 sl @B PROGRAMMER BN, [ RN T JS— ] @ o maaill alyS he Wl vou searched for M [ o ST
g g Achers i 130 127.0.0.1 ¢ @ pedagog ¢ W enssignan
- = MR AMcher [F Structure L Hachercher St Inmdrer E Wt
m |« La e o 16 effaces | Trallement en 0 26870 sec ) —
pedagog (18) |-..- e
x
o oy et : Calonne Type Interclassement  Attibuts  Null  Défaut  Extra Action
===~H"" [ coe_mns varchmr(20)  latin1_swedish_ci Mom  Aucun M »~ > M m W ™
wnseigner L nom_sns varchar(35) latin1_swedish_ci Mom  Aucun I »~ > M m = ™
e e [ 1Lens iatn el Mon  Aucun m »» > M m W (v
Aempnon i date_nais aate Mon  Aucun M » > W m =8 v
twrmation_suivi L Thou_nais varchar{40)  latini_swedish_cl Mon  Aueun M » > B m B (v
T i Adiesse varchar(45) latin1_swedish_ci Mom  Avcun M -~ 2 M m @ (7
i niveau varchar(80) lstin1_swedisn_ci Mom  Aucun M »~ > W o = (v
Y e L date_ins date Mom  Aucun m » > M m B 7
oy urade varchar(35) latin1_swedish_ci Mon  Aucun M »~ > M m W (v
- wimall VArchan(40) latin1_swedisn_cl Men  Aucun m -~ > m m = (7
telaphone Int(10) MNom  Avcun M » > M m W (v
i rens_compiet  int(11) Mom  Awcun M - % M M B v
e Tout cocher / Tout décocher Pour i sdlecton . 18 I = ] m
Jge Varslon Imprimanie Jf Gestion des P Bug ces auant @ la Struciure oo Is Tetie @ = Suivre ks lebie
B4 Ajouter |1 colonne(s) = Enfin de table . En débul de table Aprés | code_ens v | Exécuter |
Index: @
Action  Nom de Mindex  Type  Unigus  © Colonne MUl C
& X  PRIMARY BTREE Ouw Non code_ens 2 A
[m-rmrmnmp | catonne(s) | Exécuter |
+ Datalis
FI1GURE 4.2 — Table enseignant.
4 .
4.3.3 Table Etudiant :
@ 127.0.0.1:8888/home/mysql/
B ) olphiel 2 gl @ PROGRAMMER EN.. ER . JUbhros s 8 @ .- gyl ohsio vy [l You searched for M. [ Cc
ey 4 127.0.0.1 » (G pedagog » (@ etudiant
) _mEAMicher [§ Structure _ gpsaL , ‘Rechercher = Suivi Fiinsérer [gjExporter [ importer 3¢ Opérations [gVid
Colonne Type Interclassement  Attributs  Null  Deéfaut Extra Action
mat varchar(20) katin 1_swedish_cl MNon Aucun M X M M @& +
. Mom latin e MNon  Aucun m . > m m mM
x Prenom varchar(40)  latin1_swedish_ci Non  Aucun M 2~ X m M 7
_ date_nais date Non  Aucun MW » X M@ M @ +
. lieu_nais varchar{d0) latini_swedish_ci Non  Aucun m » X M m & 7
| Adresse varchar(50)  latin1_swedish_ci Non  Aucun m » > M m @
. miveau wvarchar(20)  latini_swedish_ci Non  Aucun M » > M m = 7
. @roupe nt(11) Non  Aucun m » > M m @& v
. responsable_g n#(11) Non  Aucun W > %X R m B
. responsable_s nk{11) Non  Aucun m »> x @ m ™=
. formation wvarchari40)  latini_swedish_ci Non  Aucun M » X [ m =2
. option_et warchar(40)  latin1_swedish_ci MNon  Aucur m » X [ m =
. email varchar(B0) latini_swedish_ci Non  Aucurn m » > MR m =
. date_ins date MNon  Aucun m > X [ m =
. telephone nt{10) Mo Avcun m » X W m =
. photo warchar(255) latin1_swedish_ci Non  Aucumn E /o X M @ =
rens_complet mk(11) Non  Aucun M 2~ X 0 B B 7

T Tout cocher | Tout décocher Pour ls sélection - I= .. > = o =

ia Version imprimable «F Gestion des relations Jb Suggérer des oplimisations guant & 13 structure de 13 able @

®e Ajouter |1 colonne(s) & En fin de table . En début de table . Aprés|mat

v | Exécuter |

]

Suivre la table

FIGURE 4.3 — Table d’étudiant.
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4.4 Organigramme descriptif de ’application :

4.4.1 Inscription :

| Demande d'inscription |
i Mo
Oui %im

| Inscription Approuvés | | Inscription Annuléees

| Authentification |

Demande de compléter le remplissage
des informations

Mo /J'\ Owui
Re mplir

Authentification refusée | | Inscription acceptée |

FIGURE 4.4 — Organigramme d’inscription.

4.4.2 L’Ajout des parametres de scolarité :

| Ajouter Specialite |

Mon A Oui

J Spécialité existe

| Ajout enregistré | | Message d'erreur

| Ajouter Module a la spécialité |

PModule existe |

| Message d'erreur | | Ajout enregistreé |

1

| Ajouter matiédre au module |

| Message d'erreur | | Ajout enregistre

FIGURE 4.5 — Ajout les parametre aux scolarités.
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4.4.3 L’Ajout des parametres aux utilisateurs :

Se€lection d'utilisateuwr |

| Ensecignants

| | Etudiants

| Ajouter specialite, semestre et |

niveau concerne I'Enseignant

Ajourer spécialité, semestre,
niveau et Groupe

o

cu _emom— wer

Parametre Ajouwte | | hiessaze d'erreur

| Message o srreur | | Paramé&tre Ajouts |

Ajouter responsable au
module

| Ajourer responsable au module |
1

| Choisie le module concerms |

Mo Crusi

I I
hMessage o erreur | Enseignant res.ponsable
Ajouts

Couar | | D | | TF |

Etudiant
responsable
Section

Erudiant
responsable
Groupe

FIGURE 4.6 — L’Ajout des parametres aux utilisateurs.
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4.5 différence entre la plateforme e-learning et I’ap-

plication du suivi pédagogique :

la plateforme e-learning Papplication du suivi pédagogique

-Dédier pour tous les étudiants -dédié pour les étudiants responsables

de groupe ou section et les étudiants de fin
de cycle

-Pour le partage des cours et délibération des notes
et la déposition des mémoires -pour le suivi : des activités des enseignants,

I’évaluation et 'encadrement.

TABLE 4.1 — Tableau de comparaison entre la plateforme e-learning et I'application de

suivi pédagogique.

4.5.1 Suivi d’Evaluation d’activités :

| [T —— |
I

| Liste des activités conoermées |

| Chois de Pactivite Tait |

‘Cour, TD, TP

Sauvwegarcer |
|

Enssignant Responsabile | | Etudiant responsabls | |

Responsakble Taum A [ Tauoe Ao
Sectiom o D TF

Responsabile

Groups

savvegards

FIGURE 4.7 — Suivi d’Evaluation d’activités.
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4.6 Extrait de code :

Affichage des modules et matieres, enseignant et les taux d’avancement concerne

chaque étudiant.

Page
n pedagogue</ - s css . d’affiChage
partie 01

cheet™

= nd ™ >
ar-brand” 1_fo ®">Liste des module</a>

e="collapse™ da target="#collapsibleNavbar">

FIGURE 4.8 — Page d’affichage partie 1.

Avant d’accéder a la page d’affichage il faut accéder a la page < action_param_et.php

> Nous utilisons 'action POST pour envoyer les données ver la page d’affichage.

(isser($_POST[ "Aficher_module_et'])){
E=em F POST[ "=em”
Ecode _et-% POST[ "« _et"];
e T c " where " fcode_et "M

$s5_Torm-fcon

fresedit

d Er

etudiant . mat="" _ fcode_est_.""

action_param_et.php

FIGURE 4.9 — Action_param_et.php.
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Apres la sélection des champs qui concernent I’étudiant par le code source précédent
nous affichons les modules et les taux d’avancement avec la possibilité d’afficher les

matieres de chaque module.

Page
d’affichage

partie 02

FiGURE 4.10 — Page d’affichage partie 2.

Nous revenons a la page < action_param_et.php > avec les données concerne la matiere

et leur action (fait ou non fait) nous utilisons la méthode GET.
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(isset($ GET['Afficher matiere et'])){

$niv mod-$ GET['niv matiere'];
$sem-$_GET[ 'sem_matiere’];
$id form-$ GET['code form'];

$code mod=$ GET['Afficher matiere et'];
$code _et-$ GET['code etud'];

Page
action_param_et.php

FIGURE 4.11 — Page action_param_et.php.

Le code suivant nous permet d’afficher ’avancement de chaque matieres (fait ou non

fait).

Page
d’affichage

partie 03

FIGURE 4.12 — Page d’affichage partie 03.
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4.7 Démonstration des interfaces :

1" interface principale de I'application :

bl 1l e B2 2 ) - o

Gestion des activités pédagigiques

reunion a la
bibliotheque
centrale
| info pour les etediant respensable de groxpe ISIL zere annee
|

FIGURE 4.13 — Interface principale.

— L’interface permet aux utilisateurs ’acces direct a leurs espaces par nom d’utilisa-

teur et mot de passe.

— L’application utilise les cookies pour sauvegarder les sessions des utilisateurs jus-

qu’a la déconnexion .

— Afficher les évenements et les informations pour les étudiants et les enseignants.

— Nous pouvons utiliser les réseaux sociaux pour l'utiliser et inscrire.
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Demande d’inscription pour enseignants et étudiants :

Demande d'inscription

RahmouniRahim@gmail.com

Enseignat ®Etudiant

Envoyer la demande

FI1GURE 4.14 — Demande d’inscription.

L’utilisateur demande l'inscription et attend la validation par ’administrateur, nous
prenons comme exemple (I’étudiant numéro Q00013).
Apres cette demande, une liste des demandes apparus a I’administrateur pour la valida-
tion.
L’administrateur vérifie si I'utilisateur est appartient a I'université ou non puis il valide
la demande ou rejete.
L’acces dans l'espace Administrateur avec une authentification (ex : le nom utile pour

I’administrateur salhikhalida@gmail.com.
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Interface d’authentification :
Authontification

salhikhalida@gmail.com

FIGURE 4.15 — Interface d’authentification.

Espace Administrateur :

TR

o -
Ad m l n l St rate u r ACCUEIL PROFILE MEMBRE DECONNECTER

Gestion des activites pédagogiques, Universite de Bouira.

Ajouter les membres

. crée
I'evénement

| I B RS |\

Uaffichage
Afficher les infos

Ajouter utilisateur

jouter les Modules et
filieres

Contacter les enseignats et

etudiant . .
.
Organiser les reunions r .
Afficher les Statistiques ta
SN

Copyright © | benah meriem universite bouira gestion_activite_admin@gmail

FIGURE 4.16 — Espace administrateur.

L’espace d’administration vous permet de gérer de nombreuses taches, telles que : I.
Gérer les utilisateurs :
a. Ajouter les membres (étudiants, enseignants).
b. Valider les demandes des membres.

c. Modifier les informations des membres (ex : Ajouter étudiant responsable).
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d. Ajouter les emplois de temps.

e. Ajouter et afficher les événements et les réunions.

f. Ajouter ou modifier les formations et leurs modules.

g. Afficher les résultats (examen, délibération ...ect), afficher le taux. d’avancement des

cours et des mémoires de fin d’étude (encadrement).

Interface d’Ajout d’Utilisateurs :

space enseignant Ecpace Etudiant

Demmandes d'inscription (Etudiant) m

Add Etudiant

FIGURE 4.17 — Interface d’Ajout d’Utilisateurs.

Liste des demandes d’inscription :

Dans l'interface Utilisateurs nous pouvons valider les demandes par une liste des de-

mandes et nous pouvons aussi afficher les utilisateurs déja inscrits.
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Interface liste des demandes d’inscriptions :

Accueil - Rechercher

Liste des demmandes d'inscription

mat Nom Prenom E:mail Phone Action
Qo b R mBgnal o sonse (N

Q009 zian noussaibe Zaninoussaiba@yahoof TI4457541 e g | et |

Qo010 Messaoudi naima messaoudingi@gmall.com 26854755 s ogp | it |

FI1GURE 4.18 — Liste de demande d’inscription.

[’administrateur peut valider ou rejeter la demande Apres la validation, I'utilisateur

devient affilié a 'université.
Liste des utilisateurs affiliés :

ccueil Rechercher

liste des etudiants Affilie

mat Nom Prenom E-mail Phone Action
- oo e baled@gmsdcom a2s054 como>
00X ate gzn fatzh @gmail.com 654654 [ Dt | s | Mbontitics |
2302 gha b gazilarbi2@gmail.com [ Dt | supp | Mot
ds120 farh mohamed amine mohamedamine@gmail.com 558280542 [ Dt | Sy | Mt
h100 bina meriem benalimeriem@gmail.com 5765215 [ Dt | S | Mbontitics |
farid nougail@gmail.com 558280542 [ Devsd | supp [ Moditier
Rakim RahmouniRahim @gmail.com 358280599 [ Dt | S | hontilics |
zouiten rachid zouiten zouitenrachid2@gamil com 354145 [ Dt | S | Mot

FIGURE 4.19 — liste des étudiants affiliés.

Lors de l'authentification a fin d’accéder a un espace, les parametres manquants

doivent étre renseignés pour l'atteindre d’espace.
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Interface pour compléter les informations :

[« e pour ©

Informations etat civile Information etudiant
MNom Prerom MNom

Rahmroun
Cate maissarce Leu or naissance 'T‘“"

Matricule
AdOress .
A TheT
Te eprore

Information Technique

Ema
Specialte OPTION GROUPE

sySterne d information

MNoveau

valider et Continue

F1GURE 4.20 — Completement des informations.

Espace étudiant :

i s

Etudiants

Gestion des activites pédagogiques, Universite de Bouira.

" E— — RESULTAT FINAL
—— —  PLAN i - DES EXAMENS
i — FORMATION -2
Facultes - s "

Formanon
EPPE
2 fim
Vémde @

FI1GURE 4.21 — Espace étudiant.
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Dans I'espace Administrateur nous pouvons voir la quatrieme figure

Paramétrer les Etudiants :

Nous continuons avec I'exemple de I’étudiant Rahmouni (Q00013)
- Ajouter le niveau la formation le groupe ’année scolaire et s’il est responsable ou non.

- Les modules sont automatiquement transférés a I’étudiant car il est défini par la section

et niveau.

Code: Q00013

Nom : Rahmouni

Prenom : Rahim

E-mail : RahmouniRahim@gmail.com
Niveau : 2_licence

date recrutemlent : 0000-00-00

Niveau SECTION GROUPE Responsable_groupe

- * Responsable_Section

1 _licemce H systeme d informatior

"
Ll

FIGURE 4.22 — Paramétrage des étudiant.

Paramétrer les Enseignant :

&« (D 1270018888 gestion_pedag/login/details.php?param=1111 a

B2 Applicatiors Colplihall 2 il N PROGRAMIMER ERL B  Jlbemsos B @ .- ppuicigiedy [l vousearched for .. ) Comigés Bxercices... @0 .l ap o8l 2aliis

Code: 1111

Ajouter Activites

FIGURE 4.23 — Paramétrage des enseignants.

39



Chapitre 4

Réalisation

Dans I'espace enseignant nous pouvons Gérer plusieurs taches : 1. Consulter les groupes

concernés.

2. Ajout le taux d’avancement pour les cours et TD, TP.

3. Encadrer les étudiants de fin d’étude et donne le taux d’avancement.

4. Ajouter les notes des modules et les corrections type.

5. L’enseignant responsable Réceptionner et envoyer les messages des étudiants respon-

sables.

Interface enseignant :

| ol s w5l @ PROGRAMMER EN B . Jiteos@B @ .-padichedy [l YousesrchediorM., [ Ce

Enseignants

Gestion des activites pédagogiques, Universite de Bouira.

)
v I/'

TAIn o Avencoment s ©ours

Historgque
Administration
Facultes
Formation

Poste graduation

FI1GURE 4.24 — Interface enseignant.
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Modifier mot de passe pour les utilisateurs :

MNMiodifier Passwordc

Aomnciern Passwword

MNowuweaun Passwworac

Retowur

FI1GURE 4.25 — Modification du mot de passe.

Mot de passe oublie :

Mot de passe oublie

lv-’-'kd resse email

envoyer

Accueil

FIGURE 4.26 — Mot de passe oublie.
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Consulter les groupes concernés :

m 12700 sstion_pedag/iog ——
- o a3 - RLAMBAER EP = [T g~ ) Bl Sl e B vou searched for M B Corigés Exercices. =] sl & . -
]
T==1==1
mat MNaom Pranom E-mall Phons Action
0000 fedala khaled khaled@gmail.com 558200542 { s |
0001 fareh zirgzne fatehiatehO00@gmail.com 654654 [ Ajurutar Motes | O |
12302 ghazi larhi garzilarbi2@gmail.com 1 { o |
ds120 farhi mohamed amine mohamedamineg@gmall.com 558280542 | Ajouies Modes | b |
h100 Exirvali meriem benalimeriem&@gmail.com 5765215 m
000 nougails farid nougail@gmail.com 558280542 [ Ot |
zouiten rachid zouiten rouitenrachid2 @gamil.com 354146 | Ajouter Motes | b |

FI1GURE 4.27 — Consultation de groupes.

L’Ajout d’une Spécialité :

Ajouter Specialite Liste des Specialite
code Speciaite Nom Speciaite Action
5t (et mosies | s | s
545459 ntelligence artificie [ Ajurter mockues | Sapp | Moc
¢ Resead (sics s scpo s
infoll1 proba et math [ Ajouter modhies [ Sapp | Mo |
501 RO s mrnses | sepp s |

©w

FIGURE 4.28 — L’Ajout d’une Spécialité.

Dans la liste des spécialité nous avons | possibilité d’ajouter des modules a chaque

spécialité en cliquant sur Ajouter modules.
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B Application: B 0 olpbdadi 2 el B PROCRAMMER EN, [~ Upos s B @ gl sty [l Vou searched foe M ) corrigés Exercices D el

Accueil

PRI Elile

systeme information

intalligance artificil b Ilicence ¥ Semaestré v

Ajouter module

Creer MOdUle Sl le Module ne existe pas

fatricule Enter | e medule UEF * redit

FI1GURE 4.29 — I’Ajout d’'un module.

Affichage des Modules Concernés pour ’enseignant et responsables :

C (@ 127.0.0.1:8888/gestion_pedag/login/Afficher_modu

! Applications @ .| cilpigall 2 i)l @ PROGRAMMEREN.. R .Jlinpas 5@ @ i oy B fouseachedior . [ s Exprcices @

Liste des Modules Concerné
Enseignant : khalida_khalida@gmail.com

MNum Module Type Module Specialite Groupe Semestre Obs

1 intelligence artificiel TP systeme information 1 1 Responsable
3 teste qualite logiciel D systeme information 2 1

4 intelligence artificis cour systeme information 1 1 Besponsable
5 intelligence artificiel cour ISIL 4 1 Responsable

F1GURE 4.30 — Affichage de modules concernés.

Nous pouvons choisir le module au spécialité (ex : systéme information) définie par
niveau et semestre si le module n’existe pas ajouter-le.
Ajouter spécialité et module dans semestre et année scolarité et niveau d’étude au ensei-
gnant normale ou responsable.

L’année scolaire enregistrée automatiquement.

63



Chapitre 4 Réalisation

L’Ajout d’Activités :

Num Type Fait ou

Activite Activite activite Date Heur Nen Action

f Decision Simple 0 —

2 Dans les basses couches du ™ BB @ 143000 & Fait & m
modele O3

3 ntroduction cour R D13000 Foit #

F1GURE 4.31 — L’ajout d’activités .

Validation d’activités par I’étudiant :

Etudiant responsable de section :

Accuel,

Afficher les Activites Consere

Etudiant responsable Section: benalimeriem@gmail com

Num Activite Acivite ~~ Type activite Date Heur Fait ou Non Action

4 o WO 00 Mookl m

FIGURE 4.32 — Validation d’activité 1.
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Etudiant responsable de Groupe :

Accueil.,

Afficher les Activites Conserne

Etudiant responsable groupe: tasaadite@gmail.com

Num Activite  Activite Typeactivite  Date Heur FaitouNon  Action
1 Decision Simple T 00801 013000  Fai m
2 Dans les basses couches du modele 051 TP 0005 143000 Fait m

FIGURE 4.33 — Validation d’activité 2.

Calculer et afficher le taux d’avancement :

Le crédit est une unité de mesure des enseignements acquis. Chaque unité d’enseigne-
ment et chaque matiere a une valeur déterminée en terme de crédits La valeur en crédits
est déterminée par référence au volume horaire semestriel ” présentiel” ainsi qu’au volume
des activités de ’étudiant La valeur en crédits d’'une UE est déterminée par rapport a la
valeur totale fixée a 30 crédits par semestre.

UE Fondamentales et UE Méthodologiques :

2 crédits 1 unité/semaine (1h30).

Exemple : Si la charge hebdomadaire d’une matiere appartenant a une UEF ou une
UEM est de deux (2) unités (3h00), cette matiere aura quatre (4) crédits.

Si I'unité est inférieure & 1h30 C’est un (1) crédit par unité.

un (1) crédit une (1) unité/semaine (1h30).

Exemple : Si la charge hebdomadaire d’'une matiere appartenant a une UED ou une

UET est de deux (2) unités, cette maticre aura deux (2) crédits.
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Evaluation Et : Progression :
La valeur de I'ensemble des diplomes est définie par la référence commune qui est le crédit.
Licence : 180 crédits.
Master : 120 crédits.

Doctorat : Minimum 3 années.

Consultation le taux d’avancement par 1’étudiants :

Apres 'authentification de Chaque étudiant retrouve I’avancement des modules concerné
avec le taux total de formation, avec la possibilité d’envoyer des messages a ’enseignant

responsable ou 'administration.

Etat d'avencement des activites pour Specialite : ISILLICENCE 2 Soumestre 1, Groupe 01

b= Tawe o avencement Totak

FIGURE 4.34 — Etat d’avancement 1.
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Consultation le taux d’avancement par ’enseignant :

Chaque enseignant retrouve l’avancement des activités concerné avec le taux total
de ses modules, avec la possibilité d’envoyer des messages a ’enseignant responsable ou

I’administration.

Etat d'avencement des activites pour Enseignant : khalida_khalida@gmail.com Semestre 01

Num Activite  Activite Type activite  Taux Action

1 Decision Simple ) 0520000457764 [P m
Dans les basses couches du modele 05 ™ 38.110000610352 mm
3 ntroduction 0 LRFE 2 ELTI (o o e [ (v g Ade

e Taux o avencement Totak:

FIGURE 4.35 — Etat d’avancement 2.

Suivi des évaluations :

la Saisie les notes :

FIGURE 4.36 — Saisie de notes.
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PV de notes :

FIGURE 4.37 — PV de notes.

Planing d’examen :

Planning d'examens

ISIL Groupe 01
Samedi Dimanche Lundi  Mardi Mercredi Jeudi
08h00-10h30 Orbanisme sl Reseau TaL
13h00-15h30 Analyse Web

FI1GURE 4.38 — Planing d’examen.
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Liste Matieres par modules par formations .

Accueil Liste des module

Specialite : systeme information, licence 1, Semestre :1

Unite

UEF

UEF

UEM

LIEF

UEF

LIEF

Type Module

Cour

Cour

Cour

Caur

Cour

Cour

Intitule Module

systeme information

Analyse

Orbanisme

Analyse

TaL

Analyse3

Liste des Matiere par specialite

Action Type Module Intitule Module
CrEoODEITm o w5

[ Avoustes manere [ supp | Mod | Athches ies matieres| Cour portes logiques
 Aouter matiere | Supp | s | AfBches s ot Cour hakgaijijhaly
oo™ pop.0333)
 tjouser matiere | pp | o | Afches s matieres

| Avouter matire | Sapo | Mo

FIGURE 4.39 — Liste matieres organisé.

Planning de PFC

ISIL Groupe 01
Samedi
09h00-  gazi larbi -
12h00  zirgzne tafeh
13h00-  salhi saleh -
16h30  nougaile farid

Planning PFC
Dimanche Lundi Mardi
Benali salmi farid -
meriem Rahmouni Rahim
fedala khaled farhi
mohamed
amine

F1GURE 4.40 — planing de PFC.
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Encadrement : proposition des thémes par ’enseignant :

Accueil Ajouter Themes

Ajouter theme Liste des Specialite
création et réalisation dune BDD o

Nom Specialite

systeme informationd &

Gestion Scolarité cas Université Rouir
I1SIL )

Intelligence artificiel

Reseau

proba st math

Techno

Physique

theme 08 RO

FIGURE 4.41 — Gestion d’encadrement la proposition des themes par 1’enseignant.

Liste des thémes par enseignant :

Accuell  liste desthemes  Ecpace Etudiant

liste des themes par enseignant

mat Nom enseignats. Theme propose Specialites concerne 0BS
0000 talki creationde B0D pour realiser une app pour het gysteme infarmation]

0000 talhi implémentation d'une app pour ka gestion des systeme informationt

0000 talhi creationde BDD pour realiser une app pour het [i]8

0000 talhi implémentation d'une app pour ki qestion des 5IL

FIGURE 4.42 — Gestion d’encadrement liste des themes.
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Taux d’avancement pour PFC :

Accuel.
lste des etudiant PFC
Formation Niveay etudiants T
IS frence 2 sadanisami - Zigang fateh 3353
ISIL ficence 2 ghazilarti HA.606A4123535

FIGURE 4.43 — Taux d’avancement des travaux des étudiants de fin de cycle.

Boite de réception des messages :

Accueil  lste doesthemes | late des echanges “messages™

liste des echanges "messages”
maessage massage anvayeaur envoyeur
Nom et receptions receptions MHIDHM' etudiant wl

prencm  (ensaigmant res)  (etwdiant res) responsable respansable specislite  Module Aetivite Activite OBS

talhi Activite nan fait Activite pon fait  talhi salah Saidara Laimir SIL Analyse nieduction  Cour

talhi Actrati mom talhi galah SaMdar 1AM SIL Analyse

FIGURE 4.44 — Taux d’avancement des travaux des étudiants de fin de cycle.

4.8 Sécurité d’application :

L’injection SQL est la méthode de piratage la plus utilisée sur les applications et sites
web interagissant avec une base de données comme ceux développés avec PHP.
Vecteur d’attaque tres efficace, elle consiste a modifier une requéte SQL en insérant des
morceaux de code non filtrés par I'intermédiaire de données transmises depuis le site. Elle

permet non seulement de récupérer des informations sensibles d'une base de données mais
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aussi de modifier ou supprimer entierement cette derniere.

Pour éviter une telle attaque, il est indispensable de vérifier et de valider les données
utilisateurs (celles dans les zones du site et celles provenant de sources externes). Si vous
procédez ainsi, le hacker aura moins de marges de manoceuvre quant a l'insertion de codes

dans les requétes SQL non protégées [14].

Les préventions utilisées :

— Nous utilisons toujours un utilisateur adapté, avec des droits tres limités.
— Nous utilisons MySQLi pour faire des enquétes préparées avec des variables liées.
— Si l'application attend une entrée numérique, en modifié les type de donné auto-

matiquement avec la fonction settype() [15].

el
settype($note, 20);

Squery - examen FA0/ modules inti mod 20 OFFSET $note;";

%

4.9 Conclusion

Dans ce chapitre nous avons présenté les Environnement de développement Ainsi la
base de données de cette application, et des interfaces de notre application réalisées a fin
de pouvoir de donner une vision globale sur son fonctionnement et nous avons terminé

avec une partie de sécurité apres voir quelques extraits de code .
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Conclusion générale

L’objectif de notre projet était de concevoir et implémenter une application web qui
permet d’automatiser et faciliter le suivi pédagogique. a fin de développer ce suivi et
avoir des résultat exacte et garder la tracabilité des travaux et aussi donner solution
aux absences dans les CPC et le déplacement et maintenant I’assembler des gens avec la
maladie du covidel9.

Dans le premier chapitre <Etude préalable > nous avons présenté une étude de l'existant
apres quelques analyses et critique nous avons proposé notre solution Dans le deuxieme
chapitre «Analyse et conception > nous avons vu plusieurs phases de développement avec
les cas d’utilisation et les différents diagrammes de séquences et de navigation comme
nous avons terminé ces diagramme avec le diagramme de classes .

Dans le dernier chapitre < la Réalisation > nous avons présenté les environnements de
travail la plate forme et langages de programmation et la base de données apres description
d’application par des organigrammes et des extraits de codes ainsi des imprimés-écran.
La réalisation de ce projet nous a donné la chance d’approfondir nos connaissances acquises
tous le long de notre formation universitaire, nous a donné plus de temps pur faire plus
de connaissance avec les outils et les langages de programmation dans le domaine du
web. Nous avons vu des difficultés qui nous a donné plus de détermination pour continuer
jusqu’a atteindre notre objectif. En termes de perspectives, des améliorations pourraient
aussi étre apportées a notre application par exemple faire des réunions audiovisuel en
utilisant I'application, fournir des relevés de notes aux étudiants et ignorer les imprimer

..etc

73



Bibliographie

a. Bibliographie : livre.

[3] Mémoire MASTER ACADEMIQUE Systeme de Gestion Pédagogie Université
Kasdi Merbah Ouargla Faculté NTIC2014/20-1.

[4] Mémoire de fin d’étude Pour I'obtention du diplome de Master /Filiere national
génie industriel / Abou Bekr Belkaid, Tlemcen /Conception et réalisation d’une plate-
forme Web dédiée a la résolution des problemes industriels/ 2017-2018.

[17] Mémoire master informatique /univ virtuel uamob/2018/2019.

b. Webographie : site web.

[1]https ://openclassrooms.com/fr/courses/2035826-debutez-lanalyse-logicielle-avec
uml/2035851-uml-c-est-quoi, Mai 2020.

[2]https ://www.editionseni.fr/Open/mediabook.aspx 7idr=dbfbc57847f27d8ad6145c4f4874aab
# : text=Win%27Design %2C%20de%201a%20société, %27information%2C%20organisationnel
%20et%20informatique, Mai 202.

[5] https ://fr.wikipedia.org/wiki/Sublime_Text, mai 2020.

[6] https ://www.hostinger.fr/tutoriels/quest-ce-quapache-serveur-web-apache/, mai

74



Bibliographie

2020.

[7] https ://sql.sh/sgbd/mysql, juin 2020.

[8] https ://www.wampserver.com, juin 2020.

[9] http ://41mag.fr/qu%E2%80%99est-ce-que-le-html5.html, juin 2020.

[11]https ://www.codingame.com/playgrounds/34845 /le-php—Iles-bases-du-langage /intr-

oduction, juin 2020.

[12] https ://web.maths.unsw.edu.au/ lafaye/CCM/javascript/jsintro.htm, juin 2020.

[13] https ://developer.mozilla.org/fr/docs/Learn/JavaScript/First steps/What _is_JavaScript,
juin 2020.

[14]https ://www.megabyte.be/quelques-mesures-de-securite-php-pour-la-protection-de-
votresite-web/ Novembre 2020.

[15] https ://www.refbax.com/cours/forcer-type-dune-variables-php, Novembre 2020.

[16] Diagramme de classe inspéré par le diagramme de classe du mémoire master
en informatique ”conception et réalisation d’'un profil web (e-learning) pour le suivi
pédagogique des enseignants et I’évaluation des étudiants”, 2012/2013, université Kasdi
Merbah Orgla.

[18] https ://dictionnaire.orthodidacte.com/article/definition-internet /novembre 2020.

[19] http ://www.parcoursnumeriques-pum.ca/les-protocoles-d-internet-et-du-web /no-

vembre 2020.

75



Bibliographie

[20] https ://www.frameip.com/tcpip/ novembre 2020.

[21] https ://fr.vikidia.org/wiki/World_-Wide_Web, decembre 2020

[23] ] https ://c-marketing.eu/du-web-1-0-au-web-4-0/ décembre 2020.

[24] https ://www.miximum.fr /blog/quelle-est-la-difference-entre-web-et-internet/ décembre

2020.

[25] https ://fr.gadget-info.com/difference-between-web-browser, décembre 2020.

[26] https ://www.ideematic.com/dictionnaire-digital /application-web/, décembre 2020.

[27] https ://www.taktilcommunication.com/glossaire/projets-et-sites-internet /site-web.html,

décembre 2020.

[28] https ://www.bakondo.com/quelle-est-la-difference-entre-site-web-et-web-app/, décembre

2020.

[29] https ://fr.yeeply.com/blog/6-types-developpement-d-applications-web/, décembre
2020.

76



Annexe

Université de Bouira
Faculté des Sciences et des Sciences Appliquées 7
4 Département d’Informatique

Equipe de Formation

Fiche de suivi des enseignements du semestre 1, Année Universitaire :

2017/2018
Formation MASTER 1 GSI Nbre 30 Mbre 1
Etudiant Groupes
Intitulé du Module Architecture Avancées des Systémes Informatique
Enseignant(e) responsable du BENNOUAR DJAMAL

Module

Enseignants intervenant dans le | Bennouar (1 cours+ 1 TP / Semaine)
module :

Charge pédagogique du Module selon le canevas de la formation :

COURS 1,5 TD T 1,5

F1GURE 45 — Charge pédagogique réellement réalisée par 1’équipe du Module.

RECAPITULATIF

Nbre de seances Deficit au ¢...date..

Seance de cours effectues b

Seance TP GROUPE 1 effectue b

Type Activite ; Cours, TD, TP, Atelier, Expose etc..
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N® Période Date Heure Lieu Activité Enseignant Description
1 08/01/ 11HO0 | Salle 36 Cours Bennouar Rappels généraux
Semainedu | 2020 Les entrées Sorties dans le 8086
04/01/2020 au
09/01 08/01/ 13H00 | Lab 07 TPO1 Bennouar Réalisation d’'un programme qui
2020 Alaykoum !'»
2 14/01/ 13H00 | Lab 03 TPO2 Bennouar Réalisation d'un programme qui lit
Semainedu | 2020 de chaine de caractére C-Like puis af
11/01/2020 au
16/01 15/01/ 11H00 | Salle 36 Cours Bennouar Remise a Niveau : Architecture du 8
2020
Semaine du 21/01/ 13H00 | Lab 03 TPO3 Bennouar Réaliser un programme qui lit 2 no
2020 forme de chaine de caractére simila
3 | 18/01/2020 au ' . »
les affiche par la suite sur une mén
23/01/2020 S ) .
comme indiqué dans la figure ci-des:
22/01/ 11HO0 Salle 36 Cours Bennouar Remise & Niveau : Jeux d’isntruction
2019
28/01/ 11HOO Salle Télé- | TP Bennouar Suite TP 03
a Semaine du 2019 enseign.
25/01/2019 au
30/01/2019 29/01/ 13H30 Salle 36 Cours Bennouar Remise a niveau : FIN : Jeux d’isntru
2019 Introd uction a la prbogrammation p)
04/02/ 13H30 Salle Télé- | TP Bennouar Test TP 1, 1°° tentative
5 Semaine du 2019 enseignement
01/02/2020 au
06/02/2019 05/02/ 11H30 Salle 36 Cours Bennouar Programmation procédurale.. Passag
2020
Se. B d 11/02/ 11HOOD Salle télé- | TP Bennouar Test TP N° 1.. Tentative 2
os";azln;ozz 2020 enseignement
o | e
13/02/2020 12/02/ 13H30 Cours Bennouar Programmation procédurale.. Foncti
2020
Semaine du
, 15/02/2020
au
20/02/2020
Semaine du
_ | 22/02/2020
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Résumé

Le travail présenté dans le cadre de notre Master consiste a la création d’une applica-
tion web qui a le but de faciliter et automatiser le suivi pédagogique et eviter le probleme
des fausse déclarations d’activités et donner un taux d’avancement exacte pour toutes
activités et donner une nouvelle méthode d’encadrement qui aide les étudiants dans leurs
travaux PFC et pour les guider et aider t savoir leurs avancement et leurs problemes pour
les régler et éviter le retard du dépot de leurs mémoires.

Ce travail consiste a améliorer la méthode d’encadrement et évaluation et faciliter le cpc.

Mots clés : cpc, pfc, web.

Abstract

The work presented within the framework of our Master consists in the creation of a
web application which aims to facilitate and automate the pedagogical follow-up and to
avoid the problem of false declarations of activities and to give an exact progress rate for
all activities. and give a new method of supervision that helps students in their PFC work
and to guide and help them know their progress and their problems to solve them and
avoid the delay in submitting their theses. This work consists of improving the method
of supervision and evaluation and facilitating the cpc.

Key words : cpc, pfc, web.



