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 عرف انشكر و 
لله رب العالمين الذي أنعم علينا بنعمة العق ل، ويسر لنا طريق العلم والمعرفة والحمد لله أن  الحمد  

 الله عز وجل جلاله.من  إلا    نا، وما توفيقناالتي كانت أملا لمستقبل جديد ل  مذكرةبإتمام ىذه ال  ناعلي  من  
 ة وأزكى التسليم  صلوال الالله عليو أفضإبن عبد  محمد    رسولنا الكريمبعد الصلاة والسلام على  

لسعة صدرىا ولمجيودىا   "الدكتورة فضيلة سبع"الف اضلة  ة  لأستاذلقدم بكل الشكر والامتنان  تن
بأدق  وإىتمت   ناوأشرفت على إتمام رسالت  مذكرةال  هفي ىذ  نا سبيل إنتاجالذي قدمتو ل  جبار  ال

 وعلى تشجيعيا لناالتف اصيل  
على   "" إبراىيم كرمية  الدكتورو  "" عائشة نواري   ةالمشرفين الدكتور   ساتذةإلى الأالشكر  كل  و 

 وسنسعد بكل الملاحظات والنقد البناء الموجو لنا من حضرتكم  ا مناقشة مذكرتنا ىذه  مقبولي
على  وكل الشكر إلى الأساتذة المحكمين الدكتورة "عائشة نواري" والدكتورة " أوشن جميلة" 

 وتوجيياتيما لنا  تحكيميما لإستمارة الإستبيان الخاصة بدراستنا  
 ي ساعدتنا طول فترة تواجدنا ىناكت ريضر الأستاذة مولاي المديرة متوسطة محمدلشكر  وكل ال

 نالة المكتبة حفيظة على مساعدتيا لالشكر والتقدير لعاموكل  
 لى كل معلم أدى عملو بتف ان وإتق ان  وكل الشكر إلى أساتذتنا من الإبتدائي حتى الجامعة وإ

في إنجاز ىذه المذكرة من قريب أو    امن ساعدنل ومن لا يشكر الناس لا يشكر الله فكل الشكر
 بعيد.
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 إى    داء

 )بسم الله الرحمان الرحيم (

 }يرفع الله الذين آمنوا منكم و الذين أوتوا العلم درجات{

 )صدق الله العظيم(

 . ʺ مفتم باركت وكما فبارك زدت وكما فزد أنعمت كما الليمʺ

على نور العلم الحمد لله   الحمد لله ما انتيى درب ولا رتم جيد ولا تم سعي إلا بفضلو ،الحمد لله  
 دائما وأبدا . 

إلى أعلى قمة يستحقيا والديا، إلى أفضل سمعة يكسبيا اسميما أمي و أبي، وإلى كل شيء عظيم  
كعظمتيما، شكرا على الجيد و الوقت والدعم الذي منحتيما لي رلال حياتي ومشواري الدراسي  

مة، حتى بلوغي التعليم العالي أطال الله في عمركما، وطيب الله ثراىما. إلى أرواتي؛ إبراىيم وف اط
نورة، مصطفى وحكيمة، مصطفى وتسعديت، جميلة، محمد، عبد الحق، و يازيد رحمو اللهْ من كان  
ليم بالغ الأثر في كثير من العقبات و الصعاب التي تجاوزتيا بفضل من الله ومنيم ووصلت لما أنا  

يت أمينة  عليو اليوم، أنتم السند لي حفضكم الله و أدامكم تاج على رأسي، دون أن أنسى الكتاك
 صبرينة رحمة عبد الجليل فجر عبد الله.

 سعاد
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 إى    داء

 {الل يُم  انْفعَْنِي بمَِا علَ مْتنَِي، وَعلَمِّْنِي مَا ينَْفعَُنِي، وَزدِْنِي عِلْمًا}
 الحمد لله وكفى والصلاة والسلام على الحبيب المصطفى وأىلو ومن وفى أما بعد:

 أىدي ىذه المذكرة:
لذي أفنى حياتو من  اأبي    ،أبي الذي منحني من روحو  ،العياش الذي لولاه بعد الله لما عشتإلى  

 تاج على رأسيتعالى  أجل أن أكون ولدا صالحا أدامو الله  
إلى زىرة حياتي أمي الغالية التي سيرت وربت وتعبت، أمي التي تستقبلني بإبتسامة وتودعني  

 بدعوة رير حفضيا الله ورعاىا
ين الذي بجواره أجد الأمان سندي في ىذه الحياة وقدوتي ف الأخ الأكبر بمنزلة الاب أسأل  إلى الأم

 أن يوفقو في عملو وفي حياتو.تعالى  الله  
أرتي التي لا يمكن أن أنكر دعميا وتشجيعيا    و إبنيا أنس،  إلى نور ق لبي أرتي المؤنسة الغالية

 لي ف أسأل الله تعالى أن يوفقيا في زواجيا
ي التي رافقتني طيلة ىذه المدة من عمري وأنا فخور بما حققتو حتى الأن وبالجيود التي  إلى نفس

 بذلتيا في سبيل إنتاج ىذه المذكرة ف أسأل الله تعالى أن يثبتني ويوفقني لما يحب ويرضى
 أسأل الله تعالى أن يوفقك لنيل شيادة البكالوريا  نيقةالفتاة الأ  يقةإلى الرز 

 ل شيادة التعليم المتوسطيحليم أسأل الله تعالى أن يوفقك لنإلى الكريم الطيب ال
 مسمىالسم على  تعالى أن تكون الإ  إلى آرر العنقود رابح أسأل الله

 إلى كل زملائي وزميلاتي الذين تعرفت علييم في مشواري الدراسي أرص بالذكر رؤوف وحسام  
 إلى شريكتي في المذكرة سعاد  

إليك أنت عزيزي الق ارئ ف لولاك لن يكون ليذا البحث قيمة أسأل الله تعالى أن ينفعك بيذا  
 البحث ولو بالشيئ اليسير  

 
 مسعود   
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 ممخص الجراسة:
الجراسة إلى معخفة تػأثيخات إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ، حيث  تيجؼ

ح متػسصة محمد خيزخ بالبػيخة، كذلظ مغ خلبؿ معخفة أجخيت الجراسة السيجانية عمى عيشة مغ تلبمي
يح بتأثيخات ىحه عادات كأنساط إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية، بالإضافة إلى محاكلة معخفة مجػ كعي التلبم

 الألعاب عمى سمػكيع التعميسي كالرحي ك الإجتساعي بالخرػص. 
مفخدة، بالإضافة إلى الإستبياف  60مشيج دراسة الحالة ك عيشة قرجية مكػنة مغ  عتساد عمىكلقج تع الإ

 كأداة بحث لجسع البيانات.
 كقج تػصمت ىحه الجراسة إلى مجسػعة مغ الشتائج أىسيا:

ف الػسيمة الأكثخ إستخجاما في مسارسة الألعاب الإلكتخكنية التي بجكرىا تجحب الصفل يعتبخ اليات -
بفعل الخرائز الذكمية ك الزسشية )محتػػ المعبة( التي تتستع بيا المعبة الإلكتخكنية، كالتي يدتخجميا 

 الصفل بذكل كبيخ كبسختمف أنػاعيا القتالية كالتعميسية كالإستخاتيجية...
شفاؿ الحنغ يسارسػىا بذكل اب الإلكتخكنية إلى ضعف مدتػػ التحريل الجراسي عشج الأتؤدؼ الألع -

 ، كلكشيا تديج مغ ثقافة الصفل مغ خلبؿ تعمع لغات ججنجة.مدتسخ

بذكل إيجابي مغ خلبؿ مسارستو  لصفل الجدسية كالشفديةصحة ا الإلكتخكنية تأثيخ عمى للؤلعاب -
 لمحخكة كتدسح لو بإخخاج شاقتو الدمبية. 

حيث تقخبو مغ الأسخة كتبشي كتقػؼ علبقاتو  كنية عمى الدمػؾ الإجتساعي لمصفلتأثخ الألعاب الإلكتخ  -
 مع أصجقائو.

ليحا الدبب أكصت الجراسة بزخكرة إنتباه الأسخ لسا نمعبو أشفاليع مغ ألعاب إلكتخكنية 
لخمق جػ مغ الرجاقة كالتقارب  المعب كمذاركتيع كمداعجتيع عمى إختيارىا ختمفة،كمخاؾبة مزاميشيام

 .كضساف جػ آمغ مغ التدمية كالسخح لأبشائيعمع أبشائيع، 
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Abstract: 

The study aimed to determine the effects of electronic games on the behavior of 

Algerian children. The field study was conducted on a sample of students from Mohamed 

Kheider Middle School in Bouira. The study aimed to explore the habits and patterns of 

electronic game usage, as well as to assess the students' awareness of the effects of these 

games on their educational, health, and social behavior. 

The study utilized a case study approach and a purposive sample of 60 individuals, in 

addition to a questionnaire as a research tool for data collection. 

The study reached several key findings, including: 

 Mobile phones are the most commonly used device for playing electronic games, as they 

attract children through the visual and content-related characteristics of the games. Children 

use various types of games, including combat, educational, and strategic games. 

 Continuous engagement in electronic games leads to a decline in academic achievement 

among children, but it enhances their cultural knowledge through the acquisition of new 

languages. 

 Electronic games have a positive impact on children's physical and mental health behavior, 

as they engage in physical movement and allow them to release negative energy. 

 Electronic games influence the social behavior of children by bringing them closer to their 

families and building and strengthening relationships with friends. 

Therefore, the study recommends that parents pay attention to the different electronic 

games their children play, monitor their content, assist them in selecting games, and 

participate in playing games with them to create an atmosphere of friendship and closeness 

with their children. It also emphasizes the importance of ensuring a safe environment for their 

children's entertainment and enjoyment. 
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 مقجمة:
تكشػلػجيا السعمػمات، كىحا التأثيخ تجمى بذكل  بثػرة الع بذكل كبيخ في العقػد الأخيخةتأثخ الع

يسثل قصاع ألعاب الفيجنػ  الإلكتخكنية. كفي الػقت الحاضخ خاص في زيادة الإؾباؿ عمى الألعاب
ضخسة عالسية، حيث تتسيد ىحه الرشاعة بتدانج الإنتاج كالتشافدية، فزلًب كالألعاب الإلكتخكنية صشاعة 

 عغ تػسع الجسيػر العالسي كازدياد اعتساده عمى ىحه الألعاب.
يسكغ القػؿ إف الألعاب الإلكتخكنية قج تصػرت بذكل كبيخ عمى مخ الدشيغ، حيث بجأت ىحه الرشاعة 

ف الساضي، كلكشيا لع تحرل عمى تأثيخىا الحؿيقي في سػؽ بالطيػر في الدبعيشيات كالثسانيشيات مغ القخ 
الألعاب العالسي إلا في العقج الأخيخ. كتذيخ الإحرائيات إلى أف صشاعة الألعاب الإلكتخكنية تذيج نسػاً 

مميار دكلار بحمػؿ عاـ  300سخيعاً في جسيع أنحاء العالع، حيث نتػقع أف تتجاكز ؾيستيا الإجسالية الػ 
فإنيا تحطى بذعبية كبيخة في جسيع أنحاء العالع، الألعاب الإلكتخكنية  ا نتعمق بإنتذار، كؼيس2025

كخاصةً في الأسػاؽ الشاشئة مثل آسيا كأمخيكا الجشػبية كالذخؽ الأكسط. كتتسيد ىحه الأسػاؽ بديادة 
فخص عسل  خل كالتذغيل، كخمقالإنتاج السحمي للؤلعاب الإلكتخكنية، كتعديد ىحه الرشاعة كسرجر لمج

بالإضافة إلى ذلظ، تذيج الألعاب الإلكتخكنية في العالع الشاشئ تدانجاً في الإؾباؿ عمى الألعاب  ،ججنجة
 السجانية.

تذيج الجدائخ نسػاً ممحػضاً في صشاعة الألعاب الإلكتخكنية، حيث نتدانج عجد الذخكات الشاشئة 
بسا نتػافق مع ثقافة البمج كتحتػؼ عمى لغة التي تعسل في ىحا السجاؿ، كتتسيد بتصػيخ ألعاب محمية 

عخبية كتحكي قرراً تعبخ عغ الػاقع الجدائخؼ. كقج تع تأسيذ العجنج مغ السؤسدات  في الجدائخ خلبؿ 
السكػف مغ ثلبث  (Xerise"‌)الدشػات الأخيخة لتصػيخ الألعاب الإلكتخكنية، بسا في ذلظ أستػدنػ "إكدخاند

تسكغ ىحا الفخيق مغ نذخ ثلبث ألعاب في  بهشامة لظفي, يهسفي محمد وليج وعساد الجين تهباؿمصػريغ 
في العجنج مغ السشافدات العخبية كالعالسية في مجاؿ تصػيخ  صبيقات بلبؼ ستػر كسا شارؾمتجخ الت

خغع مغ أف صشاعة كعمى ال 1.الألعاب كقج فاز بالسختبة الثانية في مدابقة "زنغا" العخبية لتصػيخ الألعاب 
الألعاب الإلكتخكنية في الجدائخ لا تداؿ في بجاياتيا، إلا أنيا تحطى بذعبية كبيخة بيغ الذباب كالأشفاؿ، 

                                                      

، س 06/05/2023، ت إ 26/08/2016ياسيغ بػدىاف: مبادرات فخدية متسيدة لتصػيخ ألعاب الفيجنػ بالجدائخ، ت ف  1
10:19. 

https://www.aljazeera.net 
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كمغ الستػقع أف تتدانج شعبية ىحه الألعاب في  تذاراً في البلبدكتعج مغ بيغ الأنذصة التخفييية الأكثخ ان
 قتراد السحمي.الرشاعات الإبجاعية في تصػيخ الإ ةالجدائخ مع تدانج التكشػلػجيا كالػعي بأىسي

، أسذ العالع 1879بجأت الجراسات حػؿ الدمػؾ تأخح شكلًب عمسيًا في القخف التاسع عذخ ففي عاـ 
( مختبخًا لجراسة الشفذ في ليبديغ، كالحؼ كاف أكؿ مخكد Wilhelm Wundtالألساني كيميمع فػنت )

خلبؿ ىحا السختبخ كغيخه مغ السخاكد البحثية في العالع، بجأ العمساء في  للؤبحاث الشفدية الحجنثة. كمغ
دراسة الشفذ البذخية كسمػؾ الإنداف بذكل عمسي، كتصػيخ الأساليب كالأدكات لجراستو. كفي القخف 
العذخيغ، شيجت دراسة سمػؾ الإنداف تصػرات كبيخة، خاصة مع انتذار الشطخيات الشفدية الحجنثة 

اليب الإحرائية كالإحرائية الحاسػبية. كإستسخت دراسة سمػؾ الإنداف في التصػر كتصػيخ الأس
جتساعي ل عمع الشفذ العربي كالتصػرؼ كالإكالتحديغ كالتػسع، كأصبحت تذسل مجالات متعجدة مث

كالدمػكي كالثقافي كغيخىا حيث أف الدمػؾ ىػ كل ما يقػـ بو الفخد في تفاعمو مع العالع الخارجي 
ع الحؼ يعير ؼيو، كيذسل ىحا الدمػؾ أفعاؿ الإنداف كردكد أفعالو كترخفاتو كتفاعلبتو مع كالسجتس

الآخخيغ كالبيئة السحيصة بو، كيتأثخ سمػؾ الإنداف بالعػامل البيئية كالاجتساعية كالشفدية كالثقاؼية كالػراثية 
خخ كمغ ثقافة لأخخػ، كيتأثخ كغيخىا مغ العػامل الجاخمية كالخارجية، كيختمف سمػؾ الإنداف مغ فخد لآ

بالتجارب كالتعمع كالتكػيغ الحؼ يحرل عميو الفخد شػاؿ حياتو. كتذسل أمثمة عمى سمػؾ الإنداف التحجث 
كالكتابة كالتفاعل الاجتساعي كالترخؼ في السػاقف السختمفة كتصػيخ السيارات الذخرية كالاجتساعية 

اعية كالحفاظ عمى الرحة كالخفاـية الشفدية كالجدجية. كالتفاعل مع الآخخيغ كتكػيغ العلبقات الاجتس
كتجرس العمػـ الشفدية كالاجتساعية كالدمػكية كالثقاؼية كالعمػـ الأخخػ سمػؾ الإنداف كتحاكؿ فيسو 
كتحميمو كتفديخه، كتدتخجـ العجنج مغ التقشيات كالأدكات كالأساليب لجراسة سمػؾ الإنداف بذكل شامل 

 كعسيق.
لعاب الإلكتخكنية عمى مدتػػ العالع عامة كالجدائخ خاصة دفع الكثيخ مغ الباحثيغ إف انتذار الأ

لجراسة تأثيخاتيا عمى سمػؾ الأشفاؿ كالإشادة بإجابياتيا كالتححنخ مغ سمبياتيا حيث تتشػع الألعاب 
 Red Deadالإلكتخكنية بذكل كبيخ حدب الشػع كالسشرة كالسحتػػ، فيشاؾ ألعاب السغامخة كمعبة 

Redemption 2  كألعاب إستخاتيجية ) التفكيخ( كمعبةReal Time Stratégieكمعبة  كألعاب رياضيةFIFA 
كغيخىا. كتدتخجـ الألعاب الإلكتخكنية في Mincraftكمعبة كألعاب تعميسية Free Fireكألعاب قتاؿ كمعبة 

بحاث، كيسكغ أف تػفخ الألعاب العجنج مغ السجالات، بسا في ذلظ التخؼيو كالتعميع كالتجريب كالعلبج كالأ
ستخاتيجية كالتفكيخ كالإ الإلكتخكنية فخصًا لمتعمع كالتفاعل الاجتساعي كتحديغ السيارات الحخكية كالتشديؿية

الشقجؼ. كمع ذلظ يجب أف نتع استخجاـ الألعاب الإلكتخكنية بذكل مدؤكؿ كتحت إشخاؼ الأىل أك الخعاة 
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شخ السحتسمة السختبصة بيحا الشػع مغ الألعاب حيث تدتصيع أسخ عقل أك السخاقبيغ، لتفادؼ التعخض لمسخا
ك خياؿ الأشفاؿ كتمقيشيع سمػكيات تزخىع. كتكػف خصيخة عمى سمػكيع الاجتساعي كالتعميسي كالرحي 
فتجعميع ضعفاء الشفػس كغخباء عغ مجتسعيع بدبب ما تحسمو مغ مزاميغ كؾيع سمبية، حيث تبقى ىحه 

ية لا ترشع حدب الؿيع العخبية الإسلبمية كىحا ما أدػ إلى ضخكرة الاىتساـ الألعاب صشاعة غخب
بسػضػع تأثيخ الألعاب الالكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ مغ جسيع الجػانب الإجتساعية كالتعميسية 

 كالرحية . 

الصفل إذف بشاء عمى ما سبق كبغخض استقراء تأثيخ مسارسة الألعاب الالكتخكنية عمى سمػؾ 
 التالية:الإشكالية  الجدائخؼ لجػ عيشة مغ تلبميح متػسصة محمد خيزخ في كلاية البػيخة ، نصخح

 البهيخة؟ –ما ىه تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهؾ تلاميح متهسظة محمد خيزخ
 لبحثشا الحؼ ندعى مغ خلبلو إلى: الأىجاؼ العامة إف إجابتشا عمى ىحه الإشكالية تحجد

 عمى عادات كأنساط إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية لجػ الصفل الجدائخؼ. التعخؼ-
  التعخؼ عمى تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ.-
 التعخؼ عمى تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى صحة الصفل الجدائخؼ.-
 الجدائخؼ.التعخؼ عمى تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى التحريل الجراسي لمصفل -
 التعخؼ عمى دكافع مسارسة الصفل الجدائخؼ للؤلعاب الإلكتخكنية .-

 ، كجب عميشا تبديط إشكاليتشا إلى عجد مغ التداؤلات نبيشيا ؼيسا نمي:الأىجاؼلأجل بمػغ ىحه 
 ما ىي عادات وأنساط استخجاـ تلاميح متهسظة محمد خيزخ للألعاب الالكتخونية؟ -
 ؟بالبهيخة الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الإجتساعي لتلاميح متهسظة محمد خيزخما ىه تأثيخ إستخجاـ  -
 ؟    بالبهيخة ما ىه تأثيخ إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الرحي لتلاميح متهسظة محمد خيزخ -
 ؟بالبهيخة التعميسي لتلاميح متهسظة محمد خيزخالإلكتخونية عمى الدمهؾ ماىه تأثيخ إستخجاـ الألعاب  -

 مرظمحات الجراسة:
لع تخد ؼيو أؼ تعخيفات لغػية بسا أف مرصمح الألعاب الإلكتخكنية مرصمح مدتحجث ضيخ حجنثا، معب:ال

كالإليكتخكنية حيث إضافة صفة الخقسية مرصمح المعب بسا أنو مذتق مشو بيسكغ تعخيفو ؾياسا عمى 
المعب بأنو "نذاط يسارسو الإنداف أك الحيػاف أك الصفل أك غيخىع بغخض  قامػس السعاني العخبيةيعخؼ 

التدمية أك التخكيح عغ الشفذ أك التعمع أك التسخيغ أك السشافدة أك الفػز بجائدة ما، كيتزسغ ىحا الشذاط 
المعب  استخجاـ الأدكات كالقػاعج كالاستخاتيجيات السحجدة بحدب نػع المعبة السختارة." كيسكغ القػؿ بأف
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ىػ نذاط نتستع بو الإنداف بغخض التخؼيو كالاستستاع، كغالباً ما نتزسغ التفاعل الاجتساعي كالتشافذ 
كالتعمع. يسكغ أف يكػف المعب بذكل فخدؼ أك جساعي، كقج يدتخجـ اللبعبػف الأدكات أك السعجات 

 ة.السحجدة لمعب
 الألعاب الإلكتخونية:

يا عمى ػافخىا عمى ىيئة رقسية كيتع تذغيمتكتخكنية في حاؿ يصمق عمى لعبة ما أنيا إلإصظلاحا:
ىػ نػع مغ الألعاب التي ك  1، كالأنتخنت، كالتمفاز.Play Stationكالبلبيدتيذغ  ،الحاسػب كاليػاتف الشقالة

تعخض عمى شاشة التمفاز)ألعاب الفيجنػ( كعمى شاشة الحاسػب )ألعاب الحاسػب( كالتي تدكد الفخد 
 2خلبؿ إستخجاـ اليج مع العيغ كالعقل، كىحا يكػف مغ خلبؿ تصػيخ البخامج الإلكتخكنية.بالستعة مغ 

كيسكغ تعخيفيا أيزا أنيا نطاـ تفاعمي تحكسو القػاعج يعتسج عمى قػة معالجة الكسبيػتخ، كالتفاعمية تعشي أف 
عغ التػاصل؛تتػقفالمعبة عغ  المعبة تتصمب تبادلا مدتسخا لمخسائل بيغ المعبة كلاعبيا، كعشجما يستشع اللبعب

 . 4أؼ ىي مجسػع نذاشات ذات شابع إعلبـ الي تتزسغ بعجا تفاعميا كصػرا في حالة حخكة 3العسل. 
التي تتػفخ برفة رقسية إلكتخكنية )تصبيقات( كالتي تمعب عغ شخيق ىي مجسػعة الألعاب إجخائيا:

( كالأنتخنت )السػاقع الإلكتخكنية(، التي XBOXالياتف كجياز الكسبيػتخ كعارضات التحكع )بلبيدتيذغ، 
 App( أب شػر)Google play storeنتع تحسيميا مغ أحج الستاجخ الإلكتخكنية غػغل بلبؼ سصػر )

store( ىػاكؼ سصػر )Huawei store( أك ميكخكسػفت سصػر )Microsoft store كتكػف إما مجانية ، )
( يعسل Offlineاج أنتخنت ليعسل كبعزيا أكؼ لانغ )( يحتOnlineأك مجفػعة، نمعب بعزيا أكف لانغ )

بجكف أنتخنت، كألعاب الحخكة، الألعاب الإستخاتيجية، ألعاب السغامخات كالتفكيخ، الألعاب التقميجية، ألعاب 
السحاكاة، الفخدية كالجساعية، الحىشية كالبجنية التي تتسيد بالتفاعمية، نمعبيا الذخز بػية تحقيق ىجؼ 

                                                      

 .65 ، ص2020، 17، السجمج 64مجمة البحػث التخبػية كالشفدية، العجد 1
 .31، ص2008ميا حدشي الذحخكرؼ، الألعاب الإلكتخكنية في عرخ العػلسة ماليا كماعمييا، دار السديخة، عساف، 2
الحاكخة العاممة لجػ تلبميح مخحمة التعميع الأساسي، نعيع ناجي الديج: أثخ مسارسة الألعاب الإلكتخكنية التفاعمية عمى  3

 .1163،ص  2021، أكتػبخ  116مجمة كمية التخبية ، جامعة السشرػرة ، العجد 
مخيع قػيجر: أثخ الألعاب الإلكتخكنية عمى الدمػكيات لجػ الأشفاؿ، محكخة مكسمة لشيل شيادة الساجدتيخ في عمػـ الإعلبـ 4

ػ ،  3سعمػمات، قدع عمػـ الإعلبـ كالإتراؿ، كمية العمػـ الدياسية كالإعلبـ، جامعة الجدائخػ كالإتراؿ، تخرز مجتسع ال
 .59، ص  2012ػ  2011
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كمسات  (Free Fire)لستعة كالإثارة كتشسية الحكاء كتداىع في التخبية كالتعميع مثل لعبة فخؼ فانخ كالتدمية كا
 محمد خيزخ بالبػيخة. متػسصةكالدمبية التي يدتخجميا تلبميح  ةكخاش كالحػت الأزرؽ، ذات الآثار الإيجابي

 تعخيف الدمهؾ:
 -مػؾيئ الد  جاىو "آداب /حدغ /س  كات   فوالإنداف ك ترخ   في. سيخة ظ  ب/سم   ظ  ،/ سم  ظ  مرجر سم  "  لغة:

. شيادة : سمػؾ غيخ لائق نختكبو صاحب مخكد رسسي( سػء الدمػؾ السيشي  شبي  السخء بدمػكو)مثل أج
 ."مػؾغ الد  د  و ح  دة التي كاف يعسل فييا بأن  كلة أك السؤس  خز مغ الج  مػؾ: شيادة تعصى لمذ  غ الد  د  ح  

 مجسػعة أفعاؿ الكائغ الحي  استجابة لمسؤثخات الجاخمية كالخارجية.
الدمػؾ: الصخيق لسعخفة الله بخضاية الخكح كالجدج. الاستجابة الكمية التي نبجنيا كائغ حي إزاء أؼ مػقف 

 1نػاجيو.
عية ما مغ خلبؿ تفاعل الفخد مع بيئتو الإجتساعية في كض يسكغ أف نعخؼ الدمػؾ عمى أنو:  إصظلاحا:

الحخكية كالعقمية، كالحؼ يكػف دائسا بجافع سػاء شعخ بو الفخد أـ لع يذعخ بو الفخد كيسكغ  إستجابة
 2مباشخة أك ملبحطة الشتائج التي تتختب عشو. ملبحطتو برفة

كيطيخ ىػ التصبيق العسمي لمسعتقجات كالأعخاؼ كالقػاعج الدمػكية التي يعتشقيا كيتسدظ بيا أفخاد السجتسع 
ىحا الدمػؾ عمى شكل أفعاؿ كردكد أقػاؿ بيغ أفخاد السجتسع إتجاه  بعزيع البعس كالآخخيغ مسغ نشتسػف 

 3إلى مجتسعات أخخػ.
الدمػؾ ىػ ما يفعمو الإنداف كيقػلو، فالدمػؾ نتزسغ أفعاؿ الذخز كليذ حالتو الجاخمية، فعشجما نقػؿ 

الدمػؾ، عشجما تحجد ماذا يقػؿ الذخز أك يفعل كىػ في حالة  إف الذخز غزب، فإنظ لا تحجد بحالظ
 4غزب، فإنظ عشجىا تحجد الدمػؾ.

يعخؼ الدمػؾ الإنداني بأنو كل الأفعاؿ كالشذاشات التي ترجر عغ الفخد سػاءً كانت ضاىخة أـ غيخ 
سيا كالشذاشات عغ الإنداف سػاء أفعالًا يسكغ ملبحطتيا كؾيار  كيعخفو آخخكف بأنو أؼ نذاط يرج ضاىخة.

الدمػؾ ليذ شيئا ثابتاً كلكشو نتغيخ)خاصة عشج الصفل( كىػ لا ، فلا يسكغ ملبحطتيا الحخكية أك أفكارً 
                                                      

 .1097، ص2008، السجمج الأكؿ، القاىخة، عالع الكتب، 1أحسج مختار عسخ، معجع المغة العخبية السعاصخة، ط 1
أثخ كسائل الإعلبـ عمى الؿيع كالدمػكيات لجػ الذباب، دراسة استصلبعية بسشصقة البميجة، أشخكحة  :سعيج بػمعيدة  2

 .31، ص2006-2005دكتػراه، جامعة الجدائخ، كمية العمػـ الدياسية كالإعلبـ، قدع عمػـ الإعلبـ ك الاتراؿ، الجدائخ،
3
‌عًٍ‌عٍى‌ ‌الأٌعاب‌الإٌىرشؤُح ‌إعرخذاَ ‌أثش ‌تٓ‌ِجذوب، ‌ ‌ِٓ‌طٍُحح ‌عًٍ‌عُٕح ‌ُِذأُح ‌دساعح ‌اٌّرّذسط‌، ‌اٌطفً ن

‌ذاسَخٓ‌ ‌لغُ ‌والإجرّاعُح، ‌الإٔغأُح ‌اٌعٍىَ ‌وٍُح ‌اٌثىَشج، ‌جاِعح ‌ِاعرش، ‌ِزوشج ‌تاٌثىَشج، ‌اٌشحّاْ ‌عثذ ‌لاسٌ الأطفاي

 .12،‌ص2018-2017ذخظض‌إذظاي،عٕح
يع عبج الله فخج الخزيقات: تعجنل سمػؾ الأشفاؿ كالسخاىقيغ، ط 4  .21، ص2007الفكخ، عساف،، دار 1إبخاـ
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يحجث في الفخاغ كإنسا في بيئة ما،كقج يحجث برػرة لاإرادية كعمى نحػ آلي مثل التشفذ أك الكحة أك 
يسكغ تعمسو كيتأثخ بعػامل البيئة مػؾ ف بذكل مقرػد ككاع، كىحا الديحجث برػرة إرادية كعشجىا يكػ 

 1كالسحيط الحؼ يعير ؼيو الفخد.
متػسصة محمد خيزخ الحنغ تلبميح التي ترجر عغ قػاؿ الأفعاؿ ك الدمػؾ ىػ مجسػعة الأ  إجخائيا:

 يدتخجمػف الألعاب الإلكتخكنية، كيذسل الدمػؾ التعميسي كالدمػؾ الرحي كالدمػؾ الإجتساعي لمتلبميح
 تسع برفة عامة.كعلبقتيع بالسج عأك أصجقائي عأسختي كأ عنفديأنحػ 

جتساعية تشذئتو الإ فالصفل نتعمع الدمػؾ أك يعجؿ سمػكو نتيجة لسا نجكر حػلو مغ أحجاث أك حدب
خلبؿ مغ جميا ك التي ضيخت يدتخالتي الججنجة  الإلكتخكنية لظ حدب ما نتعمسو مغ الألعابككح

 تكشػلػجيا الإعلبـ كالإتراؿ.
يعتبخ  مػضػع تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ،الحؼأىسية دراسة تتجمى          

مغ السػاضيع الذائعة كالحجنثة التي نجرسيا الباحثيغ السيتسيغ بالػسائط الحجنثة، كتعتبخ دراستشا إضافة 
إلى ما تػصمت إليو الجراسات الدابقة أؼ إثبات الرحيحة مشيا كدحس الخاشئة إضافة إلى مػاكبة آخخ 

شا عميو مغ نتائج في الجراسة السيجانية التصػرات في مجاؿ الألعاب الإلكتخكنية، كذلظ بشاءا عمى ما تحرم
 التي قسشا بيا.

إضافة إلى أف الصفل ىػ الذخيحة الأساسية في بشاء السجتسع  كعميو فإف دراسة سمػكو كتأثخه بالألعاب 
الإلكتخكنية يداعج في تػجييو كتكػيشو كتدكيجه بسيارات إبجاعية كإبتكارية، إضافة إلى دراسة شخيحة 

 فتخة الإنتقالية بيغ الصفػلة كالذباب.السخاىقيغ كىي ال

كسا أف معخفة أثار الألعاب الإلكتخكنية الدمبية كالإيجابية عمى سمػؾ الصفل تداعج عمى إيجاد آليات 
 مشاسبة لمتحكع فييا كالتقميل مغ أضخارىا.

 السشيجتيجؼ دراستشا ىحه إلى دراسة تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ، ك
كذلظ بيجؼ الػصػؿ إلى نتائج عمسية صحيحة،  مشيج دراسة الحالةالحؼ تع إعتساده في ىحه الجراسة ىػ 

بإعتبار أف الألعاب الإلكتخكنية ضاىخة كجب دراستيا خاصة بعج الإنتذار الدخيع ليا في أكساط الصفل ك 
طاىخة السجركسة. كقج لسا ليا مغ تأثيخات عمى سمػكو، ك لتشاسب خصػات كخرائز ىحا السشيج مع ال

سسح لشا ىحا السشيج بجراسة العيشة التي تع إختيارىا بعشاية كالإقتخاب مشيع كمعخفة إنصباعاتيع عغ الألعاب 
 الإلكتخكنية كأنػاعيا كعادات مسارستيا كتأثيخىا عمى سمػكياتيع.

                                                      
 .15. ص2010، عساف، 1تعجنل كبشاء سمػؾ الأشفاؿ، دار السديخة، ط: بصخسحافع بصخس 1
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ساعة أك مؤسدة أك عمى أنو السشيج الحؼ نجرس حالة ما فخدا أك أسخة أك ج يعخؼ مشيج دراسة الحالة:
نطاـ إجتساعي مغ جسيع جػانبيا في تصػرىا ك تاريخيا مغ أجل الكذف عغ العػامل السدببة فييا، 

 1كالعلبقات الدببية بيغ أجدائيا، لمػصػؿ إلى تعسيسات عمسية متعمقة بالػحجة السجركسة كالسذابية ليا.
بيانات السصمػبة حػؿ مسارسة أك إستخجاـ قسشا بإستخجاـ مشيج دراسة الحالة مغ أجل جسع السعمػمات كال

للؤلعاب الإلكتخكنية كتأثيخىا الإيجابي كالدمبي عمى سمػكيع. كقج  بالبػيخة  تلبميح متػسصة محمد خيزخ
 التالية: الأدوات كضفشا مغ خلبلو

كشيػعا. كيعخؼ الإستبياف  تعتبخ مغ أكثخ أدكات بحث كجسع البيانات إستخجاما الإستبياف: ستسارةإ .أ 
بأنو مجسػعة مغ الأسئمة السختبة حػؿ مػضػع معيغ، نتع كضعيا في استسارة تدمع باليج للؤشخاص 

إلى حقائق ججنجة  السعشييغ أك بالبخيج، لمحرػؿ عمى أجػبة الأسئمة الػاردة فييا. كبػاسصتيا يسكغ التػصل
مغ معمػمات متعارؼ عمييا لكشيا غيخ مجعسة كمعمػمات كبيانات عغ السػضػع السجركس أك التأكج 

 2بحقائق كنخغب بالتأكج مشيا كدعسيا.
إستبياف تحتػؼ عمى خسدة محاكر ككل محػر يذسل مجسػعة مغ الأسئمة التى  قسشا بترسيع إستسارة

 كىي كسا نمي: ئج يسكغ تعسيسيا عمى مجتسع البحثتشجرج ضسشو قرج الػصػؿ إلى نتا
 الأكؿ: البيانات الذخرية. السحػر -
 للؤلعاب الإلكتخكنية. بالبػيخة السحػر الثاني: عادات ك أنساط إستخجاـ تلبميح متػسصة محمد خيزخ -
 لتلبميح متػسصة محمد خيزخالتعميسي الإلكتخكنية عمى الدمػؾ  ر الثالث: تأثيخ إستخجاـ الألعابالسحػ  -

 .البػيخة
الإلكتخكنية عمى الدمػؾ الرحي لتلبميح متػسصة محمد  السحػر الخابع: تأثيخ إستخجاـ الألعاب -

 .البػيخةخيزخ 
لتلبميح متػسصة محمد الإجتساعي السحػر الخامذ: تأثيخ إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية عمى الدمػؾ  -

 .البػيخة خيزخ
لمسبحػثيغ التي تعصي السفتػحة  التي تكػف إجابتيا بشعع أك لا كالأسئمة السغمقة سئمةج اعتسجنا عمى الأكق

 إضافة إلى إستخجاـ مؿياس ليكارت الثلبثي لمحرػؿ عمى نتائج دؾيقة. فخصة لإبجاء رأيو كحخية الإجابة.

                                                      
 .87، ص2014محمد بخك: السػجو في مشيجية العمػـ الإجتساعية، الأمل لمصباعة كالشذخ كالتػزيع، مرخ،  1
، الجدائخ، دنػاف السصبػعات 4عسار بػحػش، محمد محسػد الحنيبات: مشاىج البحث العمسي كشخؽ إعجاد البحػث، ط 2

 . 67، ص2007الجامعية، 
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: قسشا بيا عمى مدتػػ متػسصة محمد خيزخ كلاية البػيخة حيث شبقت عمى عيشة البحث السلاحظة .ب 
مغ تجكيغ مجسػعة  كتع حيث تع ملبحطة نذاشيع كسمػكيع أثشاء الجراسة كخلبؿ فتخة الإستخاحة

 راسة، كتع تصبيق ىحه الأدكات عمىالسلبحطات الستحرل عمييا لتحميميا كالإستجلاؿ بيا في ىحه الج
 كسا نمي:مجتسع وعيشة الجراسة 

يذيخ إلى "السجسػعة الكمية لمعشاصخ التى يدعى الباحث أف يعسع الشتائج ذات  مجتسع الجراسة: - أ
 يجخؼ عمييا البحث أك التقري.  كالتي1العلبقة بالسذكمة السجركسة".

مجتسع نطخا لكبخ حجع مجتسع الجراسة )الصفل الجدائخؼ( كضيق الػقت لمؿياـ بجراسة شاممة قسشا بتحجنج 
تمسيح مغ تلبميح متػسصة "محمد خيزخ"  1207الحؼ لو نفذ خرائز مجتسع الجراسة ك يذسل  الستاح

 في كلاية البػيخة ك مغ ثع تعسيع الشتائج.
 %الشدبة  التلاميح عجد ) السدتهى( الدشة

 %27 328 (1)السدتهى  أولى متهسط
 %25 305 (2)السدتهى  ثانية متهسط
 %23 276 (3)السدتهى  ثالثة متهسط
 %25 298 (4)السدتهى  رابعة متهسط

 %100 1207 السجسهع
 في كل مدتهى. البهيخة يسثل ندبة السجتسع الستاح في متهسظة محمد خيزخ (1رقم) الججوؿ

تعخؼ عمى أنيا إختيار الجدء مغ الكل كىػ عبارة عغ تحجنج عجد محجكد مغ  عيشة الجراسة: - ب
السفخدات التي سػؼ نتعامل معيا الباحث مشيجيا كيذتخط فييا أف تكػف مسثمة لسجتسع البحث في 

 2الخرائز ك الدسات.
تيجؼ دراستشا إلى معخفة تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ، دراسة كصؽية تحميمية 

مفخدة كىع  68سمت عيشة الجراسة عمىتشإعمى عيشة مغ تلبميح متػسصة " محمد خيزخ" بػلاية البػيخة حيث 
التلبميح الحكػر السعيجنغ في متػسصة محمد خيزخ البػيخة كاختيخت العيشة قرجيا حيث تعخؼ أيزا 

                                                      
، 2015أحسج بغ مخسمي: مشاىج البحث العمسي في عمػـ الإعلبـ كالإتراؿ، الجدائخ، دنػاف السصبػعات الجامعية، 1

 .44ص
 .55، ص1997كتقشياتو في العمػـ الإجتساعية، قدشصيشة، دنػاف السصبػعات الجامعية، فزيل دليػ: أسذ البحث  2
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بأنياالعيشة العسجية "التي تعتسج عمى الإختيار السقرػد لػحجاتيا مغ شخؼ الباحث حيث نخػ أنيا تسثل 
 حدب الججكؿ التالي: 1ع الأصمي تسثيلب صحيحا"سالسجت

 يسثل مفخدات عيشة البحث السأخهذة من السجتسع الستاح. (:22رقم ) الججوؿ
حدب السدتػػ الجراسي حيث سجمت أعمى ندبة تػزع العيشة  1رقع  مغ خلبؿ الججكؿ نتزح

% ثع جاءت ندبة السعيجنغ 23% كتلبىا مدتػػ سشة رابعة بشدبة 37عمى مدتػػ سشة أكلى بشدبة 
 % لكل مشيسا.20متداكية في السدتػييغ الثانية كالثالثة متػسط بشدبة 

 البحث.يبين ندبة عيشة (: 23)رقم الججوؿ 
 

كقج قسشا بإختيار مػضػع  الأسباب السهضهعية والحاتيةكل بحث يكػف إنصلبقا مغ مجسػعة مغ 
 مسارسة الألعاب الإلكتخكنية نتذارإغ بالخغع متأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ لأنو 

دراستو مغ شخؼ العجنج مغ الباحثيغ لكغ مازاؿ في  تتسقج  الدمبي ك الإيجابي عمى الأشفاؿ، كتأثيخىا
تصػر الدخيع للؤلعاب الإلكتخكنية البدبب  بالشدبة لمبحث العمسي معزمةخز الطػاىخ التي تسثل كاجية كأب

، كىحا ىػ الدبب حا في سمػكيع خاصة كثقافتيع عامةك إستيجافيا لفئة الأشفاؿ ك السخاىقيغ، كيطيخ ى
 ػعة مغ الأسباب الأخخؼ نػضحيا ؼيسا نمي:الخئيدي إضافة إلى مجس

 
                                                      

1
‌ِٓ‌ ‌ِٓ‌سعائً‌اٌذورىساٖ ‌عًٍ‌عُٕح ‌ِطثمح ‌دساعح ‌فٍ‌اٌشعائً‌اٌجاِعُح، ‌إٌّهجُح ‌إٌّطُح ‌اٌمحطأٍ: ‌تٕد‌أحّذ ساوَح

ّاعُح‌ٌٍذساعاخ‌واٌثحىز‌الإجرّاعُح‌جاِعح‌جاِعرً‌اٌٍّه‌ععىد‌والإِاَ‌محمد‌تٓ‌ععىد‌الإعلاُِح،‌ِجٍح‌وٍُح‌اٌخذِح‌الإجر

‌.445،ص20اٌفُىَ،‌ع

 %دبة الش العجد الدشة
 %39.70 27 أولى متهسط
 %20.58 14 ثانية متهسط
 %19.11 13 الثالثة متهسط
 %20.58 14 الخابعة متهسط

 %100 68 السجسهع

 % الشدبة العجد 
 %100 1207 سجتسع الستاحال

 %5.63 68 العيشة
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 الأسباب السهضهعية:  - أ
 الإنتذار الػاسع لطاىخة مسارسة الألعاب الإلكتخكنية . -
 التأثيخ البالغ للؤلعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل . -
 أىسية سمػؾ الصفل في بشاء السجتسع. -
 التصػرات التي يعخفيا مجاؿ الألعاب الإلكتخكنية. -
 ججية مػضػع الألعاب الإلكتخكنية عبخ الإنتخنت كإدمانيا مغ جانب الصفل. -

 الأسباب الحاتية: - ب
 السيػؿ الذخري لمباحثيغ لسػضػع الألعاب الإلكتخكنية بإعتبارىسا مغ مدتخجمي ىحه الألعاب. -
ليا كتأثخ التعخؼ عمى عػامل الجحب كالإثارة في الألعاب الإلكتخكنية مغ أفكار كثقافات التي تخكج  -

 مغ خلبليا عمى الصفل.
 تشبيو الأبػيغ كسدئػؿ أكؿ كالسجتسع كسدئػؿ ثانػؼ حػؿ مخاشخ الألعاب الإلكتخكنية. -
 بيغ الأصجقاء كالأقارب كالخكاج الكبيخ لإستخجاميا. ىحه الألعاب الإلكتخكنية ب إنتذاراسبأدراسة  -

  
عمى مقاربة نطخية كالتي تعتبخ كسػجو لمعسل عمى البحث كتشطيسو  إنصمقت ىحه الجراسة بشاءاقج ك 

تعتبخ الأندب لجراسة التأثيخ حيث تختز بجراسة التأثيخات لػسائل  ظخية الإعتساد عمى وسائل الإعلاـفش
، كقج "سانجرا رككيتر" ك " يفميخ ميمفيشج"تشدب ىحه الشطخية إؿالإعلبـ عمى كل مغ الفخد كالسجتسع أنغ 

كبإسقاشيا عمى دراستشا نجج أف كسائل الإعلبـ إجخائيا تقابل .1974عاـ  جايات الأكلى لطيػرىاالبكانت 
مفيػـ ىحه الشطخية في العبارة الألعاب الإلكتخكنية كالفخد كالسجتسع يقابمو سمػؾ الصفل خاصة كيمخز 

سػؼ ندداد  مهكي والعاطفيالتأثيخالسعخفي والدالتالية: أف قجرة كسائل الإعلبـ عمى تحقيق قجر اكبخ مغ 
 عشجما تقػـ ىحه الػسائل بػضائف نقل السعمػمات بذكل متسيد مكثف.

 ىسا: عمى ركيدتيغ أساسيتيغعمى كسائل الإعلبـ  ادكتقػـ نطخية الإعتس
*الأىجاؼ: تخػ ىحه الشطخية أنو لكي يحقق الأفخاد كالجساعات كالسشطسات السختمفة أىجافيع الذخرية 

عتسجكا عمى مػارد يديصخ عمييا أشخاص أك جساعات أك مشطسات أخخػ، كالعكذ فإف عمييع أف ي
 صحيح. 

*السرادر: يدعى الأفخاد كالسشطسات إلى السرادر السختمفة التي تحقق أىجافيع، كتعج كسائل الإعلبـ 
ثلبثة أنػاع نطاـ معمػمات يدعى إليو الأفخاد كالسشطسات مغ أجل بمػغ أىجافيع، كتتحكع كسائل الإعلبـ في 

 مغ السرادر ىي:
 أكلًا: جسع السعمػمات.
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 ثانياً: تشديق السعمػمات التي تع جسعيا.
 1ثالثاً: نذخ السعمػمات أك القجرة عمى تػزيعيا إلى جسيػر غيخ محجكد.

كسائل في دراستشا لتأثيخات الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ إستخجمشا نطخية الإعتساد عمى 
التأثيخات التي تحجثيا الألعاب الإلكتخكنية عمى الصفل بإعتبار أف الألعاب  لبـ مغ أجل معخفةالإع

الإلكتخكنية مغ الػسائط الإعلبمية. فالصفل مغ أجل تحقيق أىجافو الستسثمة في التدمية كالسخح كالتخمز 
كػف صجاقات عمى شخرياتيا كيمغ الزغػشات فإنو يعتسج عمى الألعاب الإلكتخكنية حيث يديصخ 

 كيجج حخية أكبخ في الترخؼ كالتعبيخ عغ حاجياتو. ججنجة
تع الإعتساد في بشاء الخصػات السشيجية التي تع عخضيا مدبقا لجراسة مػضػع تأثيخ الألعاب 

 التي يسكغ عخضيا كسا نمي:  الجراسات الدابقةالإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ مجسػعة مغ 

لجى  ياتدمهكالثخ الألعاب الإلكتخونية عمى تأ :كسا نمي السعشػنةجاءت الجراسة الأكلى 
الباحثة  إنصمقت، دراسة كصؽية تحميمية عمى عيشة مغ الأشفاؿ الستسجرسيغ بالجدائخ العاصسة 2.ؿاطفالأ

في ىحه الجراسة مغ إشكالية مفادىا: ما ىػ أثخ مسارسة الألعاب الإلكتخكنية عمى الدمػكيات لجػ أشفاؿ 
 الجدائخ بيغ الستسجرسيغ في السخحمة الإبتجائية في الجدائخ العاصسة؟

 ىي: ى مجسػعة مغ التداؤلاتإلحيث تفخعت ىحه الإشكالية 
 ما مكانة الألعاب الإلكتخكنية ضسغ الدياؽ العائمي؟  -
 ما ىي عادات مسارسة الصفل ليحه الألعاب الإلكتخكنية؟ -
 ما ىي التأثيخات السحتسمة للؤلعاب الإلكتخكنية؟ -

سشة كالحنغ 12ك  07كتست الجراسة عمى عيشة مغ الأشفاؿ الجدائخييغ الحنغ تتخاكح أعسارىع ما بيغ 
مغ قرجيا كعسجيا مفخدة 200لكتخكنية كيقصشػف بالجدائخ العاصسة حيث تع إختيار يسارسػف الألعاب الإ

حيجرة مغ بمجية  كسجرسة الإخػة أكرابحكالستػسصة كالذعبية  مجسػعة مغ السجارس في الأحياء الخاؾية
حيث تع إستخجاـ السشيج الػصفي كمجسػعة مغ الأدكات  ،كمجرسة أبػ ذر الفقار مغ بمجية باب الػاد

كالػصػؿ إلى مجسػعة ، ل الإستبياف كالسقابمة كالسلبحطةكسية كالإحرائية لجسع البيانات كتحميميا مثال
مغ الشتائج أىسيا: أف الألعاب الإلكتخكنية تكػف في مقجمة الشذاشات التخفييية التي يحبيا الأشفاؿ 

                                                      
مشى أحسج السرخؼ: الكتاب ك الأدباء كالإشباعات الستحققة ليع مغ كسائل الإعلبـ التقميجية كالخقسية، رسالة مكسمة لشيل 1

، 2007، الديج، ، نقلب عغ مكاكؼ 16ص، 2010شيادة الساجيدتخ في الإعلبـ،جامعة الذخؽ الأكسط، كمية الإعلبـ، 
 .325، 315ص

2
‌ِشَُ‌لىَذس:‌ِشجع‌عثك‌روشٖ.‌
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العصل كالسشاسبات كىحا يعػد  الإلكتخكنية في الألعابالسجركسيغ كيسيمػف لذخائيا كيسارس أغمبية الأشفاؿ 
 الألعابلمخقابة كالتػجيو الحؼ يفخضو الأكلياء عمى الأشفاؿ كيفزمػف مسارستيا في البيت بجلا مغ قاعات 

، ب الخياضية ك الحخبية ك القتاليةيفزمػف الألعا الأشفاؿكغالبية  ،الجػ السلبئع لمسسارسةػ الإنتخنتكمقاىي 
كذلظ  تيع،شفاؿ الحؼ نسا في نفديية تأثيخ عمى الدمػؾ العجكاني  لجػ الألعاب الإلكتخكنللؤإضافة إلى أف 

إلى العدلة ك  ػف يسيم عكسا أنيا تجعمي ،الػعي الكافي بأضخار ىحه الألعاب عك أنو ليذ لجني علرغخ سشي
مغ جية أخخػ  ،الفكخؼ كالذخري ك الإجتساعي عؤثخ سمبا عمى نسػىت امسا يجعميع نفديأالإنصػاء عمى 

كتجعمو أيزا  الإنتخنتك تعسل الألعاب عمى تعميع الصفل كيؽية التعامل مع التكشػلػجيا الحجنثة الكسبيػتخ 
 أكثخ إصخارا عمى تحقيق الصسػح كالشجاح.

وتأثيخىا في  الججيجة الألعاب الإلكتخونية عبخ الهسائط الإعلامية: جاءت الجراسة الثانية بعشػاف  
 إنصمقت الباحثة مغ إشكالية التالية:دراسة ميجانية عمى عيشة مغ أشفاؿ إبتجائية باتشة،  .1الظفل الجدائخي 

 ؟ ماىػ تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية في الصفل الجدائخؼ كفقا لعلبقتو بتكشػلػجيا الإعلبـ الحجنثة
 كللئجابة عمى ىحه الإشكالية شخحت الباحثة جسمة مغ التداؤلات البحثية:

 الألعاب بذكل إيجابي أـ سمبي عمى الصفل الجدائخؼ؟ىل أثخت ىحه  -
 ىل كاف ىحا التأثيخ في الجانب الشفدي أـ العقمي أـ كمييسا؟ -
كاف لو دكره  أف الإنبيار بتقشيات الترسيعىل كانت مزاميغ ىحه الألعاب ىي سبب ىحا التأثيخ؟ أـ  -

 الفعاؿ؟
 ساىست الػسائط الإعلبمية الججنجة في تحقيق ىحا التأثيخ؟ إلى أؼ مجػ -

إعتسجت الباحثة في دراستيا عمى مشيج السدح الػصفي، أجخيت الجراسة السيجانية في ثلبث مجارس 
، 30بحي كذيجة، ابتجائية فاشسة بغ عاشػر في حي بػعقاؿ  30إبتجائية ىي: ابتجائية شخيق حسمة 

ارؾ أفػاج. كإختارت العيشة العشقػدية مغ مجتسع البحث أشفاؿ ابتجائية في حي ب 10ابتجائية الحجائق 
تمسيح كتمسيحة، كالعيشة السفتخضة لمجراسة كفق  2454مجنشة باتشة كإجسالي الستسجرسيغ بيحه الإبتجائيات ىػ 

 كالأدات السدتخجمة في ىحه الجراسة ىي السقابمة. مفخدة. 245ىي  10%
 ثة إلى جسمة مغ الشتائج مغ بيشيا:في ىحه الجراسة تػصمت الباح

الججنجة البيئة الأساسية لديادة تعمق الصفل الجدائخؼ بالألعاب الإلكتخكنية مغ  تذكل الػسائط الإعلبمية -
 خلبؿ تعمقو بيحه الػسائط، كتبشيو لإستخجاميا لمعب ىحه الألعاب.

                                                      
1
فاطّح‌هّاي:‌الأٌعاب‌الإٌىرشؤُح‌عثش‌اٌىعائظ‌الإعلاُِح‌اٌجذَذج،‌ِزوشج‌ِمذِح‌ًٌُٕ‌شهادج‌اٌّاجُغرش،‌ذخظض‌الإعلاَ‌‌

ٌعٍىَ‌الإعلاُِح،‌لغُ‌اٌعٍىَ‌،‌وٍُح‌اٌعٍىَ‌الإٔغأُح‌والإجرّاعُح‌وا-تاذٕح-وذىٕىٌىجُا‌الإذظاي‌اٌحذَثح،‌جاِعح‌اٌحاج‌ٌخضش

‌.‌2012-2011الإٔغأُح،‌
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الخقسي أك الحاسػب كسا تدارع إلى  ندداد تبشي كتعمق الأسخة الجدائخية  لمػسائط الججنجة مثل التمفديػف  -
إدخاؿ الأنتخنت إلى السشازؿ كما يفػؽ نرف العيشة يستمكػف ىػاتف ذكية رغع صغخ سشيع كمع مػافقة 

 العجنج مغ الأكلياء.
يصخح أماـ الصفل الجدائخؼ عجد ىائل مغ الألعاب الإلكتخكنية كا كنػعا، كفق ثشائية تعجد الػسائط،  -

 ميارات التعامل التعامل معيا كالمعب مغ خلبليا. كإمتلبؾ
رغع تعجد إستخجامات كل كسيط إعلبمي ججنج، إلا أف في مقجمة استخجامات الصفل ليا، كإىساؿ  -

 الجػانب العقمية التعميسية، كالتخكيد عمى التدمية ك الستعة فقط.
 لكتخكنية.ترسيع المعبة كبصميا، ىسا أكثخ العػامل جحبا لمصفل إلى المعبة الإ -

علاقة الألعاب الإلكتخونية بالدمهكات العشيفة داخل السؤسدة جاءت الجراسة الثالثة بعشػاف:   
1.التخبهية

الإشكالية  إنصمقت الباحثتيغ مغ،‌‌-أدساس–الإٔرفاضح  ساعح‌ُِذأُح‌عًٍ‌عُٕح‌ِٓ‌ذلاُِز‌إترذاَُحد
 ؟ل السؤسدة التخبػيةخلمدمػكات العشيفة دا كيف تؤثخ الألعاب الإلكتخكنية عمى تػجو الصفل: التالية

الغخض مشيا التعخؼ عمى الأثخ الحؼ تذكمو الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل داخل السؤسدة 
التخبػية كمعخفة أسباب إنتذار كإؾباؿ الأشفاؿ عمى ىحه الألعاب كسا أف اليجؼ مغ الجراسة ربط العلبقة 

‌بيغ الألعاب الإلكتخكنية

داخل السؤسدة التخبػية كمحاكلة الحج مغ ىحه السذكمة، كعمى ىحا الأساس جاءت ىحه الجراسة  ك العشف
 لسعالجة ىحه العلبقة.

إعتسج الباحث في ىحه الجراسة عمى السشيج الػصفي كالحؼ بجكره نيجؼ إلى ترػيخ كتحميل 
لعاب الإلكتخكنية كتفذي ضاىخة كتقػيع الطاىخة التي نتع دراستيا كالتي تحاكؿ ربط العلبقة بيغ إنتذار الأ

الإنتفاضة كالحنغ نجرسػف في  مغ تلبميح إبتجائيةإعتسج عمى العيشة ، العشف داخل السؤسدة التخبػية.
ية كسا أنيع تعخضػا الأقداـ التالية:)الدشة الثالثة، الخابعة، الخامدة( حيث أنيع يسارسػف الألعاب الإلكتخكن

ار يإختتع ئيع كبسا أف مجتسع البحث كبيخ)السؤسدات التخبػية( بترخؼ عشيف ضج زملب ػلمعشف أك قام
تمسيح  60كعميو فقج إختار، ستبيافإ إستسارةك السلبحطة  كجسع البيانات بالإعتساد عمىة. عيشة قرجي

 أك عشفػ لػقت إما تعخضػا لمعشفيسثمػف مجتسع الجراسة كالحنغ يسارسػف الألعاب الإلكتخكنية كفي نفذ ا
 كتػصمت الجراسة إلى الشتائج التالية: الإنتفاضة في كلاية أدرار. جائيةمغ إبت

                                                      
1
ًُٕ‌وٍثىَ‌تىطٍعح،‌َُّٕح‌ِغعىدٌ:‌علالح‌الأٌعاب‌الإٌىرشؤُح‌تاٌغٍىواخ‌اٌعُٕفح‌داخً‌اٌّؤعغح‌اٌرشتىَح،‌ِزوشج‌ِىٍّح‌ٌ‌

عُح‌واٌعٍىَ‌الإعلاُِح،‌اٌرشتُح،‌ذخظض‌عٍُ‌إجرّاع‌اٌرشتُح،‌وٍُح‌اٌعٍىَ‌الإٔغأُح‌والإجرّاشهادج‌اٌّاعرش‌فٍ‌عٍُ‌إجرّاع

‌.2021-2020لغُ‌اٌعٍىَ‌الإجرّاعُح،‌
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أف التحريل الجراسي لتلبميح لع نتأثخ لا بالعشف كلا بالألعاب الإلكتخكنية كىحا نجؿ عمى أف درجة  -
الحكاء لع نتأثخ بالعشف أما الألعاب الإلكتخكنية فيي تخفع مغ درجة الحكاء لأف الصفل يدتخجـ ذكاءه عشج 

 رستيا.مسا
 أف الألعاب الإلكتخكنية تأثيخ عمى سمػؾ الصفل كخاصتا العشيفة مشيا. -
تػصمػا أف الأشفاؿ يحبػف أف يقمجكف شخريات الألعاب الإلكتخكنية كسا أنيع يحبػف أف يربحػا  -

 مثميا لأنيع يزشػف أنيا تذبييع.
خاصتا الزخب كػسيمة  إف ندبة كبيخة مغ مغ التلبميح تعخضػا لمعشف كسا أنيع يدتخجمػف العشف ك -

 دفاع.
 1.خاىق العجوانيةوتأثيخىا في سمهكات السالألعاب الإلكتخونية : الجراسة الخابعة بعشػاف تجاء

 إنصمق الباحثاف في ىحه الجراسة مغ الإشكالية التالية: ماىي العلبقة بيغ الألعاب الإلكتخكنية كالدمػكات
 العجكانية لجػ السخاىقيغ الستسجرسيغ؟  حيث تفخعت ىحه الإشكالية إلى مجسػعة مغ التداؤلات أىسيا: 

 ىل تػجج علبقة بيغ التساىي بالسعتجؼ في المعبة الإلكتخكنية كالدمػؾ العجكاني؟ -
 ىل تػجج علبقة بيغ ىاتو الألعاب كالعجكانية السادية؟ -
 ة كالعشف؟ىل تػجج علبقة بيغ الألعاب الإلكتخكني -

مغ أجل دراسة العلبقة بيغ إؾباؿ الذباب عمى الألعاب  مشيج دراسة الحالةإعتسج الباحثاف عمى 
قرجيا  الإلكتخكنية كالدمػكات العجكانية لجنيع، كمجتسع البحث ليحه الجراسة ىع السخاىقيغ حيث تع إختيار

سشة نتخدد عمى قاعة الألعاب الإلكتخكنية بذكل  17عيشة الجراسة كىي شاب متسجرس نبمغ مغ العسخ 
 30( مع العيشة البحثية في الثانػية كمجة كل حرة 5_4مشتطع حيث بخمجت مجسػعة مغ الحرز )

مسكغ السعمػمات دؾيقة، كإستخجـ السلبحطة العيادية التي تيجؼ مغ خلبليا إلى جسع أكبخ قجر  40إلى 
التي تدجل سمػكيات السفحػص أثشاء السقابمة كتدجيل التغيخات التي تشتج عغ ىحه العيشة بكيؽية دؾيقة 

ية السفحػص مغ صخاعات كججانية ا بسعمػمات حػؿ شخرإضافة إلى إختبار"ركزف فانغ" الحؼ يسجن
ػر، كلقج تػصمت ىحه كإضصخابات علبئؿية كسا أنو يحخر السفحػص كيجعمو في كضعية تخيل كتر

 الجراسة إلى مجسػعة مغ الشتائج أىسيا:
 سػء التكيف مع الػاقع الإجتساعي مع كجػد إضصخاب علبئقي مع الأسخة كفي الػسط السجرسي. -

                                                      
1
،‌11خٍُفٍ‌محمد،‌ِضَاْ‌محمد:الأٌعاب‌الإٌىرشؤُح‌وذأثُشها‌فٍ‌عٍىواخ‌اٌّشاهك‌اٌعذوأُح،‌ِجٍح‌اٌرُّٕح‌اٌثششَح،‌اٌعذد‌

‌.28/03/2019،‌خ‌2‌ْوهشاْ
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الديادة في إستعساؿ سيصخة الحاجد مع إرتفاع إلحاح الحاجة كىحا ما نجؿ عمى أف الحالة أبجت  -
 .سمػكات عجكانية مػجية نحػ الآخخيغ

تقسز شخرية السعتجؼ في المعبة الإلكتخكنية كصخيقة لتجشب القمق كالإحباط كالقسع كالقيخ، كعجـ  -
 قجرتو عمى الجفاع عغ نفدو بدبب سػء العلبقات الأسخية، كتجني السدتػػ التعميسي لجيو. 

 ضعيف ججا.كالألفاظ الغيخ أخلبؾية كسا أف ىحه الفئة ذات تحريل دراسي  تعمع الكمسات كالدمػكيات -
في مجسػعة مغ الشقاط ك الأفكار التي يسكغ  مػضػع الجراسةمع  الجراسات الدابقة إختمفت

 عخضيا في الججكؿ التالي: 
 الستغيخات الجراسات

مهضهع 
 الجراسة

 ماىه تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهؾ تلاميحمتهسظة محمد خيزخ؟ الاشكالية
 الإلكتخونية, سمهؾ الظفل. الألعاب الستغيخات
 دراسة الحالة السشيج

 الإستبياف, السلاحظة أدوات الجراسة
 قرجية العيشة

 الجراسة الأولى

 الإشكالية
ماىه أثخ مسارسة الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهكيات لجى الأطفاؿ الجدائخيين 

 الستسجرسين في السخحمة الإبتجائيةفي الجدائخ العاصسة
 الألعاب الإلكتخونية, الدمهكيات الستغيخات
 الهصفي السشيج

 الإستبياف, السقابمة, السلاحظة أدوات الجراسة
 قرجية العيشة

 الجراسة الثانيةا

 الإشكالية
ماىه تأثيخ الألعاب الإلكتخونية في الظفل الجدائخي وفقا لعلاقتو بتكشهلهجيا الإعلاـ 

 الحجيثة؟
 الألعاب الإلكتخونية, تكشهلهجيا الإلعلاـ الحجيثة الستغيخات
 السدح الهصفي السشيج

 السقابمة أدوات الجراسة
 العشقهدية العيشة

 الجراسة الثالثة
 الإشكالية

كيف تؤثخ الألعاب الإلكتخونية عمى تهجو الظفل لمدمهكات العشيفة داخل السؤسدة 
 التخبهية

 الدمهكات العشيفة الألعاب الإلكتخونية, الستغيخات
 الهصفي السشيج
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 الإستبياف, السلاحظة أدوات الجراسة
 القرجية العيشة

 الجراسة الخابعة

 الإشكالية
ماىي العلاقة بين الألعاب الإلكتخونية والدمهكات العجوانية لجى السخاىقين 

 الستسجرسين ؟
 الألعاب الإلكتخونية, الدمهكات العجوانية الستغيخات
 دراسة الحالة السشيج

 السلاحظة العيادية, إختبار روزف فانغ, السقابمة. أدوات الجراسة
 القرجية العيشة

 .اسة والجراسات الدابقةيسثل الإختلافات السشيجية بين مهضهع الجر -4–الججوؿ 
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I. مجخل عاـ لسجاؿ الألعاب الإلكتخونية. 
 تسييج

 ::  تاريخ الألعاب الإلكتخكنيةأكلا
 تعخيف الألعاب الإلكتخكنية. .1
 نذأة كتصػر الألعاب الإلكتخكنية. .2

 
 ثانيا:  آليات الألعاب الإلكتخكنية:

 ترشيف الألعاب الإلكتخكنية كاللبعبيغ. .1
 كسائل الألعاب الإلكتخكنية. .2
 نساذج لألعاب إلكتخكنية في الجدائخ حدب التأثيخ. ثلبث .3

 
 خرائز العشاصخ الأساسية للؤلعاب الإلكتخكنية كتأثيخاتيا السحتسمة.ثالثا: 
 خرائز الألعاب الإلكتخكنية. .1
 العشاصخ الأساسية للؤلعاب الإلكتخكنية التعميسية. .2
 كسمبيات الألعاب الإلكتخكنية. تإجابيا .3

 الخلاصة
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 تسييج:

مغ أؼ كقت مزى مغ الشذاشات التي لا يسكغ أف نتجاكزىا  ثخكأصبحت الألعاب الإلكتخكنية أ
، فقج أدػ تصػر تكشػلػجيات الجكؿ الأسيػية أك الجكؿ العخبيةفي أمخيكا أك أكركبا أك  سػاءالإنداف 

كشيئا فذيئا الإتراؿ الحجنثة إلى ضيػر مجسػعة مغ التقشيات الججنجة لسسارسة الألعاب الإلكتخكنية 
حيث لاحطشا تدارع  ،تعسل بجقة أكبخ كسلبسة تجحب الذخز لإقتشاء الأحجث مشياصارت ىحه التقشيات 

فػفق ككالة الأنباء العالسية ركيتخز فقج بمغ حجع صشاعة ألعاب الفيجنػ  في نسػ سػؽ الألعاب الإلكتخكنية 
 2015،1مميار دكلار أمخيكي في  112كمغ السحتسل أنيا ترل إلى  2011في عاـ مميار دكلار  65

مميارات دكلار مغ خلبؿ إنفاؽ  203قجرت إنخادات سػؽ الألعاب الإلكتخكنية ب  2022بحمػؿ عاـ 
 3كيتػقع إرتفاع مسارسي الألعاب الإلكتخكنية حػؿ العالع ؿسشػيا  %14زيادة  السدتيمكيغ ما يسثل

كحققت الدػؽ مجسػع إنخادات بمغت 2يػزك،نمميارات لاعب كذلظ كفقا لسا ذكخه مػقع تحميل سػؽ الألعاب 
كفقا % عمى الأساس الدشػؼ في مشصقة الذخؽ الأكسط كشساؿ إفخيؿيا 4.8مميار دكلار بشدبة نسػ  6.3

كبالشطخ إلى ىحه الديادة التي يذيجىا سػؽ الألعاب الإلكتخكنية فقج أثيخ فزػلشا حػؿ سبب 3لشفذ السػقع.
بجراسة ىحا الشسػ الخىيب الحؼ يذيجه الدػؽ كماىي التأثيخات التي تتخكيا ىحه الألعاب عمى الصفل 

 تاريخيا كتصػرىا كآلياتيا.
 
 
 
 

                                                      
ألعاب الفيجنػ العشيفة كعلبقتيا بالدمػؾ العجكاني لجػ عيشة مغ السخاىقيغ الجدائخييغ، رسالة  مخاد قاصج: إستخجامات 1

 76، ص ص 2015/2016، 3دكتػراه، تخرز عمػـ الإعلبـ كالإتراؿ، كمية كمػـ الإعلبـ كالإتراؿ، جامعة الجدائخ 
78. 

، 18:00، س 22/03/2023، ت إ 05/11/2022ف سػؽ الألعاب الإلكتخكنية بيغ الػاقع كالسدتقبل، قشاة السسمكة، ت 2
https://www.youtube.com/watch?v=-m7WhG2JR6Q 

% عمى أساس سشػؼ .. ما ىي 4.8مميار دكلار بشسػ  6.3إنخادات ألعاب الفيجنػ في الذخؽ الأكسط كشساؿ إفخيؿيا بمغت 3
س ، 22/02/2023، ت إ 04/05/2022أبخز مؤشخات أداء القصاع كإمكانات الدػؽ الػاعجة في السشصقة؟، ت ف 

18:18 
6723fa-https://nabd.com/s/103810123 
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 .أولا: تاريخ الألعاب الإلكتخونية
 :الألعاب الإلكتخونية تعخيف .1

التعاريف لسرصمح الألعاب الإلكتخكنية كػنو مرصمح حجنث الشذأة ضيخ نتيجة لمتصػر  تتعجد
كبسا أف الجراسة ترب في مػضػع تأثيخ لػجي الحؼ شيجه العالع خلبؿ القخف الأخيخ مغ الدمغ ػ التكش

 : لإجتساع كعمساء الشفذالألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل نختز بحكخ كيف عخفيا عمساء ا
ألعاب الفيجنػ" أك  التمفاز "الأكثخ شعبية في العالع كالتي تعخض عمى شاشة ىي نػع مغ الألعاب الحجنثة 

أك في قاعات أيزا عمى حػامل التحكع الخاصة بيا تمعب عمى شاشة الحاسػب" ألعاب الحاسػب"، كالتي 
ككحا ألعاب الحاسػب  Play stationأجيدة البلبيدتيذغعغ شخيق أك 1الألعاب الإلكتخكنية السخررة ليا،

نب إلى جا Jeux en ligneككحا ألعاب الذبكات DVDو‌‌ CDمزغػشةأقخاص التي تسارس عمى شكل 
تيا عمى الياتف السحسػؿ إضافة إلى مسارس Jeux d’arcade ،2مسارستيا في قاعات مخررة لمعب

ئز عميو مغ خرا تتػفخلعاب الإلكتخكنية كذلظ لسا لمعب الأه الأخيخة الػسيمة الأكثخ شيػعا كتعتبخ ىح
فخه في كل تػ  ،الأخخػ  سعخه الخخيز مقارنة بػسائل الألعاب الإلكتخكنية، كديػلو حسمو كإستخجاموعجنجة 

ات الحجع الرغيخ كالكبيخ الألعاب البديصة مشيا كالسعقجة كذيذغل أيزا العجنج مغ  ،مكاف مغ العالع
 .كمسيداتو كخرائرو حدب نػع الياتف 

كتعخؼ الألعاب الإلكتخكنية عمى أنيا نذاط نشخخط ؼيو اللبعبػف في نداع مفتعل ،محكػـ بقػاعج معيشة ، 
فخىا عمى ىيئة عبة ما أنيا إلكتخكنية في حاؿ تػ بذكل نؤدؼ إلى نتائج قابمة لمؿياس الكسي كيصمق عمى ل

، الإنتخنت ، التمفاز Play station، الشقاؿ الياتف ،رقسية نتع تذغيميا عادة عمى مشرة الحاسػب
 3.كالفيجنػ

                                                      
لخزخ سلبمي، الألعاب الإلكتخكنية كعلبقتيا بالعشف لجػ السخاىقيغ الحكػر، محكخة مقجمة لشيل شيادة الساستخ في عمع 1

الإجتساعية ، كمية العمػـ الإجتساعية العشف كعمع العقاب، فخع عمع الإجتساع، قدع العمػـ  سيديػلػجياالاجتساع، تخرز 
 .68،  ص  2015ػ  2014كالإندانية، جامعة البػيخة، 

نػيذي فاشسة الدىخاء: السخصصات السبكخة غيخ السكيفة كالإدماف عمى الألعاب الإلكتخكنية العشيفة كعلبقتيا بتشسية الدمػؾ 2
دؼ، قدع العمػـ الاجتساعية، كمية العمػـ الإندانية العجكاني لجػ السخاىق، محكخة ماجدتيخ، تخرز عمع الشفذ العيا

 .56، ص2014،  2كالإجتساعية، جامعة البميجة 
ماجج بغ محمد الديػدؼ: الإنعكاسات التخبػية لإستخجامات الأشفاؿ للؤلعاب الإلكتخكنية كسا نخاىا معمسػ كأكلياء شمبة  3

  31 -، ص 2015، 1، العجد 10معمػـ التخبػية، الدعػدية، السجمج السجارس الإبتجائية بالجنشة السشػرة، مجمة جامعة شيبة ل
15. 
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كالتفاعمية تعشي  الكسبيػتخ،يعتسج عمى قػة معالجة كيسكغ تعخيفيا أيزا أنيا نطاـ تفاعمي تحكسو القػاعج 
تتػقف  التػاصل؛كعشجما يستشع اللبعب عغ  كلاعبيا،أف المعبة تتصمب تبادلا مدتسخا لمخسائل بيغ المعبة 

أؼ ىي مجسػع نذاشات ذات شابع إعلبـ الي تتزسغ بعجا تفاعميا كصػرا في حالة  1.المعبة عغ العسل
 2حخكة 

يقػـ بو الفخد سػاء كاف ىحا الفخد صغيخا أك كبيخا مغ أجل تمبية الألعاب الإلكتخكنية كشذاط ذىشي كبجني 
إلى حاجاتو السختمفة ، كالتي يسكغ أف يحققيا مغ خلبؿ المعب كالتخكيح ، التعميع ، تفخيغ الصاقة الدائجة ، 

ف كحلظ مػجيا أك مشطسا أك تمقائيا كسا يكػ  جساعيا،أك  . كيكػف المعب إما فخديامغ الحاجات لظغيخ ذ
إضافة إلى كػنيا نذاط سمػكي يقػـ بجكر رئيدي في تكػيغ شخرية الفخد كسا يسكغ أف تكػف اتيا ذ

 3.نذاشا متشاسقا عشيفا أحيانا أك قج يكػف ىادئا كمخكدا

 نذأة وتظهر الألعاب الإلكتخونية:  .2
 2003بأف عالع ألعاب الفيجنػ مخ بدت مخاحل حتى عاـ " Alain Le Diberder"نخػ ألاف لػدنباردار 

مع تذكيل مدبق لمسخحمة التي  انيياركتتسيد كل مخحمة بتكشػلػجية ججنجة كبرعػد قػؼ لمقصاع كبطاىخة 
 4أؼ الدشة التي تمت صجكر كتاب لػدنباردار. 2004تمييا . كبجأت السخحمة الدابعة عاـ 

ا السجاؿ كسشة ىحختخاعات التي شػرىا الإنداف في حدب أىع الإكفي دراستشا ىحه سشذيخ إلى ىحا التصػر 
 بخزت في ىحا السجاؿ:صجكرىا مغ ألعاب كأجيدة لعب كأىع الذخكات التي 

فقج كانت  1947ضيخت الألعاب الإلكتخكنية في الشرف الثاني مغ القخف العذخيغ تحجنجا سشة 
أكؿ لعبة تع إختخاعيا عمى نج البخكؼيدػر تػماس ت غػلج سسيث الإبغ لعبة أشمق عمييا إسع " أداة 

تجكر   Nemred نيسخكدفي بخيصانيا تع إختخاع لعبة  1951السيبصية السدمية" كفي سشة بػب الأشعة أن
                                                      

نعيع ناجي الديج: أثخ مسارسة الألعاب الإلكتخكنية التفاعمية عمى الحاكخة العاممة لجػ تلبميح مخحمة التعميع الأساسي،  1
 .1163،ص  2021، أكتػبخ  116مجمة كمية التخبية ، جامعة السشرػرة ، العجد 

يجر: أثخ الألعاب الإلكتخكنية عمى الدمػكيات لجػ الأشفاؿ، محكخة مكسمة لشيل شيادة الساجدتيخ في عمػـ الإعلبـ مخيع قػ 2
ػ ،  3كالإتراؿ، تخرز مجتسع السعمػمات، قدع عمػـ الإعلبـ كالإتراؿ، كمية العمػـ الدياسية كالإعلبـ، جامعة الجدائخػ 

 .59، ص  2012ػ  2011
ة لحالة كاحجة مغ محمد : الألعاب الإلكتخكنية كتأثيخىا في سمػكات السخاىق العجكانية، دراسة إكميشيكيخميفي محمد ػ مدياف 3

 .20، ص  2018، نػفسبخ 11ركزنفايغ ، مجمة التشسية البذخية، العجد  اربخلبؿ تصبيق إخت
دكتػراه، جامعة الجدائخ، كمية العمػـ أحسج فلبؽ، الصفل الجدائخؼ كألعاب الفيجنػ، دراسة في الؿيع كالستغيخات، رسالة 4

‌113، ص .2009الدياسية كالإعلبـ، قدع عمػـ الإعلبـ كالإتراؿ 
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الذخز الأكؿ يحاكؿ تذغيل جسيع فكختيا حػؿ أنيا لعبة عمى كسبيػتخ بو أزرار كمجسػعة مغ الأنػار 
الخياضية السعيشة. ا عغ شخيق حل بعس السعادلات خز الثاني يحاكؿ إشفاءىا كيكػف ىحالأنػار كالذ

كانت تمعب عغ شخيق شاشة  tennis for twoلعبة تشذ فػر تػ  1958ثع جاء بعجىا كتحجنجا سشة 
ي شػرىا الت 1961سشة Spacewarز تحكع كتحاكي تساما لعبة التشذ، كلعبة سبيدػكرصغيخة مع جيا

مشح الألعاب الإلكتخكنية  ؼ الح 1971سشة  Arcadeمعيج ماساتذػستذ لمتقشية، ثع ضيخ جياز الأركيج
حيث كانت تعسل ىحه ‌ Computerspaceكالحؼ كاف يحسل لعبة بعشػاف كسبيػتخ سبيذالصابع التجارؼ 

تداؿ مشتذخة حتى في كقتشا الحالي، أنغ كاف نشتذخ ىحا الشػع الأجيدة عغ شخيق القصع الشقجية كالتي لا 
شخكة أتارؼ  بخزت 1972ػ في الياباف سشة ية أخخ ، مغ جمغ الأجيدة في مخاكد الألعاب كالأسػاؽ

Atari الإلكتخكنية مغ خلبؿ جيازىا بػنغفي سػؽ الألعاب  Pong الحؼ حقق نجاحا باىخا في ىحا السجاؿ
لظ الػقت عمى عجة شخكط تقشية الاؼ الة. حيث تع التخكيد في ذ 10حيث باعت في أقل مغ عاـ 

 لتحقيق الشجاح نحكخ مشيا:  إقترادية
  عمى قػة الألعاب.التخكيد 
 .إنتذار جياز التمفاز في تمظ الفتخة 
 مشح سشػات الخسديشات.الذخائية للؤشفاؿ  تصػر القجرة 
 .تعجد إستعسالات الإعلبـ الالي 

 تحزخ لإشلبؽ أجيدة الكسبيػتخ  Appleفي السقابل في الػلايات الستحجة الأمخيكية كانت شخكة أبل 
Apple 2 .كالتي لاقت صعػبة مقابل غدارة السشتجات مغ نفذ الشػع 

كع متعجدة الألعاب حإنتقمت شخكة أتارؼ بعالع الألعاب الإلكتخكنية إلى مدتػػ ججنج بعج شخحيا لعارضة الت
VCS 2600ه الألعاب لعبة باؾ ماف . كانت أشيخ ىحمغ الألعاب  حيث تحتػؼ عمى مجسػعةPac man  التي

حيث حققت أرباح شائمة Namcoلسؤسدة نامكػ TuroIwatani في الياباف مغ شخؼ تػرك إكاتاني تختخعأ
شيجت  ماعجب 1983 ر. لكغ سخعاف ما انيارت مبيعات عارضات التحكع بالتحجنج سشة مميػف دكلا 20فاقت 

كفي ضل ىحا الخكػد العالسي  . Commodoreسؤسدة كػمػدكر أجيدة الكسبيػتخ ل صعػد أكركبا كأمخيكا
أشمقت شخكة نشتشجك اليابانية  ،لعارضات التحكع أنغ تػجو البعس إلى أف الألعاب الإلكتخكنية في زكاؿ

Nentindo  عارضة التحكع  1985سشةNes   كقج حققت ىحه العارضة نجاحا ممفتا في الثلبث أشيخ الأكلى
 رئيدية نحكخىا ؼيسا نمي:كيعػد ىحا الشجاح لثلبث عػامل مغ إشلبقيا 

 ف ثسغ الألعاب السشافدة.ثسغ لا نتجاكز نر 
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 الذخكة السرشعة بالديصخة عمى الألعاب السصػرة عمى عارضتيا كالتحكع  لػجيا التي تدسح لششتشجكػ التكش
 في محتػاىا.

  البصل السسيد لشيذ كىػ ماريػMario .الحؼ صاع صيتو بيغ الذباب 
لظ بصخحيا ذلسبيعات ك كة في اذر بتدجيل نقصة  Atari stقامت أتارؼ أس تي  1986اـ تاليا كفي ع

ا كفي نػعيتيا الخسسية كالرػت. سست أجيدت الكسبيػتخ بإكتذاؼ مجسػعة ألعاب ججنجة في شبيعتي
كمجسعة كبيخة مغ التقشيات في ترسيع الألعاب الإلكتخكنية ، حيث سسحت لمسرسسيغ البخمجة 

 .Amigaبإبخاز مياراتيع مغ خلبؿ الألعاب التي جاءت بعجىا مثل أميغاقييغ يكالسػس
عغ الإنتاج حيث تعخض معزسيع للئفلبس أكقف كل صانعي ىحا الشػع مغ الألعاب  1989في سشة 

بدبب الإستشداخ غيخ القانػني للؤلعاب لكغ في الياباف بقيت نشتشجك في أفزل حالاتيا في أضل حالاتيا 
حيث أشمقت عمييا إسع سػبخ نيذ  Nesحيث أشمقت ندخة محدشة مغ أجيدة نيذ ؽ مع إحتكارىا لمدػ 

Super Nes  ككحا مؤسدة سيغاSegaبمعبتيا ميغادرايفخMegadriver  ككحا ضيخت أنػاع ججنجة مثل ألعاب
 Finalفانشمفانتازؼ  ك SevenQuist كسفغ كػيدت  Mystالسغامخة كألعاب الأدكار أشيخىا ميدت الألغاز ك 

Fantasy. 
ككاف Play Stationأشمقت شخكة سػني اليابانية جياز بلبيدتيذغ الأكؿ  1994ديدسبخ  4بعجىا كفي 

كمعالج مميػف كحجة، حيث دعع مذغل أقخاص ضػئية  100أكؿ الأجيدة السشدلية الحؼ نبيع أثخ مغ 
الخسػمي مغ أبخز ألعابو سمدمة ميغابانت مغ السعالج  1ميغا بانت مغ الحاكخة العذػائية ك 2مخكدؼ بشػاة 

  (Ultima Onlineك   Everquistألعاب العػالع البيانية )ضيخ أيزا في ذلظ الػقت  Tekken ،1تيكغ
الستعجدة اللبعبيغ كىي ألعاب الحخكة السختكدة عمى ميارات الخمي بالدلبح عمسا FPSكألعاب أؼ بي أس 

كمعبة ىالف لايف لسا تخاه الذخرية التي نتحكع فييا اللبعب  التي نخاىا اللبعب ىي محاكاةأف الرػرة 
Half life . 

 Ps2، GameCubeسػؽ الألعاب الإلكتخكنية بعارضات التحكع Microsoftكدخمت ميكخكسػفت 

،XBOX.‌

كجياز  Nintendo DSأثمة جياز نيشتشجدك دؼ أس ضيخت عارضات اليجكية الستشقمة  2004كفي عاـ 
 PSD.2بلبيدتيذغ الستشقل 

                                                      
1

‌.‌‌‌‌‌22:45،‌ط‌‌06/03/2023،‌‌خ‌إ‌27/09/2016خ‌ْ‌‌محمد‌ٌٍُح،‌ذطىس‌أجهضج‌تلاَغرُشٓ‌عًٍ‌ِش‌اٌراسَخ،

history/-over-consoles-playstation-of-evolution-www.squdigamer.com/the‌
2

 116أحّذ‌فلاق،‌ِشجع‌عثك‌روشٖ،‌ص‌

http://www.squdigamer.com/the-evolution-of-playstation-consoles-over-history/
http://www.squdigamer.com/the-evolution-of-playstation-consoles-over-history/
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مميػف  80في الياباف حيث بيع مشو  Play Station 3 3صجر جياز بلبيدتيذغ  2006/ 11/09في 
حيث كاف أغمى جياز مشدلي كقتيا لكشو أكؿ مغ دعع مذغل أقخاص دكلار  600جياز كانت تكمفتو 

 Grand TheftAuto (GTA) , Red Dead Redemption (RDR) .1البمػػخاؼ مغ أشيخ ألعابو 
التي كاف اخخ إصجار ليا جياز  Sonyتػالت الإصجارات كالتحجنثات لعسلبقي الألعاب الإلكتخكنية سػني 

إكذ  التي أصجرت جياز إكذ بػكذ سيخؼ  Microsoftكميكخكسػفت  Play Station 5 5بلبيدتيذغ 
XBOX series x   اكخة تخديشية ذج رئيدي ثساني الشػاة ، معالبسػاصفات متقاربة نحكخ أىسيا  2020سشة

إضافة إلى كحجة تحكع لا سمكية 8K UHD، تجعع دقة شاشة حتى 16gbعذػائية اكخة ذ، 825gbبدعة 
Dual Sense 2دكلار أمخيكي. $500تػفخ بدعخ 

ةليات الألعاب الإلكتخونيثانيا: آ  
 :ف الألعاب الإلكتخكنية كاللبعبيغترشي .1

لكتخكنية مغ نػاحي مختمفة، حيث ترشف كفقا لشػعيا، الألعاب الإىشاؾ شخؽ متعجدة لترشيف 
أك ترشف كفقا لصخيقة تشاكليا  ،أك ترشف كفقا لسػضػعاتيا ،كاليجؼ مغ إعجادىا لمػضيفة،أك كفقا 
، إضافة إلى ترشيفيا حدب الجياز السدتخجـ أك حدب عجد أك ترشف كفقا لمسخاحل العسخية ،لمسػضػع

كمغ بيغ  الألعاب مرشفة تحت عجة ترشيفات أؼ تذتخؾ في عجة خرائز، اللبعبيغ كقج نجج بعس
ؼ يقػـ بترشيفيا الح ESRBمجمذ تقييع البخمجيات التخفييية السؤسدات التي تقػـ بترشيف ىحه الألعاب 

كالترشيف البخيصاني لأفلبـ الفيجنػ  NCSإضافة إلى الترشيف الػششي الأستخالي  ،حدب العسخ كالسحتػػ 
BBFC.3 

 كعجد اللبعبيغ كاليجؼ مغ المعبة: شخيقة المعب  كخ الترشيفات حدبفي ىحه الجراسة سشقػـ بح
 حدب شخيقة المعب: 

، تتصمب قجرا تختكد ىحه الألعاب عمى التحكع في الحخكة كتتسيد بتدانج الدخعة كالسيارة ألعاب الحخكة:ػ 1
حيث إضافة إلى سخعة تحخيظ الأصابع مغ التحكع في الأدكات كسفاتيح التحكع كالفأرة كلػحة السفاتيح 

تأخح ألعاب الأكذغ كالقتاؿ أكبخ نريب في ىحا الشػع حيث تحتاج لتجاكز مدتػياتيا إلى السيدات 

                                                      
1

 محمد‌ٌٍُح‌،‌ٔفظ‌اٌّشجع‌.
2

‌‌07‌/03‌/2023‌‌،12:18فٍ‌اٌذوي‌اٌعشتُح‌حاٌُا‌وتاٌذولاس،‌خ‌إ‌‌5ععش‌تلاَغرُشٓ‌

https://www.motatwer.com/2021/02/PS5-price.html 
3

‌اٌثىععُذٌ ‌ٔادَح ‌محمد‌تغُىٍٔ، ‌ٔاهذ ‌لاتىط‌فٍ‌عٍطٕح‌: ‌جاِعرٍ‌اٌغٍطاْ ‌ٌذي‌طٍثح ‌ِّاسعرها ‌والع الأٌعاب‌الإٌىرشؤُح

‌فٍ‌ِظش‌وِذي‌ذىا ‌إٌّىفُح ‌الأعّاْ‌وجاِعح ‌وٍُح ‌تّىرثرٍ‌اٌجاِعرُٓ، ‌فشها ‌جاِعح ،‌ ‌الإجرّاعُح اٌغٍطاْ‌داب‌واٌعٍىَ

 187لاتىط،‌عّاْ،‌ص‌
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الأسمحة كالدكيغ كالديف كالأسمحة كيقػـ اللبعب فييا بإستخجاـ مجسػعة لا متشاـية مغ السحكػرة أعلبه 
مغ أشيخ الألعاب في ىحا السجاؿ  ة الى استخجاـ المكسات في القتاؿالخشاشة قخيبة كبعيجة السجػ اضاف

 . كالعجنج العجنج مغ الألعاب الأخخػ  Free Fireكلعبة  Dead or aliveلعبة 
تخاتيجية في لعبيا عمى إتباع مجسػعة مغ تعتسج الألعاب الإس :) ألعاب التفكيخ( ػ الألعاب الإستخاتيجية2

 كتشجرج تحت ىحا الترشيف مجسػعة مغ الأنػاع :في المعب لمفػز كنجج  جياتتيالإستخا
، حيث يدتخجـ اللبعب قجراتو تختكد عمى عشرخ السغامخة كالإستكذاؼ: ألعاب السغامخات و التفكيخ -

كسثاؿ عغ  السحيط بالمغدالفكخية مغ دقة السلبحطة كسخعة البجنية لمشجاح كالػصػؿ إلى حل الغسػض 
 . Red Dead Redemptionذلظ لعبة

ىحه الألعاب تجعل مغ اللبعب كريثا لقائج عدكخؼ فعمى اللبعب الإستخاتيجية العدكخية: الألعاب  -
كتذكيل ؼيالق كغدك أراضي الخرع لحا عميو كضع إستخاتيجية ىجػـ كدفاع السػارد كالجير  إستغلبؿ

 .Real Time Strategyالػقت الحؿيقي ليديسة العجك كأشيخ لعبة في ىحا السجاؿ 
كالقجرة تيجؼ إلى إعادة إنتاج كتسثيل السػارد الأساسية لديخ السجنشة ألعاب الإستخاتيجية الإقترادية :  -

 . Game Forgeعمى تدييخىا كإستثسارىا كسثاؿ عغ ذلظ لعبة 
 تسثل إلكتخكنيا .كمعبة الػرؽ الحؿيؿية لكغ ألعاب تقميجية : -
كسائل الشقل مغ سيارات ككشائخات كدراجات  كالسحاكاة ىي تقميج لمػاقع كسحاكاةػ ألعاب السحاكاة:3

أك Car Parking Multiplayerأك لعبة ركغ الديارة Beach Buggy Racingكألعاب الدباؽ مثل لعبة 
 Fifa.1محاكاة الألعاب الخياضية مثل لعبة كخة القجـ 

 حدب عجد اللبعبيغ: 
ييا اللبعب خرسا كاحجا كىػ كىي الألعاب التي نػاجو ف :الألعاب التي تسارس من لاعب واحج .1

 الحخكة كالألعاب الإستخاتيجية بأنػاعيا.، كضسغ ىحه الألعاب تشجرج الأنػاع الدابقة كألعاب الالة
كىي ألعاب تتيح المعب مشفخدا أك ضسغ جساعة عكذ الرشف الأكؿ  :اللاعبينالألعاب متعجدة  .2

 لاجتيازكمغ أبخز السيدات في ىحا الشػع ىػ التعاكف بيغ اللبعبيغ الحؼ لا نػفخ نسط المعب الجساعي 
 2.السخاحل 

 
 

                                                      
 .133، 132، 131نػيذي فاشسة الدىخاء، مخجع سبق ذكخه، ص 1
2

 .139ِشَُ‌لىَذس،‌ِشجع‌عثك‌روشٖ،‌ص‌
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 حدب اليجؼ مغ المعبة: 
تيجؼ عسػما لمتدمية كشغل الفخاغ كتعتسج عمى تفاعل اللبعب في أكضاع : الستعة ولإثارةألعاب  .1

 كتذج الإنتباهه الألعاب بأنيا مثيخة كجحابة مغ الأسيل إلى الأصعب كتتسيد ىح المعبة كمدتػياتيا التي تبجأ
 لإستعساليا صػر كأصػات قخيبة مغ الػاقع.

: نخكد ىحا الشػع عمى التفكيخ العقمي للبعب حيث تعتسج عمى السحاكسات العقمية في ألعاب الحكاء .2
كمغ أشيخ الألعاب التي كاختيار الحمػؿ السثمى تبعا لسعانيخ محجدة مذتقة مغ قػانيغ المعبة إتخاذ القخار 

 .تشجرج تحت ىحا الشػع لعبة الذصخنج ك لعبة الكمسات الستقاشعة 
كتذعخه بالستعة : تيجؼ ىحه الألعاب لشقل السعمػمات للبعب بصخيقة مدمية عميسيةالألعاب التخبهية الت .3

قخاءة الأرقاـ كالحخكؼ ككتابتيا، كتخكيب  أثشاء التعمع حيث تػجج العجنج مغ الألعاب التي تعمع الصفل
ة، كتػجج بعث الألعاب تثخؼ ثقافة اللبعب في جسيع السجالات الكمسات كالجسل كحل السدائل الحدابي

 1كمسات كخاش .كالخياضيات كالعمػـ كالتاريخ كالجغخاؼيا كتعميع المغات ككسثاؿ عغ ذلظ لعبة 
 أنهاع اللاعبين: 

الألعاب  هة حدب كقت مسارستيع كدرجة إدمانيع ليحتتحجد أنػاع اللبعبيغ السسارسيغ للؤلعاب الإلكتخكني
 أنػاع:  ةلأربع شقدسػف كي

يسارس ىحا الشػع الألعاب الإلكتخكنية بذكل عخضي كليدت ىحه الألعاب محػر اللاعبين العاديين:  .أ 
 إىتساميع كغالبا ما يسارسػف ىحا الشذاط مع أىميع أك رفاقيع في كقت محجكد لمغاية.

يسارس ىحا الشػع الألعاب الإلكتخكنية كل نػـ تقخيبا كلكغ بإنتطاـ كذلظ : اللاعبين السشتظسين .ب 
كلا يسكغ إجتياز الػقت السحجد  جدء مغ كقتيع لمعبتيع حيث يخررػف لإستصاعتيع التحكع في أكقا

 حتى نتاح ليع مسارسة أنذصتيع الإعتيادية كالخياضة كالأكل كالجراسة كالرلبة.
الشفدية  ك الشػع بإفخاط حتى بعج التعخؼ عمى الاثار الدمبية يسارس ىحا: اللاعبين السفخطين .ج 

مسارستيا  حيث يسكشيع ، كتعتبخ الألعاب الإلكتخكنية مخكد إىتساميعجتساعية كالعلبقات كحتى الجدجيةكالإ
الألعاب عكذ متتالية لكغ نبقى ىحا الشػع قادر عمى التػقف عغ مسارسة  لسجة أربع أك خسذ ساعات

 مشيغ.اللبعبيغ السج

 
                                                      

1
فاطّح‌هّاي،‌الأٌعاب‌الإٌىرشؤُح‌عثش‌اٌىعائظ‌الإعلاُِح‌اٌجذَذج‌وذأثُشها‌فٍ‌اٌطفً‌اٌجضائشٌ،‌ِزوشج‌ِىٍّح‌ًٌُٕ‌شهادج‌

ىٕىٌىجُا‌الإذظاي‌اٌحذَثح،‌لغُ‌اٌعٍىَ‌الإٔغأُح،‌وٍُح‌اٌعٍىَ‌الإٔغأُح‌والإجرّاعُح‌واٌعٍىَ‌اٌّاجغرُش،‌ذخظض‌الإعلاَ،‌ذ

 .41‌،42،‌ص‌2011/2012الإعلاُِح،‌جاِعح‌اٌحاج‌ٌخضش،‌تاذٕح،‌
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 أنهاع الألعاب الإلكتخونية.(: 1) رقم الذكل
 بحيث يقزػف كل كقتيع أماـ يسارس ىحا الشػع الألعاب الإلكتخكنية بإفخاط شجنج اللاعبين السجمشين: 
لمتدمية كالتخؼيو فقط حيث  حاجة يجب إشباعيا كليدتتربح الألعاب بالشدبة ليع  أجيدة الألعاب، أنغ

حيث يخرز يحذ اللبعب بالشقز إف لع يسارس الألعاب في نػمو كتربح بالشدبة لو كالسخجرات 
كيدتسخ في  شذاشات الحيػية كالشػـ كالأكل،ائسا كقت للؤلعاب حتى كلػ كاف عمى حداب الاللبعب د

ة كللئقلبع عغ العب يحتاج فتخة زمشية مع ضيػر السذاكل الشفدية كالرحية كالإجتساعي مسارستيا حتى
 1.شػيمة مغ السعالجة كقج يحتاج إلى شبيب ليػجيو 

 وسائل الألعاب الإلكتخونية: .3
إف ما يحتاجو الفخد لسسارسة الألعاب الإلكتخكنية ىػ كسيمة تسكشو مغ ذلظ، حيث تتصابق خرائز ىحه 
الػسيمة مع متصمبات تذغيل المعبة فسثلب بعس الألعاب تحتاج إلى أف يكػف معالج الجياز أقػػ كبعزيا 

يدة كالػسائل التي تسكغ يحتاج إلى دقة عالية لمذاشة كىكحا كمع تصػر التكشمػجيا ضيخت العجنج مغ الأج
                                                      

نسػذجا،  PUBG MOBILEقمقػؿ تسيع، عبج الشػر أحسج: الألعاب الإلكتخكنية كدكرىا في ضيػر الإحباط كالعجكانية لعبة 1
محكخة مكسمة لشيل شيادة الساستخ في عمع الشفذ، تخرز عمع الشفذ العيادؼ، قدع عمع الشفذ، كمية عمع الشفذ كعمػـ 

 . 14، ص 2020/2021التخبية كالأرشفػنيا، جامعة عبج الحسيج ميخؼ، قدشصيشة، 

 ػ ألعاب الحخكة1
 ػ الألعاب الإستخاتيجية2

 ػ السغامخات والتفكيخ
 ػ الإستخاتيجية العدكخية 
 ػ الإستخاتيجية الإقترادية

 ػ ألعاب تقميجية 
 ػ ألعاب السحاكاة3

 ػ ألعاب الستعة والإثارة1

 ػ ألعاب الحكاء 2

 ػ الألعاب التعميسية التخبهية3

ػ الألعاب التي تسارس من 1
 لاعب واحج )فخدية(.

ػ الألعاب متعجدة اللاعبين 2
 )جساعية(.

 أنهاع الألعاب الإلكتخونية

 

 حدب اليجؼ حدب عجد اللاعبين  حدب طخيقة المعب
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الأشخاص مغ لعب الألعاب الإلكتخكنية كذلظ حدب نػعيا كحدب خرائريا كحدب سعخىا، حيث 
نججأف أىع ىحه الػسائل كأشيخىا ىي عارضات التحكع، جياز الكسبيػتخ، الياتف، نطارات الػاقع 

 الإفتخاضي.
 :التحكم عارضات . أ

محجدة لو أىسيا تذغيل الألعاب الإلكتخكنية كىػ  ىي جياز حاسب إلكتخكني متخرز في تشفيح كضائف
مثل السعالجات التي تػجج Processorجياز ذك مػاصفات عالية ككفاءة بالغة الجػدة، نتكػف مغ معالج

ت التحكع بأسعار معقػلة فإنيا تدتخجـ السعالجات السشتذخة ااسبات الذخرية، ككي نتع بيع عارضبالح
مخاقب مػجو الرػت كالرػرة، ككسائل الجخػؿ إلى محتػيات المعبة، بكثخة في الأسػاؽ، إضافة إلى 

كشيئا فذيئا أصبحت ىحه الأجيدة كجياز الكسبيػتخ الذخري مع تبادؿ السعمػمات بيغ الأنطسة الآلية 
 لتبديط كتػجيو مخاؾبة المعبة.

ري الؿيادة أك تػصل عارضة المعب غالبا إلى شاشة جياز التمفديػف كسا يسكغ للبعب أيزا إستخجاـ ع
كىػ الجياز التابع لذخكة XBOX 360السقػد أك الخشاش الشزخؼ أك الميدرؼ كمغ أمثمة ىحه الأجيدة نجج

مغ Ps5كآخخ إصجار ليا Ps1,Ps2,Ps3, Ps4ميكخكسػفت كلو عجة نساذج، كنجج أيزا أجيدة بلبيدتيذغ
1شخكة سػني

Sony. 
عغ شخيق شخاءىا كتحسيميا كفي العارضات الأخخػ  كيتع تذغيل الألعاب عمى عارضات التحكع الججتاؿ

عغ شخؽ الأقخاص الزػئية حيث تػفخ عارضات التحكع سلبسة في المعب كذلظ لإىتساـ مصػرؼ 
 ب.شباعات التي نخجػىا مسارس الألعاب مغ لعب الألعاق الإالألعاب بجػدة السشتجات كتحقي

 :جياز الكسبيهتخ . ب
ياز ج  Ed roberts ـ، كذلظ عشجما إختخع إد ركبختذ 1975أكؿ حاسػب شخري إلى العاـ  يعػد إختخاع

عمى ذاكخة  كسا إحتػػ Basicةلجياز بذكل رئيدي عمى لغة البخمجكإعتسج ا )Altair 8800 (الحاسػب
كيمػبانت كبيع ىحا الجياز في  64بانت التي يسكغ زيادتيا لترل إلى سعة  256كصػؿ عذػائي بدعة 

كتصػر جياز الكسبيػتخ عمى مخ الدشيغ ليرل إلى أفزل أداء كسيػلة 2.دكلار 297ذلظ الػقت مقابل 
تأدية ميامو نحكخىا إستخجاـ كأفزل السيدات حيث يحتػؼ عمى مجسػعة مغ السكػنات التي تسكشو مغ 

                                                      
ضي الجساعي التخفييي عشج السخاىقيغ بذيخ نسخكد: ألعاب الفيجنػ كأثخىا في الحج مغ مسارسة الشذاط البجني الخيا1

سشة( ، القصاع العاـ، رسالة لشيل شيادة الساجدتيخ في نطخية كمشيجية التخبية السجنية  15ػ12الستسجرسيغ ذكػر )
 . 85، ص 2008كالخياضية، تخرز الإرشاد الشفدي كالخياضي،معيج التخبية البجنية كالخياضية، جامعة الجدائخ، الجدائخ، 

2
.Time live of coputer history,13/02/2023,20:30 https: www.computerhistory.org/time/live/1975 

http://www.computerhistory.org/time
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 :ؼيسا نمي
 .Mother Boarالمػحة الأـ. 1
 .CPUكحجة السعالجة السخكدية. 2
 .كحجة معالجة الخسػميات.3
 GPUكارت الذاشة.4
 RAMالتخديغ العذػائي رامات ذاكخة. 5
 Hard Diskذاكخة التخديغ.6
 PSUمدكد الصاقة. 7
 محخكات الأقخاص الزػئية. 8
  Caseصشجكؽ الحاسػب. 9

 Monitorالذاشة. 10
 لػحة السفاتيح كالفأرة. 11
 1.الدساعات.12

ائفيا عمى أكسل كجو كذلظ ما يداعج عمى تذغيل الألعاب ضإرتفعت خرائز ىحه السكػنات أدت ك ككمسا 
الإلكتخكنية عمييا بدلبسة فالحاسػب نػفخ بعس الألعاب التي لا يسكغ أف تمعب عمى الياتف إضافة إلى 

الفأرة كلػحة السفاتيح في المعب فقج يجج البعس سيػلة كمتعة في إستخجاـ ىاتيغ الأخيختيغ ميدة إستخجاـ 
تي تسكغ مغ عخض تفاصيل أكثخ في الألعاب كشاشة الحاسػب الكبيخة ال ،عمى ميدة المسذ في اليػاتف

 .حتى أنيا تداعج ضعيفي البرخ عمى رؤية الألعاب بأريحية
 :الأنتخنت . ت

ب الإلكتخكنية عبخ الأنتخنت الإلكتخكنية عمى الأنتخنت جدء لا نتجدأ مغ الحاسػب فالألعاتعتبخ الألعاب 
ق \لأراض تجارية فسع مسارسة اللبعب لوعمى السػاقع الإلكتخكنية نتع تحسيميا  ىي مجسػعة تصبيقات

عمى الجياز الألعاب تطيخ أمامو مجسػعة مغ الإشيارات إضافة إلى التخكيج ليحه الالعاب ليتع تحسيميا 
كالسػقع العخبي  )TaptoPlay.Online | Tap to Play for FreeTaptoplay.online(كمغ أمثمة ىحه السػاقع 

 ( Maher Games (ttt4.com)اٌعاب‌ِاهش)العاب ماىخ 

                                                      
  13/02/2023220:40ائفيا الكاممة بالذخح كالرػر، ت إ ضمكػنات الحاسػب الأساسية كك 1

mtechnologianews.cowww.https:// 

https://www.taptoplay.online/taptoplay/home/index.html
http://www.ttt4.com/
https://www.technologianews.com/
https://www.technologianews.com/
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 :الياتف . ث
نػفخ الياتف الخمػؼ مجسػعة خجمات رئيدية يفتخض تػفخىا في جسيع اليػاتف عمى إختلبؼ أنػاعيا 

كىي: تخديغ السعمػمات، إنذاء قػائع السياـ، التحكيخ بالسػاعيج، الؿياـ بالعسميات الحدابية، مسارسة 
 1لسلبحة كالإرشاد متكاممة مع بعس الأنػاع.الألعاب كسا تأتي مذغلبت السػسيقى كأجيدة ا

يعتبخ الياتف مغ أشيخ كسائل الألعاب الإلكتخكنية كأسيميا إستخجاما فكل ما يحتاجو الإنداف لسسارسة 
الألعاب الإلكتخكنية عمى الياتف ىػ تحسيميا كتثبيتيا كقج ساعجت العجنج مغ العػامل ليكػف الياتف الأداة 

 :الألعاب الإلكتخكنية نحكخىا ؼيسا نمي السفزمة لإستخجاـ
إف أؼ شخز يدتصيع آقتشاء ىاتف خمػؼ كذلظ لتػفخه بأسعار تشاسب ذكؼ الجخل  تكمفتو السشخفزة: _

الزعيف أك الجخل القػؼ كسعخ الياتف يعتسج عمى مجسػع الخرائز البخمجية لمجياز كميدة تذغيل 
 .الألعاب تعتبخ ميدة إضاؼية لسا نػفخه الياتف

كل ما عمى الذخز تػفيخ الأنتخنت ثع تحسيل أؼ لعبة ـ الياتف لسسارسة الألعاب: سيػلة إستخجا _
 .نخيجىا مغ الستاجخ الإلكتخكنية

  Androidعمى أجيدة أنجركيج  Google playحيث نػفخ سػؽ بلبؼمجانية الألعاب عمى الياتف:  _
مجسػعة لا متشاـية مغ الألعاب السجانية   Appleعمى ىػاتف أبل  App Storeأك متجخ التصبيقات

بعس الألعاب التي تحتاج كالتي تسكغ الإنداف مسارستيا دكف دفع أية رسػـ لكغ ذلظ لا يخفي أنو تػجج 
 .الساؿ لمعبيا إلى دفع

يدتصيع الإنداف مسارسة الألعاب الإلكتخكنية عمى الياتف في أؼ زماف كمكاف  سيػلة حسل الجياز: _
 .ػلة حسل الجياز كأخحه إلى أؼ مكافنخيج كذلظ لدي

 :نظارات الهاقع الإفتخاضي . ج
أصبحت نطارات الػاقع الإفتخاضي ذات شيخة كاسعة في عالع الألعاب الإلكتخكنية كنطع التخؼيو 

  Headالإفتخاضية كيعػد ذلظ لخفتيا كسيػلة إرتجائيا بالسقارنة مع أنطسة العخض السمبػسة عمى الخأس
Mounted Display   حيث أف ىحه الأنطسة ثقيمة ندبيا كلا تعصي نفذ جػدة التجخبة التي تعصييا

نطارات الػاقع الإفتخاضي كىحه الشطارات ىي عبارة عغ جياز يحتػؼ عمى شاشة تػضع عمى العيشيغ 
كتثبت بحداـ يحيط بالخأس. تقػـ ىحه الشطارة بإدخاؿ بيانات الػاقع الإفتخاضي لمذخز السختجؼ ليا 

تعج ىحه الشطارات جدءا صغيخا مغ أنطسة الػاقع الإفتخاضي التي  بة قخيبة ججا مغ الػاقع، حيثخ ليعير تج
تعسل بذكل متكامل لتؤثخ عمى معطع حػاس الإنداف مغ أجل خمق تجخبة إفتخاضية قخيبة قجر الإمكاف 

                                                      
 122فاشسة ىساؿ، مخجع سبق ذكخه، 1
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الأنطسة أف ترشع ضخكفا كشخكشا محجدة مذابية لسا يحجث في الحؿيقة  همغ الػاقع، حيث تحاكؿ ىح
لتخجع مخاكد الإدراؾ في الجماغ، فيتييأ لمذخز أنو يعير الأحجاث التي نخاىا في الػاقع، كلكشيا في 
الحؿيقة كىع نتييأ مغ خلبؿ خمق بيئة محاكية لمػاقع كتتدابق الذخكات في الإعلبف عغ أنػاع عجنجة مغ 

الػاقع الإفتخاضي كلا زالت تعسل عمى تحجنث ىحه التقشية كالتصػيخ مشيا، كىشاؾ العجنجة مغ  نطارات
كىحه الشطارة مخررة  Oculus Goةك نطار Oculus Riftالأنػاع الستاحة في الأسػاؽ العالسية مثل نطارة

لسصخكحة ا ewGoogle Day Dream Viة بالجرجة الأكلى لسسارسة الألعاب الإلكتخكنية إضافة إلى نطار 
ك  Sony play station VRك نطارة HTC vive proكHTC viveكنجج أيزا نطارةGoogleمغ شخكة غػغل

كيسكغ شمب ىحه الشطارات حدب نػع السػاصفات كالأغخاض التي نخيجىا كالأسعار   .LGVR 360نطارة
 1السشاسبة كذلظ مغ خلبؿ مػاقع التجارة الإلكتخكنية أك السحلبت التقميجية.

 :لعاب إلكتخكنية في الجدائخ حدب التأثيخلبث نساذج لأث .4
 : Free Fireلعبة فخي فايخ  . أ

  
 (: صهرة لفخيق في ساحة الإنتظار.2) السمحق (: صهرة لأيقهنة لعبة فخي فايخ1) سمحقال

  
 (: لقظة أثشاء القتاؿ4)سمحق ال لحظة الفهز(: 3)سمحقال

 معمهمات المعبة: 
 Garena International1:الذخكة السشتجة  Free Fire‌(FF‌)الإسع: فخؼ فانخ 
 07/01/2023 :اخخ تحجنث       07/12/2017تاريخ الإصجار: 

                                                      
 8ص  5، ص 2022لشطخية السيتافيخس أك الػاقع الإفتخاضي،  كالدػسيػلػجية محسػد محمد عمي: العؿبات الإبدتسػلػجية1
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Google playعمى  2023مميار عسمية تحسيل مارس  1أكثخ مغ عجد التحسيلبت : 
1 

 : فكخة المعبة
تشجرج لعبة فخؼ فانخ ضسغ صشف ألعاب الحخكة فيي مغ أشيخ ألعاب إشلبؽ الشار كالحخكب في كقتشا 

في ترػيت أشمقو متجخ غػغل  2019حيث كانت المعبة الأكثخ تحسيلب كالأكثخ شعبية لدشة الحالي 
كالتي Free Fire Maxمحدشة كيصمق عمييا إسع فخؼ فانخ ماكذ بلبؼ حيث تػجج مغ ىحه المعبة ندخة 

تحتػؼ عمى مسيدات أفزل كغخاؼيظ عالي كأصػات سلبح شبو حؿيؿية فتسشح اللبعب تجخبة لعب 
 .أسصػرية 

دقائق ككل كاحج يحاكؿ الشجاة  10لاعب في ساحة قتاؿ كاحجة لسجة  50في لعبة فخؼ فانخ نشدؿ قخابة 
حة مشيا مدجسات كذلظ بإستخجاـ مجسػعة مغ الأسمحة الستا ! Booyahكيحرل عمى  1كيكػف رقع 

كأسمحة  AK-47كأسمحة السجػ البعيج مثل UMPلكشدخ الرحخاء كقشابل كأسمحة السجػ القخيب مث
حيث نجج مغ أىع ىحه الذػتغغ كتشدؿ الذخكة مجسػعة مغ أغمفة الأسمحة التي تديج في قجرات الدلبح 

ضخر الدلبح، معجؿ إشلبؽ الشار، سخعة الحخكة، السجػ، مخدف الحخيخة، الجقة، سخعة إعادة  القجرات
 الدلبح.  غلبؼ القجرات كتشقز حدب سعخ إختخاؽ الجركع  كتديج ىحهالتحسيل، 

عبة كضع الباتل ركياؿ مفأىع كضعيغ في المجسػعة مغ الأكضاع كأنساط المعب تحتػؼ المعبة عمى 
إضافة إلى التجريب ، ندخة بترشيف كندخة بجكف ترشيفككلبىسا يحتػؼ عمى ككضع الكلبشدكػاد 

شسط الحؼ تل ركياؿ يدتصيع اللبعب إختيار الفي كضع الباكجديخة الرجاقة كالسخرز كأرض الحخؼ، 
لا يسكغ  لكغ في كلبشدكػاد،  Squadأك مجسػعة )أربعة( Duoأك ثشائيSoloفخدؼ سػاء كاف نمعب ؼيو 

لسجة سبع جػلات كالفائد مغ يحقق الشرخ أكلا المعب إلا في مجسػعة حيث نشدؿ فخيقيغ لداحة السعخكة 
عكذ الػضع العادؼ أك كالشدخة ذات الترشيف نتع فييا إحتداب أؼ خدارة أك فػز  في أربعة جػلات

بجاية مغ الفزة نجسة الكلبسيكي ، فسع كل ىديسة يفقج اللبعب نجسة كمع كل إنترار يكدب اللبعب 
إرتفاع درجاتو تديج ب ثع البلبتيغ ثع الألساس ثع الييخكيظ ثع الساستخ ثع الغخانج ماستخ كمع ىثع الح

كما نديج مغ جاذبية المعبة ة عالية كتديج صعػبة الفػز عمييع، مع لاعبيغ ذكؼ ميار  إمكانية ندكلو
 .أشيخىا خخيصة بخمػداخخائط مختمفة  6 عمى حتػاؤىاإ

                                                      
 ،22:35، 11/03/2023فخؼ فانخ، 1

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dts.freefireth&hl=ar&gl=US&pli=1 
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عب يدتصيع اللبعب الإعتساد عمى مجسػعة مغ الذخريات فكل شخرية ليا ميارة محجدة تداعج اللب
الحؼ نتحػؿ إلى شجيخة صغيخة لا يسكغ إصابو عشج إشلبؽ الشار  ككشغعمى القتاؿ مثلب شخرية القخد 

كتقػـ ىحه الذخرية بإنذاء عميو كشخرية كخكنػ كىي نتيجة التعاكف مع اللبعب كخستيانػ ركنالجك 
كخية لا يسكغ إصابة اللبعب داخميا كلا يسكشو ىػ إشلبؽ الشار مغ داخميا كحلظ تػجج شخرية كيمي 

مع  Garenaتكػف نتيجة تعاكف شخكة التي تديج مغ سخعة اللبعب، كتقخيبا كل ىحه الذخريات 
 Justenك  Skaylarك Alokكالسغشي  شخريات عالسية مذيػرة كسا ذكخنا سابقا اللبعب كخستيانػ ركنالجك

Biber  التي يدتصيع اللبعب تدكيجىا كالسسثل ىخيتيظ ركشاف ، إضافة إلى مجسػعة مغ الحيػانات الأليفة
 Glouمثلب حيػاف البصخيق الحؼ يسشح اللبعب إثشيغ مغ ججراف الغمػ بسيارة تداعجه أيزا في المعب 

Wall. 
مغ حيغ لآخخ مجسػعة مغ ( كسا نخيج حيث تصمق الذخكة Skinيدتصيع اللبعب تغييخ الأزياء )الدكشات 

كتكػف ىحه السمحقات نتيجة الأحجاث لمحرػؿ عمى ىحه الأزياء ك أغمفة الأسمحة مجانا أك بالجػاىخ 
رمزاف تقػـ بػضع  حيث أف الذخكة في شيخلمتعاكنات التي ذكخناىا سابقا أك أحجاث في العالع الحؿيقي 

إضافة أحجاث خاصة بالسدمسيغ أك أحجاث عيج الأضحى أك أحجاث الكخيدساس أك أحجاث عيج الحب 
 Attack On Titanأك أنسي مثل أنسي ىجػـ العسالقة  La Casa De Papelإلى التعاكف مع مدمدلبت مثل 

كيكػف ؼيو أىع غخضيغ الحؼ تشدلو الذخكة كل شيخ  أك الفانخباس Assassins Creedأك لعبة أخخػ مثل 
زؼ بشت ك زؼ كلج إضافة إلى مجسػعة أخخػ مغ الأغخاض حيث تعبخ ىحه الفانخباسات حػؿ أقجـ 

 Sakuraكقجـ اللبعب في مسارسة لعبة فخؼ فانخ فأكؿ فانخباس ندؿ في المعبة ىػ الداكػراالحدابات 
كلمذخاء داخل المعبة أنغ نلبحع تجمي ميارة مرسسي فخؼ فانخ قجيسا ،  Hip Hopكبعجىا الييب ىػب 

كيسكغ الحرػؿ عمييا بصخيقة كاحجة كىي شحشيا عغ شخيق دفع الساؿ فكل مبمغ يحتاج اللبعب لمجػاىخ 
 جشي الأمػاؿ كىحه الػسيمة  ىػ الأكؿ كالأخيخ Garenaمالي يذحغ عجد محجد مغ الجػاىخ فيجؼ شخكة 

نػعا حغ تعتبخ رخيرة مع أف أسعار الذ مقابل المعب، بيغ نجفعػف الساؿكشيا مغ جعل اللبعفقط التي تس
 ما يجعل اللبعب يذحغ الكثيخ كبالتالي ما إلا أف دكر الحع في الحرػؿ عمى الأزياء مغ الأحجاث ىػ 

 1.كثيخ مغ الساؿتزييع ال
                                                      

أنطخ:ػ بمؿيذ مخاد، حشاف غسخؼ: الألعاب الإلكتخكنية العشيفة، كتأثيخىا عمى الصمبة الجامعييغ نسػذج عغ لعبة فخؼ فانخ، محكخة  1
عمػـ الإعلبـ كالإتراؿ، تخرز إعلبـ سسعي برخؼ، شعبة عمػـ الإعلبـ الإتراؿ، قدع العمػـ  مكسمة لشيل شيادة الساستخفي

 .24، 23، ص 2020/2021الإندانية، كمية العمػـ الإندانية كالإجتساعية، جامعة محمد خيزخ، بدكخة، 
لجػ عيشة مغ تلبميح ثانػية كلاية الػادؼ، محكخة رشيجة بػدية، الألعاب الإلكتخكنية )الفخؼ فانخ كالبػبجي( كعلبقتيا بالتحريل الجراسي 

مكسمة لشيل شيادة الساستخ في عمػـ التخبية ، تخرز إرشاد كتػجيو ، شعبة عمػـ التخبية،قدع العمػـ الإجتساعية، كمية العمػـ 
 .32، 31، ص2020/2021الإندانية كالإجتساعية، جامعة الذييج حسة لخزخ، الػادؼ، 
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 إجابيات لعبة فخي فايخ:
تعديد الخكابط بيغ الأصجقاء إمكانية الجردشة مع الأصجقاء إما عغ شخيق الرػت أك الخسائل كمشو  -

الجردشة  لبعبيغ الحنغ لجنيع نفذ الخغبة مغجاقات ججنجة عشج الجخػؿ مع غخباء، أيزا الكإكتداب ص
 كالكذف عغ مذاعخىع كمداعجة بعزيع البعس.

كيحتاج إلى تشسية ميارة التعاكف عشج اللبعب لأف لمفػز يحتاج الفخيق أف يكػف نجا كاحجة شػؿ الػقت  -
خاتيجيات مشزسة لمفػز، إضافة إلى مداعجة اللبعبيغ لسلبئيع بذكل شػعي في بعس الحالات إتباع إست

 1.كيؽية الػصػؿ إلى السدتػػ التاليمثل شخح شخيقة المعب كإعارة الأدكات كتعميع 
تعديد ميارة حل السذكلبت كذلظ بتجريب العقل كتحفيد الجماغ مغ خلبؿ إتخاذردات فعل سخيعة  -

 كإيجاد حمػؿ لمفػز كمحاكلة اللبعب الػصػؿ إلى مدتػيات أكثخ صعػبة .
في الخصػة تشسية ميارة العسل تحت الزغط فعشجما يكػف اللبعب في قتاؿ يحتاج إلى التفكيخ دائسا  -

 التالية.
 2ركح التشافذ بيغ الأشفاؿ لتحقيق الفػز عمى الأقخاف في مدابقات فخؼ فانخ.إثارة  -
كذلظ لإنذغاؿ تفكيخ الصفل في المعبة  الإجتساعية كالآفاتالإبتعاد عغ الإنحخافات الجدجية كالدمػكية  -

 كإستثسار كقتو فييا.
 .مداعجة السخ عمى إفخاز ىخمػف الجكباميغ كذلظ لمذعػر بالستعة كالتدمية -

 بيات لعبة فخي فايخ: سم
إلى المعبة كتعػده العير في كاقع يقػـ عمى كثار مغ المعب يجعل المعاب نيخب مغ الػاقع دماف فالإالإ -

 القتاؿ كالرخاع مغ أجل البقاء كتشسي ؼيو ركح العجاء كالإنتقاـ.
بالعسػد لمعبة مخاشخ صحية عمى الجدع فالإكثار مغ إستخجاـ الحاسػب كالياتف نمحق الزخر  -

 3الفقخؼ كيدبب إجياد العيغ كالسخ.
الإنعداؿ كذلظ لبقاء اللبعب لسجة شػيمة كحيجا في غخفتو كيفزل ذلظ عمى البقاء مع الأسخة أك  -

 .الخخكج مع الأصجقاء

                                                      
( لتشسية بعس السيارات xboxأسامة محمد عبج الدلبـ، ىيثع عبج السجيج محمد: فاعمية إستخجاـ ألعاب السحاكاة التفاعمية ) 1

 .5الخياضية لتلبميح السخحمة الإبتجائية، ص 
حكخة ماستخ، ميخة بمقاسع، خصاب الألعاب الإلكتخكنية عبخ الأنتخنت كعلبقتو بالتفكيخ الإبجاعي لجػ الذباب الجدائخؼ، م 2

تخرز عمػـ الإعلبـ كالإتراؿ، فخع إتراؿ كعلبقات عامة، قدع العمػـ الإندانية، كمية العمػـ الإندانية كالإجتساعية، 
 .46، ص 2018/2019جامعة محمد خيزخ، بدكخة، 

خكنية مغ كجية سسيخة حدغ محمد الرسادؼ، الاثار الرحية كالدمػكية الستختبة عمى إشغاؿ الأشفاؿ في الألعاب الإلكت 3
، الأردف، 39نطخ معمسي السخحمة الأساسية في محافطة عجمػف، السجمة الجكلية لمعمػـ الإندانية كالإجتساعية، العجد 

 .164، ص 2020
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 1كثخة الإنفاؽ السادؼ كإضاعة الػقت كإىساؿ الػاجبات كالإلتدامات الخاصة. -

 :WordsCrushلعبة كمسات كخاش . ب

   
(:صهرة الجدائخ 5)سمحق ال

 في المعبة
 (: أيقهنة المعبة7) سمحقال (: سؤاؿ في المعبة.6)سمحقال

 معمهمات المعبة:
 Zytoonaالذخكة السشتجة:   WordsCrushالإسع: كمسات كخاش 

 18/11/2022اخخ تحجنث:       31/12/2017تاريخ الإصجار: 
Google playعمى  2023عسمية تحسيل مارس  مميػف  50أكثخ مغ عجد التحسيلبت : 

2 
 فكخة المعبة: 

حيث تقػـ ىحه المعبة عمى  التعميسية التخبػية حل الألغاز كالألعابمسات كخاش ضسغ صشف تشجرج لعبة ك
خخيصة العالع عغ  حل مجسػعة مغ الألغاز لمسخكر إلى الجكر الأعمى حيث يقػـ اللبعب فييا بإستكذاؼ

الخاصة بتمظ الجكؿ مثلب إكتذاؼ السثل ككمسة الدخ ككمسات متقاشعة شخيق تمقي مجسػعة مغ الألغاز 
قجرات اللبعب ذلظ بأنيا لعبة مميئة بالتدمية كالتذػيق كتذحح كلعبة الكشد حيث أنيا تثيخ فزػؿ اللبعب 

كما تحتاجو مغ حجة في التفكيخ كدقة ملبحطة، حيث أنتجت شخكة زيتػنة العجنج مغ معمػمات  لساتحتػيو
لعبة إشبكيا كلعبة ضخبة معمع كلعبة رشفة كتػجج أيزا ندخة بالمغة مغ الألعاب في ىحا الشػع مثل 

 . WordsCrushالإنجميدية 

 :ج ػ لعبة الحهت الأزرؽ 
                                                      

 .25بمؿيذ مخاد، حشاف غسخؼ: مخجع سبق ذكخه، ص 1
، س 07/03/2023كمسات كخاش، ت إ  2

08:36،https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zytoona.wordscrush&pli=1 
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 (: أيقهنة لعبة الحهت الأزرؽ 9)سمحقال (: صهرة لظفل رسم حهت عمى يجه12)سمحقال

 معمهمات المعبة: 
 السشتج: فيميب بػديكيغ. The Blue Waleالإسع: الحػت الأزرؽ 

 2013تاريخ الإصجار: مارس 
  فكخة المعبة: 

 ( فيميب بػديكيغ2016عاما ) 21لعبة الحػت الأزرؽ ىي لعبة ركسية صشعيا شالب عمع الشفذ ذك 
تحجؼ  50معاكف فكختيا الأساسية دفع اللبعب للئنتحار كذلظ عبخ إجتياز 57الحؼ يعسل تحت إمختو 

نػـ بسعجؿ تحجؼ كل نػـ، فأكؿ مخحمة مغ ىحه التحجيات ىي شمب السعاكف مغ اللبعب  50عمى مجار 
سمو جنػ كيخ كيمتقط صػرة أك مقصع فيأك رسع حػت عمى ذراعو بإستخجاـ أداة حادة كالدكيغ  F57كتابة 

صباحا   04:15مبكخا عشج الداعة  ؿ، في اليػـ التالي يصمب السدؤكؿ مغ اللبعب الإستيقاظإلى السدؤك 
مغ ىحا الشػع إلى أف  كمذاىجة مقصع فيجنػ بو مػسيقى غخيبة تجعل اللبعب مكتئب، كتتػالى التحجيات

 كحيجا كالتحجؼ الخسديغ ىػكيجمذ يرل إلى التحجؼ الحؼ يصمب مشو ؼيو الحىاب إلى مكاف مختفع 
الإنتحار عغ شخيق القفد مغ مبشى عالي أك الصعغ بدكيغ أك الذشق بحبل كالحؼ يجعل اللبعب نشفح 

كحلظ نبتدكنو عغ شخيق السعمػمات التي أعصاىع أكامخ السدؤكؿ ىػ تعخضو لمتيجنج بقتمو كقتل عائمتو 
إضافة إلى كجػد  1،لتعحنب الشفدي عمى اللبعبإياىا في السخاحل الدابقة ، كإستعساؿ السدؤكؿ أسمػب ا

في مقاشع الفيجنػ كالسػسيقى التي نخسميا السدؤكؿ مجسػعة مغ الصلبسع في مقاشع الفيجنػ كالسػسيقى 
 إلى اللبعب فقج إعتسج السرسسػف عمى مجسػعة مغ الشقاط لمديصخة عمى اللبعب تتسثل ؼيسا نمي:

                                                      
  23:37، 09/03/2023، ت إ 10/04/2018ىػيجة مرصفى، ماىي مخاحل لعبة الحػت الأزرؽ بالتفريل، ت ف 1

https://qlamy.com 
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تيسشا بالحػت الأزرؽ الحؼ نشتحخ عشجما يراب بسخض أك  إسع الحػت الأزرؽ أختيخ الإسم: إختيار
 كيشتحخ. كذلظ بإتجاىو إلى الذاشئ حيث السياه قميمة، تشقز عشو التغحية 
كتغييخ سشة كعمسيا ىحه الفئة يديل التأثيخ عمييا  21إلى  10ىي الأشفاؿ ما بيغ  الفئة السدتيجفة:

 أفكارىا.
ة الصفل عغ شخيق مخاؾبة حداباتو عمى مػاقع التػاصل حيث يقػـ السدؤكؿ بتحميل شخري التجرج:

كالتجرج في إعصائو السياـ مغ الأسيل إلى الأصعب كتأكجه بأنو قاـ بكل مخحمة بالذكل الإجتساعي 
 السصمػب.
ىػ الػقت الحؼ نتأثخ ؼيو الإنداف 04:15الداعة  بالزبطفتػقيت تشفيح السياـ ىػ الخابعة فجخا  التهقيت:

 سمبا أك إيجابا كىػ السدؤكؿ ىػ التأثيخ الدمبي عمى الصفل. بذكل كبيخ إما
بصاقة  جة بيا مػسيقى تبث الإكتئاب كتسكذلظ عغ شخيق جعل اللبعب يذاىج فيجنػىات مخعب بث الخعب:

 الخػؼ كالتػتخ كاليأس.
كلرغخ سغ الزحية يكػف مغ الديل بعج التجدذ عمى الزحية كمػقعو كالرػر عمى ىاتفو  التيجيج:

 التلبعب بعقمو. 
مع الػقت يجعمظ أنظ أنت الحػت الأزرؽ عغ شخيق المعب بالسدسيات حيث أنو لا  المعب بالسدسيات:

بل يقػؿ ىل أنت قادر عمى التحجؼ؟ ىل أنت مدتعج لتربح الحػت  يخبخؾ بأنظ مقجـ عمى الإنتحار
 1الأزرؽ؟.

لعبة الحػت الأزرؽ حػؿ العالع كنجج أف ركسيا في أكؿ قائسة التختيب حدب الزحايا  كإنتذخت     
، جخػ التحقيق بذأنيا ككانت المعبة ىي الدبب إضافة إلى حالات في تػنذ رإنتحاحالة  130بسعجؿ 

ئخ عذخ كبشغلبدير كالبخازيل كبمغاريا كاليشج كإيصاليا كفخندا كالسغخب كتاليتيا الجدائخ حيث سجمت الجدا
 كأحج ىحه الحالات الصفل أحسج الحؼ نبمغ مغ العسخ عذخ2إنتحار بدبب لعبة الحػت الأزرؽ،حالات 

بيشسا كانت ترخيحات الػالجنغ بأنو كاف مشصػيا في الفتخة الأخيخة كلع يعخفا نػات تػفي ششقا في شقتيع 
 3الدبب في ذلظ إلا بعج الفاجعة الكبيخة التي ألست بيسا.

                                                      
بعس الألعاب  مشاؿ عبج الخحيع حدغ، فاتغ عمي أحسج أبػ الػفا، أسساء عيج محمد عبج العمي: دراسة تحميمية لإنتذار 1

 .465، 464، مجمة العسارة كالفشػف، ص 17الإلكتخكنية الخصيخة،ع 
، ت إ 20/05/2020، اخخ تحجنث 10/04/2018كلساذا تشتيي بالإنتحار؟، ت ف  50ماىي تحجيات الحػت الأزرؽ اؿ2

 https://www.alarabiya.net،00:08، س 10/03/2023
لكتخكنية عمى سمػؾ الأشفاؿ مدتؿبلب لعبة الحػت نػر الجنغ: تأثيخ الألعاب الإيذي تيشة كخيسة، بغ غميدي سعاد، بغ القخ 3

 .07، ص 2022، 01، العجد 04الإندانية كالإجتساعية، السجمج  ـزرؽ نسػذجا، مجمة السيجاف لمعمػ الأ



 

37 

 

مغ بعس الجكؿ لمترجؼ لخصخ لعبة الحػت الأزرؽ القاتمة، أ شمقت العجنج مغ الأفكار في محاكلة 
 ،كالسبادرات لألعاب أخخػ مذابية، تدتيجؼ أيزاً السخاىقيغ، لكغ عبخ سمدمة مغ التحجيات الخيخية

 ، حيثالحػت الػردؼ في البخازيل، كمؤخخاً الحػت الأخزخ في مرخ كمغ أشيخ تمظ السحاكلات لعبة
حت الكاتبة السرخية غادة عبجالعاؿ فكخةً شبييةً لمحػت الأزرؽ، كأشمقت عمييا اسع الحػت الأخزخ، شخ 

، لكي تشتيي قبل ماؼ 15أبخيل، حتى  15مخحمة، تبجأ مغ  30كقالت غادة إف المعبة سػؼ تتكػف مغ 
، ك  بجء شيخ رمزاف الكخيع، حيث يقػـ اللبعب بعسل تحج ٍّ كاحج كل التحجيات تتجرج أضافت غادة أف نػـ

في الرعػبة مثل لعبة الحػت الأزرؽ، إذ تبجأ بتحجيات بديصة مثل مداعجة شخز بعبػر الصخيق، أك 
تصػر التحجيات كتدداد صعػبةً تإشعاـ الحيػانات الزالة، ككحلظ مداعجة الأىل، أك شخيظ الحياة بالسشدل

مييغ دنػف قج تؤدؼ لجخػليغ الدجغ، مات، كىغ  نداء عاخ لجسع تبخعات لإنقاذ امخأة مغ الغحتى ترل 
 1، كنفذ الفكخة في لعبة الحػت الػردؼ.أك إنقاذ غارمة دخمت الدجغ بالفعل، كدفع الأمػاؿ لخخكجيا

 خرائص العشاصخ الأساسية للألعاب الإلكتخونية وتأثيخاتيا السحتسمة.ثالثا: 

 خرائص الألعاب الإلكتخونية:
سارس مغ قبل الأشفاؿ بجكافع ذاتية كتمقائية كحخة ، كتعتبخ أنيا تأؼ نذاط حخ  إف الألعاب الإلكتخكنية .1

 نذاط مدتقل يسارس بخغبة ذاتية في زماف كمكاف معيشيغ .
 كالستعة كليذ لغاية أخخػ.سارس لغاية التدمية الإلكتخكنية ت بالعالأ .2
 جساعة. قج يسارسو الفخد لػحجه كجساعي قج يسارسو الفخد معؼ فخد الألعاب الإلكتخكنية نذاط .3
يدتثسخ اللبعب شاقتو الحخكية كالحىشية في الألعاب الإلكتخكنية كذلظ لسا تحتاجو مغ تخكيد كتخصيط  .4

 كسخعة بجنية.
لا تحتاج الألعاب الإلكتخكنية إلى جيج مثل الحؼ نبحلو العامل لحلظ يدتصيع الأشفاؿ الرغار  .5

 2.مسارستيا بكل أريحية
يحقق الذعػر بالحياة فاللبعب عشج مسارستو ليحه الألعاب يحذ أف ىشاؾ  الألعاب الإلكتخكنية نذاط .6

 3ؾيسة لػجػده كغاية نخيج تحؿيقيا.
                                                      

 تشتيي المعبة بعج لعبة الحػت الأزرؽ: لعبتي الحػت الأخزخ كالحػت الػردؼ تشتذخاف.. لكغ ىحه السخة لاخزخ زىخة: 1
، س 10/03/2023، ت إ 19/04/2018، ت ف  !بالإنتحار

4200:35https://nabatieh.org/news.php?go=fullnews&newsid=1923 
2

أُِشج‌ِششٌ:‌أثش‌الاٌعاب‌الإٌىرشؤُح‌عثش‌اٌهىاذف‌اٌزوُح‌عًٍ‌اٌرحظًُ‌اٌذساعٍ‌ٌٍرٍُّز‌اٌجضائشٌ،‌ِزوشج‌ِاعرش،‌لغُ‌

عٍىَ‌الإعلاَ‌والإذظاي،‌ذخظض‌إذظاي‌وعلالاخ‌عاِح،‌وٍُح‌اٌعٍىَ‌الإجرّاعُح‌والإٔغأُح،‌جاِعح‌اٌعشتٍ‌تٓ‌اٌّهُذٌ،‌

‌.38،‌ص‌2016/2017أَ‌اٌثىالٍ،‌
3

 .22ـ‌‌21،ص‌2014،‌داس‌اٌُّغشج‌ٌٍٕشش‌واٌرىصَع،‌عّاْ،‌1ذ‌طىاٌحح:‌عٍُ‌ٔفظ‌اٌٍعة،‌طمحمد‌أحّ
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الألعاب الإلكتخكنية نذاط يقػـ عمى تفاعل اللبعب مع ما يعخض أمامو في الألعاب فقج يحذ بالخعب  .7
 .حكاء في ألعاب الألغازكالخػؼ في ألعاب الخعب كقج يحذ بالحساس في ألعاب السغامخة كقج يحذ بال

 العشاصخ الأساسية للألعاب الإلكتخونية التعميسية: .1
: كىي الشياية التي نخغب اللبعب في الػصػؿ إلييا، فاليجؼ مغ المعبة يجب أف Goalsالأىجاؼ -1

بيغ ىجؼ المعبة ذاتيا كىػ الكدب كبيغ اليجؼ التعميسي كىػ ما ، كيشبغي أف نسيد يكػف محجدا بػضػح
 نتعمسو اللبعب مغ المعبة.نخيج أف 

كىي مجسػعة الطػابط التي نتبعيا اللبعب لمػصػؿ إلى اليجؼ كىي التي تحجد :Rulesالقهاعج  -2
 كيؽية الإنتقاؿ مغ مخحمة إلى أخخػ كمغ مدتػػ إلى اخخ.

كآخخمغ أجل الفػز أك بيغ الذخز كنفدو كذلظ تكػف بيغ شخز  :Compétitionالسشافدة  -3
 للئرتقاء بسدتػاه.

: يعتبخ مغ أىع عشاصخ الجحب كالإثارة في الألعاب الإلكتخكنية التعميسية إضافة Challengesالتحجي -4
 مخارا كتكخارا الفػز في المعبة.إلى أنو عشرخ لمتحفيد الحؼ يجعل اللبعب يحاكؿ 

 لجػ الفخد في التعمع.: تثيخ خياؿ الفخد كىحا ما يحقق الجافعية كالخغبة Fantasyالخياؿ -5
 فالمعبة بيئة غيخ خصخة حيث يذعخ الصالب بالأماف كعجـ الخػؼ. :Safetyالأماف  -6
 : كىػ الدسة التي تزيف الستعة كالإثارة.Entertainementالتخفيو  -7
 ختمفة كإختلبؼ معمػماتيع الدابقة.التعمع السيجب أف تخاعي أنساط  التكيف: -8
إلى خصػة ججنجة في المعبة يكػف مثيخا كيتصمب  كىػ أف الإنتقاؿ الإجابية: السثيخات والإستجابة -9

 إستجابة إيجابية.
بسا أف الستعمع يكػف قج إستجاب لمسثيخ لحلظ فإف المعبة التعميسية  التغحية الخاجعة والتعديد الفهري: -12

 1كتكػف بسثابة التعديد لمستعمع الحؼ نجفعو لسػاصمة المعب.تعخض لو الشتيجة الفػرية 
في أؼ لعبة أساس نجاح المعبة الإلكتخكنية حيث أف تػفخ جسيع ىحه العشاصخ كتعتبخ ىحه العشاصخ 
يجعميا تحقق نجاحا باىخا في سػؽ الألعاب كيكػف ىشالظ إؾباؿ كبيخ  التعميسية،إلكتخكنية كليذ فقط 

 عمييا مغ شخؼ الجسيػر.
 
 

                                                      
1

(‌ٌرُّٕح‌تعض‌اٌّهاساخ‌اٌشَاضُح‌X-BOXأعاِح‌محمد‌عثذ‌اٌغلاَ،‌هُثُ‌عثذ‌اٌّجُذ‌محمد‌:‌فاعٍُح‌أٌعاب‌اٌّحاواج‌اٌرفاعٍُح‌)

‌.20‌،21ٖ،‌ص‌1436ٖ/1435ٌرلاُِز‌اٌّشحٍح‌الإترذائُح،‌ِذَٕح‌حائً‌
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 الألعاب الإلكتخونية: وسمبيات إجابيات .2
تصخقت العجنج مغ الجراسات إلى إجابيات كسمبيات الألعاب الإلكتخكنية ككل دراسة تشاكلتيا مغ 

كفي جانب مختمف كتأثيخىا عمى نسػ الصفل كتأثيخىا عمى الجانب الجنشي كتأثيخىا عمى الدمػؾ العجكاني 
 الصفل.دراستشا ىحه سشتصخؽ إلى أىع إجابيات كسمبيات الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ 

 إجابيات الألعاب الإلكتخونية:
كسا تجعل الصفل مدؤكلا عغ الألعاب الإلكتخكنية تعج الصفل لمتعامل مع الطخكؼ السفاجئة كالصارئة  -

 نفدو أثشاء المعب كلا يحتاج لسخاؾبة الاخخيغ.
نتعخض ر افأثشاء المعب كبدبب خصأ في الحخكة أك الإختي التجرب عمى حل السذاكل بصخؽ إبتكارية -

اللبعب لمخدارة كىػ ما نجفعو لمتفكيخ في شخؽ بجنمة تجشبو الخدارة كيزسغ عجـ الػقػع في الخصأ 
 1مختيغ.

تؤدؼ بعس الألعاب إلى زيادة حجع مشاشق معيشة مغ الجماغ كمشيا السشاشق السدؤكلة عغ التخصيط  -
 .لحخكية الجؾيقة كالتػجيو السكانيالإستخاتيجي كالسيارات ا

 2فاؿ الحنغ يعانػف مغ ضعف في القخاءة عمى تحديغ قخاءتيع.تداعج الأش -
بيا ثع قج تعتسج ائف الأزرار كأساليب التحكع بجاية كل لعبة عمى اللبعب حفع كض تقػية الحاكخة ففي -

المعبة عمى ذاكخة أكثخ فقج تصمب مشظ أف ترل إلى مكاف كشد خبأتو أك مفتاح تحتاجو كىػ ما يعسل 
 شفل كاف أك بالغا.عمى تقػية ذاكخة اللبعب 

كعغ شخيق الألعاب تعمع لغات ججنجة عغ شخيق السسارسة أثشاء المعب مع الأصجقاء كالغخباء  -
 .السرسسة خريرا لتعميع المغات

إلى إستخجاـ جسيع حػاسو تشسية السيارات الحدية لجػ الصفل ؼبعس الألعاب تحتاج مغ الصفل  -
كالمسذ كالخؤية كالدسع كدقة السلبحطة كرد فعل سخيع فسع الػقت ىحه السيارات تشسػ مع مسارسة ىحه 

 قابمية لمتصػيخ مغ مياراتو كحػاسو.الألعاب فجافع الفػز يجعل لمصفل 
كمغ خلبؿ مخالصة تبشي ثقافات ججنجة مغ خلبؿ ما نتعخض لو الصفل مغ محتػػ عمى الألعاب  -

 بيغ اللبعبيغ.كمعاشخة الأشخاص الأجانب فألعاب الأكنلبنغ تػفخ ميدة الجردشة 

                                                      
 .93رأفت صلبح الجنغ: الألعاب الإلكتخكنية كاثارىا عمى الصفل ، أبػاب الإعلبـ، ص  1
محمد محسػد الصشاحي: الألعاب الإلكتخكنية ججلية التأثيخ كحتسية السػاجية، كرشة عسل العالع الخقسي كثقافة الصفل العخبي،  2

 .43، ص 2019القاىخة، 
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كإفخاغ الصاقة الدمبية التي نتعخض ليا الصفل خلبؿ تعج الألعاب الإلكتخكنية مرجر لمتدمية كالتخؼيو  -
الحؼ يجعل الصفل يذعخ بالخاحة عة الفػز تداعج جدع الإنداف عمى إفخاز ىخمػف الدعادة نػمو فست

إنجازا خرػصا إذا كاف الفػز في مخحمة الشفدية كالخضا الحاتي حيث يعتبخ عقل الإنداف الفػز في المعبة 
 متقجمة كصعبة مغ المعبة.

كتذغمو عغ الإتجاه إلى حيث تذغل الألعاب الإلكتخكنية الصفل عغ الذعػر بالػحجة ممئ أكقات الفخاغ  -
 ما يزخه كالسخجرات كمراحبة رفقاء الدػء.

مغ ىحه الألعاب كتحسيميا  فيجنػىاتتذكل الألعاب مرجر دخل لبعس الذباب حيث يسكغ صشع  -
 Nimoأك الشيسػتيفي Tik Tokعمى مشرة نػتيػب أك عغ شخيق البث السباشخ عمى مشرة التيظ تػؾ 

TV أك مغ خلبؿ السدابقات التي تشزسيا الذخكات السالكة ليحه الألعاب إضافة إلى كدب الأمػاؿ مغ
 خلبؿ تصػيخ ىحه الألعاب.

 سمبيات الألعاب الإلكتخونية:
: يعخؼ الإضصخاب الشاجع عغ المعب في مدػدة السخاجعة الحادية عذخ لمترشيف الجكلي الإضصخاب -

سيد بزعف التي تتللؤمخاض بأنو نسط مغ سمػكيات المعب " المعب بالألعاب الخقسية" أك " ألعاب الفيجنػ" 
حج يجعمو ، كزيادة الأكلػية التي تعصى لمعب عمى حداب الأنذصة الأخخػ إلى التحكع في مسارسة المعب

كمػاصمة مسارسة المعب أك زيادة مسارستو رغع ما يخمفو مغ  نترجر سائخ الإىتسامات كالأنذصة اليػمية
في إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية نؤدؼ إلى ضعف كبيخ في الأداء كىحا الإضصخاب 1عػاقب سمبية.

 خخػ.الذخري كالأسخؼ كالإجتساعي كالتعميسي كالسيشي كمجالات الأداء السيسة الأ
ساؿ جدء كبيخ مغ حياتو ىالػقت: إف مسارسة الألعاب الإلكتخكنية لفتخات شػيمة تؤدؼ براحبيا إلى إ  -

 2عغ دراستو كعسمو أك أؼ مغ السياـ اليػمية التي عميو الؿياـ بيا.كذلظ لتزييعو كقتو فييا حيث تذغمو 
الإستستاع بيا عمى حداب الألعاب الإلكتخكنية تجعل الصفل مخغسا كبذكل قيخؼ عمى الإدماف:  -

افة كالرلبة حيث أف الإدماف ىػ مػاصمة فعل الذيئ مع العمع طكالشػـ كالأكل كالش حاجاتو الأساسية
 بالأضخار الدمبية لو .

ندبة كبيخة مغ الألعاب الإلكتخكنية تعتسج عمى التدمية كالإستستاع بفتل الاخخيغ كتجميخ الدمػؾ:  -
كفشػنيا، كتشسي في عقػليع عمييع كمشو فإنيا تمقغ الأشفاؿ أساليب إرتكاب الجخيسة  مستمكاتيع كالإعتجاء

                                                      
ف عمى الألعاب الإلكتخكنية كأثخه عمى صحة الأشفاؿ، مجمة السجتسع كالخياضة، بغ فخج الله بختو، نبار ربيحة: الإدما1

 .58، ص 2020، 1، العجد 3جامعة الػادؼ، الجدائخ، السجمج 
 ‌.32دلاؿ الػاعخ: مخجع سبق ذكخه، ص2
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تخمق لجيو قجرات كميارات التيا العشف كالعجكاف كنتيجتيا الجخيسة، إف تعخض الصفل لسثل ىحه السؤشخات 
ففي جػيمية  الخغبة في تقميج سمػؾ البصل في ىحه الألعاب مسا نؤثخ عميو في حياتو الإجتساعية العادية

مغ عسخه أشمق  19الأمخيكية كعمع نفذ الأشفاؿ كالسخاىقيغ أف شاب في نذخت أكاديسية الصب  2000
كشخشي كبعجىا أستاذ مع الكاتبة كشالبيغ  12الشار في الستػسصة التي نجرس فييا حيث تدبب في قتل 

أصجرت قخار يسشع إنتاج كبيع  إنتحخ كفي ضل ىحه السأساة مشعت ألعاب الفيجنػ العشيفة في ألسانيا حيث
 الأفلبـ كألعاب الكسبيػتخ كألعاب الفيجنػ العشيفة.

عغ  BBCالتعخض للؤفكار الجشدية كالسذاىج الخادشة: حيث كذف تقخيخ لييئة الإذاعة البخيصانية  -
ػؿ العالع كىي كاحجة مغ أثخ ألعاب الأشفاؿ شيػعا ح Roblexكجػد مذاىج جشدية في لعبة ركبمكذ

فقج أضيخت المعبة رجلب عاريا نختجؼ شػؽ كمب فقط كتقػده إمخأة كسثاؿ  ما جاء في التقخيخ ككحدب 
جدء كبيخ مميػف مدتخجـ نذط  200ككفق إحرائيات رسسية أف ىحه الألعاب تدتقصب شيخيا أكثخ مغ 

نية مشيع مغ الأشفاؿ كليدت لعبة ركبمكذ فقط التي تعخض ىحه السذاىج حيث نجج ايزا لعبة حياة ثا
Second life 1.التي تتيح للؤشفاؿ مسارسة الجشذ بإستخجاـ شخريات إفتخاضية 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                      
، 21/02/2022أفكار جشدية مشحخفة كمذاىجخادشة...كيف تتدمل الإباحية إلى ألعاب اشفالشا؟ ، صحيفة الفػز، ت ف 1

 ،14:46، س 27/02/2023ت إ 
https://www.alfouz.info/?p=28817 



 

42 

 

 الخلاصة: 
جاء ىحا الفرل تحت عشػاف مجخل عاـ لسجاؿ الألعاب الإلكتخكنية حيث تفخع إلى ثلبث عشاكيغ 
رئيدية أكليا تاريخ الألعاب الإلكتخكنية أنغ تصخقشا ؼيو إلى بعس التعاريف التي كردت حػؿ الألعاب 

 شيخ مشتجاتيع، ثانياأكأىع الذخكات الخائجة في ىحا السجاؿ ك الإلكتخكنية إضافة إلى السدار التاريخي ليا 
أكليا بعس ترشيفات تع التصخؽ إلى اليات الألعاب الإلكتخكنية فقج إنجرج ضسشيا ثلبث عشاكيغ فخعية 

إضافة إلى أنػاع الألعاب الإلكتخكنية مثلب حدب شخيقة المعب كحدب عجد اللبعبيغ كحدب اليجؼ 
أيزا إلى أشيخ الػسائل التي يدتخجميا  اللبعبيغ حدب مجة إستخجاميع للؤلعاب الإلكتخكنية ، تع التصخؽ 

الصفل لسسارسة ىحه الالعاب كالياتف كالحاسػب كعارضة التحكع، كسا تع الإشارة إلى ثلبث نساذج 
للؤلعاب الإلكتخكنية في الجدائخ حدب التأثيخ سػاءا تأثيخ إيجابي مثل لعبة كمسات كخاش أك تأثيخ سمبي 

بي كسمبي مثل لعبة فخؼ فانخ، ثالثا تع ذكخ تأثيخات الألعاب أك تأثيخ إيجامثل لعبة الحػت الأزرؽ 
عمى الخرائز كالعشاصخ الأساسية للؤلعاب الإلكتخكنية عمى الصفل الجدائخؼ فقج إشتسل ىحا العشػاف 

الإلكتخكنية التي تؤدؼ إلى ىحا التأثيخ إضافة إلى إجابيات كسمبيات الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ 
 لجراسي ككقتو كتشذئتو الإجتساعية.الصفل كتحريمو ا

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 II  تأثيخ الألعاب الالكتخونية عمى سمهؾ الظفل الجدائخي. 

 تسييج

 .أولا: مالية الدمهؾ عشج الظفل

 مفيػـ سمػؾ الصفل.   .1
 أنػاعالدمػؾ  لجػ الصفل. .2
 خرائز سمػؾ الصفل. .3
 .أىسية المعب في بشاء سمػؾ الصفل .4

 ثانيا: علاقة الألعاب الإلكتخونية بدمهؾ الظفل الجدائخي.

 تأثيخ الألعاب الالكتخكنية عمى سمػؾ الصفل. .1
 أسباب كدكاعي مسارسة الصفل لألعاب الإلكتخكنية. .2
 .التشذئة الاجتساعية لتأثخ الصفل الجدائخؼ بالألعاب الإلكتخكنية .3

 الخلبصة
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 تسييج:
يعتبخ الصفل الخكيدة الأساسية لأؼ مجتسع ، كسا أف الاىتساـ بالصفل ك تشذئتو ىػ اىتساـ 
بالسجتسع بأسخه ، يعج المعب مغ أىع الأنذصة التي يسارسيا الصفل كتداىع في بشاء كنسػ فكخه ك صقل 

كتدكيجه بالسفاـيع كباعتبار أف الصفل الحالي يعير في فزاء تكشػلػجي فقج تصػر مدتػػ شخريتو 
مسارستو لمعب حيث أصبح يدتخجـ الألعاب الالكتخكنية التي ساعجت عمى جعل العالع قخية صغيخة مغ 

 خلبؿ نذخ ثقافات مختمفة  في أكساط الصفل .
نية يكتدب أك نتعمع سمػكيات قج تكػف سػية أك غيخ الصفل كمغ خلبؿ مسارستو للؤلعاب الالكتخك        

سػية باعتبار أف تجاربو في الحياة تقخيبا تكػف مشعجمة كمعارفو قميمة أؼ لع يرل لجرجة الشزج التي 
كيدتػعب الجػانب الإيجابية التي يسكغ أف  تدسح لو بتحجنج نػع الدمػؾ لجيو ىل سميع أـ غيخ سميع

الإلكتخكنية كالجػانب الدمبية التي يجب أف نتجشبيا كىحا ماركدنا عميو في  يدتغميا في مسارستو للؤلعاب
. في كقتشا الحالي أصبح كل ما نتعمسو الصفل ك يكتدبو غالبا ما يكػف بشدبة كبيخة  مغ ىحا الفرل

الألعاب الالكتخكنية عبخ الانتخنت كالحػاسب كمغ خلبؿ ما سشعخضو سشتعخؼ عمى تأثيخ الألعاب 
 .جدائخؼ بيحه الألعاب الالكتخكنيةالالكتخكنية الحكية عمى سمػؾ الصفل كالبيئة الاجتساعية لتأثخ الصفل ال
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 الظفل: عشج دمهؾ المالية أولا: 
 مفيهـ سمهؾ الظفل:  -1

نذيخ بو  ي دتخجـ "الدمػؾ" في لغتشا للئشارة إلى معشى أخلبقي، عشجما نقػؿ: فلبف شيب الدمػؾ. ك كحلظ
إلى ما يرجر عغ الإنداف مغ أفعاؿ حخكية ضاىخة، كالجخؼ كالسذي كالكتابة. ك لكغ "الدمػؾ" يعشي ما 

 ىػ أكثخ مغ ذلظ. كقج أدػ ىحا إلى تعجد تعخيفاتو.
 أنو عبارة عغ الإستجابات الحخكية لمفخد. يقرج بالدمػؾ بػجو عاـ 
 عغ الإنداف كالستسثل في الأنذصة الطاىخة السمسػسة  أنو كل مايرجر: يعخؼ عمع الشفذ الدمػؾ

 كالأنذصة غيخ الطاىخة أك غيخ السمسػسة كالتفكيخ كالتأمل كالإدراؾ.
  الدمػؾ: ىػ مجسػعة الترخفات كالتعبيخات الخارجية كالجاخمية التي يدعى عغ شخيقيا الفخد لأف يحقق

 1شار الإجتساعي الحؼ يعير داخمو.عسمية الأقمسة كالتػفيق بيغ مقػمات كجػدة كمقتزيات الإ
 ىػ حالة مغ التفاعل بيغ الكائغ الحي كمحيصو )بيئتو(، كىػ في غالبيتو سمػؾ م تعم ع  :الدمػؾ

)مكتدب(، نتع مغ خلبؿ السلبحطة كالتعميع كالتجريب، كنحغ نتعمع الدمػكيات البديصة مشيا كالسعقجة. كإنو 
جابياً، كأنشا بفعل تكخاره كمسا أتيح ليحا الدمػؾ أف يكػف مشزبصاً كضيؽيا كمقبػلًا، كمسا كاف ىحا التعم ع إي

السدتسخ نحيمو إلى سمػؾ مبخمج الحؼ سخعاف ما نتحػؿ إلى " عادة سمػكية " تؤدؼ غخضيا بيدخ 
 2كسيػلة كتمقائية.

 كيشطخ إلى البيئة خكي شطخ إلى الدمػؾ أيزاً عمى أنو كل ما يفعمو الإنداف ضاىخاً كاف أـ غيخ ضاى .
ستجابات، كإلى البيئة عمى ػؾ إذف ىػ عبارة عغ مجسػعة مغ الإدمعمى أنيا كل ما نؤثخ في الدمػؾ، فال

 3أنيا مجسػعة مغ السثيخات . 

 أنهاع الدمهؾ لجى الظفل : -2
 ػاع حدب شبيعة الدمػؾ: نيسكغ ترشيف الدمػؾ لجػ الصفل إلى خسدة أ

الدائج: ما يقػـ بو الصفل بذكل متكخر كفي أؼ كقت كتذسل الحخكة الدائجة كعجـ الاستقخار  الدمػؾ .1
 كالتحخؾ الجائع.

                                                      
أكاديسية -شعباف عمي حديغ الديدي، عمع الشفذ أسذ الدمػؾ الإنداني بيغ الشطخية كالتصبيق، كمية العمػـ الإدارية 1

 .14، ص2009الدادات لمعمػـ الإدارية، 
الجامعة العخبية السفتػحة، قدع الجراسات التخبػية، تخرز عمػـ مشى خزخ الحبر: السذكلبت التخبػية ك الدمػكية ، 2

 02، ص2008-2007التخبية، 
 . 2مشى خزخ الحبر: نفذ السخجع الدابق، ص3
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كتدسى أحيانا  : السذاكل الشفدية التي يعاني مشيا الصفل بدبب تشذئتو الاجتساعيةالدمػؾ الشاقز .2
مع أصجقائو في  ختلبطلإالانصػاء، عجـ ا ،، الانعداؿبالاضصخابات كتذسل: القمق، الذعػر بالشقز

 ، عجـ تشفيح أكامخ أحيانا .السجرسة
الدمػؾ العادؼ: يدسى بالدمػؾ الصبيعي، مداكلة الصفل لأنذصتو بذكل عادؼ مثل المعب مع  .3

 الأصجقاء التخكيد، الشػـ في الػقت السحجد، الإصغاء لمحجنث، تجشب الدمػؾ العجكاني. 
د حجكث السثيخ يحجث الدمػؾ، بو مثيخات أك مشبيات التي تدبقو ، ؼبسجخ  الدمػؾ الاستجابي: تتحكع .4

الية : مسارسة الألعاب الالكتخكنية القتالية نؤدؼ إلى تكػيغ شفل ذك سمػؾ عجكاني )يقمج الحخكات القتمثلب
 .كالجفع كالزخب كالرخاخ...(

الاقترادية )السدتػػ السعيذي(، الدمػؾ الإجخائي: ىػ الدمػؾ الحؼ نتحجد بفعل العػامل البيئية مثل:  .5
 الاجتساعية )التشذئة الاجتساعية لمصفل (، التخبػية )الؿيع، السبادغ، العادات التي تخػ عمييا الصفل (.

 ستجابة : ترشيف الدمػؾ لجػ الصفل حدب الإ
تقميجا لسا ك ألسشبيات التي نتمقاىا اك ستجابات للؤكامخ يات الصفل عبارة عغ مجسػعة مغ الإتكػف سمػك

 :  يذاىجه
 حخكية: مثل اِتداع حجقة العيغ نتيجة الزػء. .1
 لفطية: الرخاخ. .2
 : تقمز السعجية عشج الجػع ، البكاء عشج الحدف .فديػلػجية .3
 نفعالية: الغزب، الفخح.إ .4
 معخؼية: قابمية اِكتداب السعمػمات كالإنرات، التحكخ، التفكيخ. .5
 1...الخ .، الإنصػاءبالكف عغ الشذاط مثل الِانعداؿ، الرست ستجابةكقج تكػف الإ .6
 الدمػكإلى نػعيغ ىسا الدمػؾ الفصخؼ كالدمػؾ السكتدب:قدع عمساء الشفذ ك 
فالدمػؾ الفصخؼ: ىػسمػؾ فصخؼ مػركث، الدمػؾ الحؼ لايحتاج إلى تعمع مثل الدخاخ أك البكاء عشج  .1

 الصفل الرغيخ.
الدمػؾ السكتدب: الدمػؾ الحؼ نتعمسو الفخد نتيجة إحتكاكو بالبيئة السحيصة بو مثل تعمع فشػف الجفاع  .2

 2عغ الشفذ، تعمع الكتابة، تعمع ؾيادة الديارة...إلخ. كتتأثخ بالإتجاىات كالسيػؿ كغيخىا مسا يقػـ بو الفخد.

                                                      
1
 . 15217، ص2010، دار السديخة لمشذخ كالتػزيع، عساف، 1بصخس حافع بصخس: تعجنل كبشاء سمػؾ الأشفاؿ، ط‌

 .13لدابق، صشعباف عمي حديغ الديدي، نفذ السخجع ا2
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 خرائص سمهؾ الظفل: -3
ما شطاـ معيغ ، يحجث كشتيجة لذيء ما، فإذا اِستصعشا تحجنج كمخاؾبة: الدمػؾ يخزع لالقابمية لمتشبؤ .1

كتغيخات التي تصخأ عميو كما نتعخض لو فإنو يسكغ التشبؤ  بو الصفل سػاء مغ حخكات أك ألفاظيقػـ 
 بدمػكو كتعجنمو .

ت شا، الشذامغ خلبؿ الأحجاث البيئية، الاجتساعية بو تعجنل الدمػؾ كتشطيسو: يقرجالقابمية لمزبط .2
 يجابي لدمػؾ الصفل .التي يقػـ بيا الصفل كالزبط الإ

القابمية لمؿياس: بسا أف  الدمػؾ الإنداني معقج لأف جدء مغ ق ضاىخ كقابل لمسلبحطة كالؿياس كالجدء  .3
 1الآخخ ضاىخ كلكغ غيخ قابل لمؿياس، خاصة الأشفاؿ في مخحمة الثانػية حيث يكػف في فتخة مخاىقة.

 ء سمهؾ الظفل:أىسية المعب في بشا -4
المعب مغ الأنذصة الأساسية التي يقػـ بيا الصفل كحق مغ حقػقو الأساسية كتكسغ أىسية المعب   

غ يكػ كتداعجه عمى تفي بشاء سمػؾ الصفل مغ خلبؿ غخس ؼيو الأخلبؽ مثل التعاكف كتجعمو اِجتساعيا 
كيسكششا إبخاز أىسية المعب في بشاء كتكػيغ سمػؾ سػؼ  ،تشذصو ذىشيا كبجنياك  في محيصو رجاقاتال

 لمصفل ؼيسا نمي : 
كالتدمية كىػ سبيل الأكؿ لمصفل لِاكتذاؼ  عغ الشفذ المعب بالجرجة الأكلى مرجر لميػ كالتخكيح -

الصاقة الدمبية كيخمز الصفل مغ  كالإبجاع  كالإنصلبؽ في عالع جسيل كخلبب شياء ك العلبقاتالأ
 ، كالصفل الحؼ لانمعب ىػ دليل لػجػد خمل نفدي أك عقمي أك ضعف جدجؼ.نفعالاتوإك 
بالسجتسع ك حل السذاكل الشاشئة عغ ىحه  رتباطب الجساعية نتعمع الصفل أسمػب الإمغ خلبؿ الألعا -

الارتباشات كالسشيج السلبئع لمتعامل مع الآخخيغ كتمقيغ الصفل مشح صغخه شابع التكافل كالتعاكف أؼ ؾيع 
 كعادات مجتسعو كتعخيفو الدمػؾ الدميع كحجكد ترخفو مع الآخخيغ.

سغ فرجة كبيخة في سمػكو تكسغ أىسية المعب في أنو حاجة مغ حاجات الصفل الأساسية كيؤثخ بج -
، كيتعمع كيف يسيد بيغ الحدغ كالديئ كإكتداب السثل الأخلبؾية خلبلو نتمقى السفاـيع الأكلى في حياتو

مثل أف الأبػيغ يسكغ أف كأشياء كثيخة عغ البيئة السحيصة بو  كتصبيقيا مثل الرجؽ كالعجؿ كضبط الشفذ
 2ا. سمعي الجيج كيحقق التػاصل حالظب نتغاضى عغ بعس أخصائو كلكغ الأخخيغ لايقػمػف 

                                                      
 . 17218بصخس حافع بصخس : نفذ السخجع الدابق ، ص 1
 .34، ص2004، دار اليادؼ، بيخكت، 1ىانجؼ مػاثقي: عمع الشفذ المعب، ط2

عػيذ: فاعمية المعب في إكداب أشفاؿ الخكضة مجسػعة مغ السيارات الخياضية، مجمة  أنطخ إلى السخجع التالي:سامي
 .2003، 12، السجمج1جامعة دمذق، العجد
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آدت تخبػية ججنجة في تعميع التصػر المغػؼ أؼ إكداب مفاـيع كمعاني ججنجة ، فقج أصبح المعب  -
 .الصفل

 التصػر العاشفي. -
 .الػسائل أؼ التكشػلػجيا الحاليةالقجرة عمى استعساؿ  -
خلبؿ المعب نشسي أك نػسع الصفل تجاربو فالحياة يأخح نطخة عغ البيئة مغ حػلو ككيؽية الترخؼ  مغ -

 فييا.
 1اكتداب السيارات الاجتساعية. -
 الصفل كيتغمب عمى حاجد الخػؼ.خلبليا  التجخبة كالخصأ التي نتعمع مغ تشسية فكخة -
المعب كفتح شييتو ما يزسغ نسػ سميع استيلبؾ شاقة الصفل الدائجة مسا يداعج عمى الشػـ بعج مجيػد  -

 لمصفل.
استكذاؼ الصفل لسقػماتو الذخرية كمػلاتو ؼيحجد شسػحات نخغب في تحؿيقيا مدتؿبلب ، نشسػ الصفل  -

 مع أىجافو .
أىسية المعب بالشدبة لتػجيو سمػؾ الصفل مغ خلبؿ: تدكيجه بالسعمػمات التي تغحؼ ذاكختو ك خيالو  -

 العشاف لخغباتو.كميارتو كيداعج في إشلبؽ 
 يعتبخ المعب مغ الأنذصة الخياضية لمصفل . -
أكج عمساء الشفذ أف لمعب تأثيخ عجيب عمى الرحة الشفدية لجػ الصفل كالجدسية أيزا، كأداة لتفخيغ  -

 2الانفعالات كالصاقة الدمبية لجػ الصفل.
اً سميساً جدسيا كلغػيا كعقميا ككخلبصة لمعب فػائج في تعجنل كبشاء سمػؾ الصفل كنسػه، تحقق لو نسػ 

 جتساعيا.إك 
 عمى سمهؾ الظفل:الألعاب الالكتخونية  اتتأثيخ ثانيا: 

شيئا فذيئا حتى  1947بجأ انتذار الألعاب الالكتخكنية الحكية كالتفاعمية كتصػرىا مشح سشة 
كصمت إلى ىحا الذكل الشيائي كجعمت نفديا غاية كحمع  كل شفل يدعى دائسا لمحرػؿ عمى جياز 

                                                      
 ، 2019محمد الصشاجي : الألعاب الالكتخكنية : ججلية التأثيخ كحتسية السػاجية ، جامعة الجكؿ العخبية ، القاىخة ،  1
كنية عبخ اليػاتف الحكية عمى التحريل الجراسي لمتمسيح الجدائخؼ، محكخة لشيل شيادة اميخة مذخؼ : اثخ الألعاب الالكتخ  2

 . 32، 31، 30،ص  201622017الساستخ ، اتراؿ كعلبقات عامة ، جامعة العخبي بغ مييجؼ ، 
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( لمغػص مع شخرية مغ اختياره في مغامخة بالشدبة لو مذػقة كمستعة  ، الأنتخنتذكي )حاسػب ،ىاتف
 .فييابحساس كبيخ غانتو الفػز 

فل مغ عالع الػقائع إلى عالع افتخاضي لا يسج برمة صسست ىحه الألعاب الالكتخكنية لتأخح الص
غخبية تختمف عغ ثقافة شفمشا العخبي. تعيج صياغة الػاقع بخؤػ متخيمة ،  لثقافة لػاقعو فيي انعكاس

،كىحه الألعاب مغ خلبؿ 1كخاصة في ىحه السخحمة يكػف السجاؿ الحدي لمصفل قػيا مغ الشاحية البرخية 
ما تحسمو مغ جسالية ألػاف باـية ك أشكاؿ متعجدة كشخريات تذبو الذخريات الػاقعية السذيػرة  تتفػؽ 

تتجاكز البرخ إلى البريخة كالإحداس بيا ، فتػىع الصفل بأنيا الرجنق لعمى العالع الحؿيقي لمصفل 
الأفكار كالخمػز كالخسائل ك مذاعخ ك آليات  السشاسب كالسشجى لو كتدخح بخياؿ الصفل إلى مجسػعة مغ

 تفكيخ نتخجسيا الصفل مغ خلبؿ جسمة مغ الدمػكيات قج تتشاسب أك لا تتشاسب مع سمػكو الجنشي كالتخبػؼ 
 جتساعية .جتساعي في بيئتو الإحي كسمػكو الإالرك  كالتعميسي كالثقافي

إلى عشرخ التفاعمية ليجخل الصفل إلى عالع  لكتخكنية مغ كسائط الإعلبـ الججنجة التي ارتقتالألعاب الإ
بحاجة فأحيانا يجج الصفل نفدي  2الحكاء الاصصشاعي قبل أف يدتػعب الأمػر كيجخل السسارسة الفعمية 

، فسغ خلبؿ الانتخنت أصبح نمعب جسيع الألعاب لمعب الألعاب الإلكتخكنية مغ أجل إشباع رغباتو الشفدية
، ج نؤدؼ إلى نتائج غيخ مخغػب فيياو بخصػرتيا أك مزسػنيا الحؼ قالتي تطيخ أمامو دكف إدراؾ مش

استحػذت شخريات الألعاب الالكتخكنية عمى الصفل الحؼ أصبح يعير حالة لعبة  العالع الحكي 
الصفل  الافتخاضي في العالع الحؿيقي كفي الغالب يجج أف ترخفاتو غيخ مقبػلة كىحا ما ندسيو اصصجاـ

 .بػاقعو
)نجخل الصفل السسارسة الفعمية أثشاء استخجاـ الألعاب الالكتخكنية التي أضفت ميدة التفاعمية حيت تدسح 
لمصفل أك تػىسو بأنو مغ اختار الذخرية كىػ الستحكع فييا كيسكغ إجخاء كل التغييخات كالتعجيلبت 

 ثشاء المعب (. ككحالظ إمكانية تػاصمو مع لاعبيغ آخخيغ مغ مختمف الأماكغ كالجكؿ أ،عمييا

                                                      
، ص  ، تػنذ 2007، 2حديغ الأنرارؼ : إشكاليات تمقي الصفل العخبي، مجمة اتحاد إذاعات الجكؿ العخبية ، عجد1

127 . 
كػثخ ىاني : اثخ الألعاب الالكتخكنية عبخ الانتخنت عمى السخاىقيغ ، دراسة مدحية عمى عيشة مغ تلبميح ثانػية الأميخ  2

عبج القادر، مجنشة خسيذ مميانة، محكخة مكسلب لشيل شيادة الساستخ في عمػـ الإعلبـ ك الاتراؿ، تخرز اتراؿ 
ية العمػـ الاجتساعية كالإندانية ، قدع العمػـ الإندانية ، شعبة عمػـ الإعلبـ جساىيخؼ، جامعة جلبلي بػنعامة ، كم

‌. 59.ص 2019، 2018كالاتراؿ ،
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لكتخكنية باىتساـ مختمف الباحثيغ حػؿ تأثيخىا عمى سمػؾ الصفل خاصة بعج تحطى الألعاب الإ
الألعاب الالكتخكنية سلبح ذك  .أثارىا إلى أكساط السجتسع كامتجاد 2019انتذار لعبة الحػت الأزرؽ سشة 

تكشػلػجيا ، حاكؿ العجنج مغ الباحثيغ حجنغ ليا إيجابيات كلكشيا لا تخمػ مغ سمبيات كغيخىا مغ كسائل ال
فيع تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الأشفاؿ ، فسغ خلبؿ سمػؾ الصفل نحاكؿ فيع السذكمة التي 

يسكغ أف يكػف  –يعاني مشيا ، ىشاؾ العجنج مغ أنػاع الألعاب الإلكتخكنية السرسسة لأغخاض متشػعة 
بعس الآخخ جيجًا لمتعمع كنسػ الجماغ ، كمع ذلظ ليدت كل بعزيا مدميًا كمخيحًا بيشسا قج يكػف ال

الألعاب جيجة للؤشفاؿ كيسكغ أف تكػف آثارىا سمبية، خاصة عشج استخجاميا لداعات شػيمة . بفعل تأثيخ 
مغ خلبؿ ؛ ك الأشفاؿ كصحتيع الشفدية ك علبقاتيع الاجتساعية كتسجرسيعتسمػكيا الألعاب الالكتخكنية عمى

سمػكياتيع انقدع الباحثيغ كالسيتسيغ بالألعاب الالكتخكنية إلى مغ اىتع بجراسة إيجابياتيا  ملبحطة كمخاؾبة
 كالجانب الأخخ دراسة تأثيخىا الدمبي عمى الصفل مغ مختمف الشػاحي بتخكيد عمى الدمػؾ.

 الظفل : سمهؾ الدمبية للألعاب الالكتخونية عمى تأثيخاتال .1
 :مغ الشاحية الرحية 
  العمسية لأشباء في الياباف أف الألعاب الالكتخكنية تدبب نػعا نادرا مغ الرخع بدبب أثبتت البحػث

الػمزات الزػئية السشبعثة مشيا كىػ مخض نادر نتيجة حداسية مغ الزػء كالأشخاص السرابيغ بو 
 10ة ب% في العالع في حيغ ارتفعت إحرائيات ىجا السخض عشج الأشفاؿ كأنيع أكثخ عخض1بشدبة 

.%1 
  عمى مدتػػ الحاكخة كالجماغ : أنتجت الألعاب الالكتخكنية أجياؿ غبية كيفقجكف الديصخة عمى أنفديع

 يفقجكف التخكيد كيعانػف مغ الشدياف حيث أنيا كمغ خلبؿ السسارسة الكثيخة تؤدؼ  إلى : 
 إجياد الجماغ.  -
 إفخاغ شاقت الصفل في المعب.  -
 .ةبعس كضائف الجماغ خاممتجعل   -
 لتذتت الحىشي. ا -

                                                      
بغ مجحكب صميحة : اثخ استخجاـ الألعاب الالكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الستسجرس ، دراسة ميجانية عمى عيشة مغ  1

ة تخخج لشيل شيادة الساستخ في عمػـ الإعلبـ كالاتراؿ ، تخرز الأشفاؿ بابتجائية عبج الخحساف البػيخة ، مذخكع محكخ 
اتراؿ ، جامعة أكمي محشج كالحاج البػيخة ، كمية العمػـ الإندانية ك الاجتساعية ، قدع التاريخ شعبة عمػـ الأعلبـ ك 

 . 70،ص 2018 2017الاتراؿ ، 
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  تؤثخ عمى الخلبيا العربية في الجماغ تذيخ دراسة نذختيا صحيفة ذاصغ البخيصانية إلى أف بعس
فراـ لجػ الأشفاؿ ج مغ خصخ الإصابة بخمل عقمي كالالألعاب الالكتخكنية ليا تأثيخ خصيخ يسكغ أف تدي

 1كيرعب التعخؼ عمييا في بادغ الأمخ كمغ ثع لا يسكغ إدراكيا .
 ؼ إلى مخض التػحج خاصة عشج الصفل حيت يربح مشعدؿ كمشصػؼ كمشغمق عمى نفدو لا يقبل تؤد

 التعامل مع الآخخيغ .
  تعخض الأشفاؿ لمدسشة نتيجة الجمػس الصػيل كعجـ مسارسة السذي أك الخياضة أك سػء التغحية حيث

 .فقجاف الذييةأك  الحخكة بذكل عاـ
 خقسي أك الياتف الحكي أك البلبيدتيذغ لسسارسة ىحه الألعاب الداعات الصػيمة أماـ شاشة التمفاز ال

كإلتياب الالكتخكنية نؤدؼ إلى الإحداس بآلاـ أسفل الطيخ كآلاـ في الأصابع بدبب لػحة التحكع 
كعمى مدتػػ الخؾبة بدبب الجمػس لداعات شػيمة ك إجياد العيشيغ بدبب الحخكة الدخيعة السفاصل 

 .ني كالشفدي لجػ الصفلمدعجة تعصي الإحداس برجاع كالإجياد البجكضعف البرخ ، ككميا أعخاض 
  تعمق الصفل كانجماجو في المعب بالألعاب الالكتخكنية نؤدؼ إلى ارتفاع مدتسخ في ىخمػف الأدريشاليغ

 2مسا قج نؤدؼ إلى خصخ الإصابة بسذكلبت القمب كنػبات اليمع .

  :مغ الشاحية الدمػكية 
  الجنشية كالثقاؼية الغخيبة عغ  كجسمة مغ الدمػكيات ك العادات الاجتساعية تحتػؼ الألعاب الإلكتخكنية

 المحنغ نتأثخكف بتمظ الحخكات كالعادات كالألفاظ. سشا كالتي تؤثخ عمى نذأت أشفالشامجتسعشا كؾي
  ،بذكل أعسى في  شخريات المعبة الإلكتخكنية أصبح الأشفاؿ يقمجكف حيث ضاىخة السحاكاة كالتقميج

كأصبحت شخرية البصل في المعبة  (الحخكات كالكمسات كالخمػز السػجػدة في المعبة)الػاقع مع أصجقائيع 
قجكتا ليع في شخيقة التعامل كالتحجث بجؿ الاقتجاء بالػالجنغ . كمغ أمثمة التقميج كالسحاكاة : القفد بيغ 

 3....الخمغ خلبلياتعميع الكحب ، التحيد كذالظ لتعخضو لؿيع خاشئة  الأسصح ، تعمع الدخقة ،
 نتذخت مذاعخ العجكانية حيث يكػف البصل شخرية قػية يحارب إالدمػؾ العجكاني )العشف(  إثارة

كيقتل كيعحب الأشخار ليفػز كيكػف ىػ القائج كىجا ما يذاىجه الصفل كيقػـ بو في محيصو مع زملبئو كىحا 
سمدمة الألعاب التي لاقت ركاجا كبيخا " قج ك أغمب " ىحه المعبة كاحجة مغ آلاؼ الألعاب  ما نتجدج في

                                                      
 . 15اؿ صسلبـ عبج الكخيع شسذ الجنغ : مخاشخ الألعاب الخقسية عمى الأشف 1
،  2009،  4،العجد 22مػدة محمد سميساف: الآثار الدمبية للؤلعاب الالكتخكنية عمى الأبشاء، مجمة التخبية كالعمع، السجمج  2

 . 162ص
 .68بغ مجحكب صميحة : اثخ استخجاـ الألعاب الالكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الستسجرس ، مخجع سابق ، ص3
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الالكتخكنية التي تكػف شفل غخيب عغ ثقافتو كؾيسو كتدرع ؼيو سمػكيات العشيفة فيي تخغع الصفل مشح 
لع ، كىشاؾ لعبة البجاية عمى اختيار شخرية البصل الأجشبي لقتل العخبي كىػ الخاسخ دكما كالفاشل كالطا

البػبجي التي تذتخط عمى اللبعب أف نخكع لتسثاؿ مغ اجل تدكيجه بعجة القتاؿ كالعلبج في المعبة ،كىحا 
أف ىشاؾ علبقة بيغ  2012نتػافق مع ما جاءت بو الشتائج في دراسة عمي سميساف الرػالحة سشة 

ل بأنو كاحج مغ ألاعبيغ في المعبة كأف الألعاب الالكتخكنية كالدمػؾ العجكاني كالإجخامي حيث يذعخ الصف
مغ 1سمػكو العشيف الحل ليفخض نفدو بيغ أصجقائو أك في مجتسعو كيترخؼ بعجكانية مع الآخخيغ .

خلبؿ نذخ أساليب الاعتجاء عمى الآخخيغ كتجميخ السستمكات بجكف كجو حق كتشسخ عمى زملبئيع كشػع 
تخكنية الصفل عمى الجخأة في سمػكو العشيف أكثخ كتسخد مغ إضيار القػة كالتحكع ، كتذجع الألعاب الالك

 عمى الأبػيغ ، كضيػر علبمات الكخه كالحقج عشج خدارة في المعب.
  ضاىخة الانتحار كالتفكيخ الججؼ في إنياء حياتيع ، جعمتيع الألعاب الالكتخكنية في حالة اللبكعي

بحت ىي مغ تمعب بحياتيع مثل لعبة " كسيصخت عمى أدمغتيع كعدلتيع عغ أسختيع كمجتسعيع ، فقج أص
الحػت الأزرؽ " أحجثت ضجة عالسية كفي الجدائخ انتذخت بذكل رىيب أحجثت عجة حالات مغ الانتحار 
، لعبة " مخيع " التي تدببت في حالة فدع كرعب كخػؼ للؤشفاؿ لحج الجشػف تجفعيع لتخيل أشياء تجفعيع 

لشار " تجفع الصفل لإشعاؿ الشار في نفدو أك في الغخفة بعج لإنحاء أنفديع كعائلبتيع ، لعبة " جشية ا
، لعبة  " 2إقشاعيع أنيع تحػلػا لسخمػقات نارية قػية خارقة بعج تخدنج كمسات سحخية لا ندكؿ مفعػليا 

الفخؼ فابخ " ك" البػبجي " العاب قتالية استصاعت التحكع في عقػؿ كل مغ نمعبيا، ك تخكت برسة 
مسا جعميا ترشف مغ الألعاب الخصيخة ك ات الغخيبة عغ مجتسعشا الجدائخؼ لدمػكيالعشف كغيخىا مغ ا

قتالي نختكد عمى غخيدة حب  السدببة للئدماف الذجنج ك الخصخ عمى سمػؾ الأشفاؿ ليا شابع عشيف
 كغيخىع مغ الألعاب التي دفعت الصفل للبنتحار كخمقت حالات ىػس كثيخة . كميا العاب إلكتخكنية ء.البقا

                                                      
لكتخكنية في الػسائط الإعلبمية الججنجة عمى الأشفاؿ ، محكخة مقجمة لشيل شيادة الميدانذ نديسو ششيط : تأثيخ الألعاب الا1

، كمية العمػـ الإندانية ك الاجتساعية ، قدع عمػـ الاتراؿ ، تخرز اتراؿ نقلب عغ نجلبء نريخة بذيػر نقلب عغ 
إيجابيات كسمبيات ، السجمة التخبػية ،  حديغ الأنرارؼ ، مخجع سابق ، ك نجلبء نريخ يذػر ، الألعاب الالكتخكنية :

 .     89، ص  2004،  31العجد 
 .13سلبـ عبج الكخيع شسذ الجنغ، مخجع سابق،ص 2
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أضاعت الصفل في عالع الافتخاضي كسببت مخض نفدي الانتحار كالكآبة كالعشف ك التعرب الانفعاؿ 
 1الدائج ك غيبت سمػؾ السذاركة في الدياؽ العائمي . 

  مغ أعطع السذكلبت الدمػكية التي تػلجت عشج الأشفاؿ بدبب الألعاب الالكتخكنية ىي : كثخة
داؿ ، الدخقة،  في الشػـ ، الانعالإضصخاب التسخد ، الكػابيذ ،  السذاجخات ،الشرب كالاحتياؿ ،التحيد،

، تتػلج لجػ الصفل أكثخ مغ شخرية )تسثيمية( حيث الأنانية، ألفاظ خارج أيصار مجتسعو ،تدييف الحقائق
يعير في صخاع نفدي بيغ ما تعمسو مغ ىحه الألعاب الالكتخكنية كما ىػ مقبػؿ كمخفػض في مجتسعو 

 2.ف يعخض حياتو لمخصخ أك غيخهسكغ أكبحالظ ي
 يدسيو التخبػيػف " بسخض العالع المئيع" ما ضيخMean World syndrome‌ فالأشفاؿ نتأثخكف كثيخا

ف ىحا التأثيخ نتفاكت أالبصل في المعبة أضيخت الجراسات بالعشف كالقػة كالقتاؿ كالديصخة كىي صؽيات 
الاجتساعية فكانت أقل تأثيخا مع الأشفاؿ الأكثخ بيغ الأشفاؿ حدب الػاقع الحؼ يعيذػنو أؼ ضخكفيع 

 3استقخارا ك أمانا .
 مغ أسػء الدمػكيات التي تع نذخىا مغ خلبؿ ىحه الألعاب ىي ضاىخة التعخؼ كالإيحاءات الجشدية 

جشدية التي لع نجرؾ بعج معشاىا بيجؼ نذخ الانحلبؿ تعمع الصفل حخكات ف التي تحسميا في مزسػنيا،
ع الفاحذة كالتذجيع عمييا مغ شخؼ ضعفاء الشفػس  ك شيػع الكلبـ البحؼء كإشارات الأخلبقي كشيػ 

كرمػز تعبخ عغ الجشذ أك إشارة لجيانات أخخػ كالساسػنية ك السديحية أك رمػز شيصانية لا تميق 
 4بسجتسعشا العخبي كشفمشا خاصة . 

 

                                                      
رشيجة بػدية : الألعاب الالكتخكنية )البػبجي كالفخؼ فابخ( كعلبقاتيا بالتحريل الجراسي لجػ عيشة مغ تلبميح ثانػية كلاية 1

 . 33،  31، ص 2021، 2020تخ ، إرشاد كتػجيو ، عمػـ التخبية ، الػادؼ محكخة لشيل شيادة الساس
عمي سميساف الرػالحة كآخخكف : علبقة الألعاب الالكتخكنية العشيفة بالدمػؾ العجكاني كالدمػؾ الاجتساعي لجػ أشفاؿ  2

، ص  2016،  16، العجد  4الخكضة ، مجمة جامعة القجس السفتػحة للؤبحاث كالجراسات التخبػية كالشفدية ، السجمج 
193 . 

 . 52، ص 2004، 31ية إيجابيات كالدمبيات ، السجمة التخبػية ، العجد نجلبء نريخ بذػر ، الألعاب الالكتخكن 3
مخيع قػيجر : اثخ الألعاب الالكتخكنية عمى الدمػكيات لجػ الصفل ، دراسة كصؽية تحميمية عمى عيشة مغ الأشفاؿ  4

راؿ ، تخرز مجتسع الستسجرسيغ في الجدائخ العاصسة ، محكخة مكسمة لشيل شيادة الساجدتيخ في عمػـ الإعلبـ كالات
،  2012،  2011، كمية العمػـ الدياسة كالإعلبـ ، قدع عمػـ الإعلبـ كالاتراؿ ،  3السعمػمات ، جامعة الجدائخ 
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  :مغ الشاحية التعميسية 
  عمى كما أفخزتو التقانة التكشػلػجيا تقػـ الألعاب الالكتخكنية كغيخىا مغ كسائل الإعلبـ كالاتراؿ

صشاعة مذاىج تقػـ عمى عػامل الجحب كالتأثيخ كالتذػيق كالإغخاء كالخياؿ باستخجاـ السؤثخات ك أشكاؿ 
ستيع كشسػحيع في الحيات ك مػسيقى كألػاف كالغخابة تأسخ مغ خلبليا عقػؿ الأشفاؿ ما نبعجىع عغ درا

كىحا ما لحطشاه في تجني كتجىػر كبيخ في نتائج الأشفاؿ كتخاجع السدتػػ الجراسي فأصبح التعميع 
 ضعيف أماـ قػة ك تأثيخ الدمبي للؤلعاب الالكتخكنية عمى الصفل .

 ذىشية  يي تسشح صػرةإف الألعاب الالكتخكنية تزعف قجرة الصفل عمى التخيل لسا تػفخ لو مغ خياؿ ف
غالبا ما تعصي صػرة مغمػشة عغ الطػاىخ كالأشياء ، كأنيا تأخح الصفل مغ الخياؿ ك كاقعو  لمصفل تخالف

 السعقػؿ إلى الخياؿ اللبمعقػؿ .
  تخاجع مدتػػ التحريل الجراسي بدبب تذتت ذىغ الصفل كعجـ التخكيد عمى ما يقجمو الأستاذ في

كالتػجو لسسارسة الألعاب الالكتخكنية سػاء مغ خلبؿ  الحرة كتخكيد عمى عج الػقت مغ اجل الخخكج
 مقاىي الانتخنت السشتذخة في كل مكاف أك الياتف الشقاؿ.

 السجرسية، مسا نجفعيع إلى عجـ لألعاب الالكتخكنية عمى أداء كاجباتيع مسارسة ال الأشفاؿ فزي
ختيار ألعاب إك  ختباراتع السجرسية أك الجراسة للئ، يسكشيع تخصي كاجباتيةالسجرسينذاشاتيع لتفات إلى الإ

 تحريميع الجراسي. الالكتخكنية بجلًا مغ ذلظ. يسكغ أف نؤدؼ ىحا إلى ضعف الأداء كيؤثخ عمى
  كإستػباء  ستغلبؿأكقات الفخاغ إلى كسيمة لإ ممئتحػلت الألعاب الالكتخكنية مغ كسيمة لتدمية الصفل ك

يسيمػف لسسارسة الألعاب الالكتخكنية العشيفة كالقتالية عكذ الألعاب عقػؿ الأشفاؿ لأف معطع الأشفاؿ 
 التعميسية  التي تشذط العقل حيث يعتقجكف أنيا مسمة كغيخ مذػقة . 

  تجخد الصفل مغ الحيػية كالشذاط الحؼ يجب أف يكػف عميو في ىحه السخحمة حيث إف للؤلعاب
 1. د عغ أداء ابدط كضائفو كشعػره بالخجلكالعجالالكتخكنية اثخ في إصابة الصفل بالخسػؿ كالكدل 

  الغخس الثقافي للؤلعاب الالكتخكنية كتكسغ خصػرتو في انو نخكج لأفكار كمبادغ كمفاـيع خاشئة مغ
شخؼ ضعفاء الشفػس التي تدتيجؼ مجتسعشا مغ خلبؿ الأشفاؿ لخمق مذاكل عجنجة أبخزىا الجيل 
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في السجارس  جرسينتذخت ضاىخة التيخب السإالآكنة الأخيخة  يكضاىخة التشسخ بيغ الأشفاؿ في السجرسة. ف
 1.الجدائخية

 نتباه ك قجرة الصفل عمى الإ قزاء الصفل ساعات كثيخة فالميل لسسارسة الألعاب الالكتخكنية تشقز مغ
 نتيجة قمة الشػـ. لتفكيخ كيعاني مغ الإرىاؽ الذجنجالتخكيد كا

 : مغ الشاحية الاجتساعية 
  أثارت الألعاب الالكتخكنية قمق كخػؼ الأكلياء بدبب عدؿ الصفل نفدو عغ أسختو كعجـ مذاركتو في

الشقاشات كالجمدات العائمية كالشذاشات السختمفة ، حيث يفزل الجمػس لػحجه بجلا مغ السذاركة في 
ؼ عمى إمكانياتو يفقج الصفل القجرة عمى تعخ ك . فتدداد خصػرة إصابتو بسخض التػحجالحػارات العائمية 

بو كعجـ معخفة كيف نترخؼ في السػاقف كسط مجتسعو ؼيكػف شفل خجػؿ مشعدؿ مشغمق  كقجراتو كمػاـ
 عغ نفدو كيتفادػ الاختلبط مع الآخخيغ.

  ضج ثقافة كمبادغ كمعتقجات لتعمسو مغ خلبؿ تجعل الألعاب الالكتخكنية الصفل غخيب عغ مجتسعو
مثلب الإعتياد عمى إرتجاء السلببذ السخالفة لتعاليع الجنغ،  ،خاشئة تعخضو لؿيعك ، ماتشز عميو شخيعتشا

التذجيع عمى السشافدة الغيخ شخيفة تحت شعار الغاية تبخر الػسيمة،إعتياد مذاىجة السحتػيات 
الجشدية)الدنا، الذحكذ، العخؼ(،كتقجيع صػرة مذػىة عغ الإسلبـ كجنغ يحث عمى الإرىاب، كغيخىا مغ 

ترػرىا فيسيا ك التي لا يسكغ للؤشفاؿ  (عشرخيةالعشف مفخط، ألفاظ نابية، الخاشئة )الؿيع الجنشية 
مسا  الدمػؾ كسا تع ترػيخه في الألعاببالصخيقة الرحيحة كقج نشتيي بيع الأمخ بسحاكلة محاكاة نفذ 

 2يحجث خملب في تخبيتيع كنذأتيع.
 ؿ سسارسة الياتف أك الحاسػب لأصبح الصفل يفزل الجمػس لداعات شػيمة باPUBG  أكFIFA لكخة
جتساعية أك التعخؼ عمى مبادئو إىتساـ بجراستيع كبشاء علبقات قجـ أك الفخؼ فانخ كغيخىا بجؿ الإال

، أصبح ىحا الأخيخ الحمقة الأضعف في صبحت سمصة الأىل تتخاجع باستسخاركأ ع الجنشية كمعتقجاتي
 التخبية أماـ ىحه الألعاب.

  عغ محيصو، مسا نديج مغ درجة إنفعالو  جتساعياإيجعمو مشفرل مياراتو الإجتساعية ما يفقج الصفل
لكتخكنية صجيقو الػحيج الألعاب الإلتربح ، الأصجقاء كتدابحاكلتو تجشب الإحتكاؾ بالأخخيغ كإكم

                                                      
 .‌66كػثخ ىاني ، نفذ السخجع الدابق ، ص 1
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لظ لاف كلا التعبيخ عغ نفدو بشيج صحيح ذكخياره الأفزل لتشتج شفلب لا يجيج التعامل في كاقعو 
في ذىشو تختمف عغ الذخريات في عالع الألعاب الالكتخكنية التي يقمجىا الصفل كالعػالع التي نتخيميا 

 .العالع الحؿيقي
 ك  يفذل ىؤلاء الأشفاؿ في بجء السحادثات كيذعخكف بالسمل كبعيجًا عغ مكانيع في مجتسعيع كالأحجاث

 : صعػبةات الشفديةتدداد فخص الإصابة باضصخاب جتساعية كنتيجة لحلظالأنذصة السختمفة في بيئتو الإ
 .ككحلظ الذخريةكتئاب كالقمق كالتػتخ في حياتيع العسمية الإ، التكيف

 مع تقجـ التقشية كدخػؿ ىحه الألعاب عالسا  عمييا، كجعميا الصفل مغ أىع أكلػياتو، الإدماف ػرةخص
البرخؼ كالتأثيخ  افتخاضيا لا نياية لو ، أصبحت أقخب إلى العالع الحؿيقي بدبب السحاكاة كالتفاعل

، فأصبح ليا ركاد كمجمشػف كتحػلت مجالات بت الكثيخيغ إلييا لجرجة الإدماف، فجحالرػتي كالحخكي
 تزح أف أضخارىا خصيخة لمغاية .إك  ية إلى مدتذؽيات كمخضى كمرحات،التدم

 الظفل :سمهؾ كتخونية عمى الإلالايجابية للألعاب  تأثيخاتلا .2
 ء مغ كبعج الإنتيا في أكقات الفخاغ  لتدمية كالتخؼيواىػ  لكتخكنيةالألعاب الإ الجكر الأكؿ الحؼ تمعبو ىحه

 .ك التخكيح عغ الشفذ الجراسة في العصل كالسشاسبات مغ أجل الإستخخاء
  قجيع أجيدة ستذارية الأمخاض الشفدية كالصب الأسخؼ الأستاذة الجكتػرة أمل السخدكمي أف عشج تإتخػ

 ،كيف ،)ماذا الكمسات ىحه ..الخ( للؤشفاؿ نصبق)الانبػد أك الياتف أك البلبيدتيذغ .لكتخكنيةالإ الألعاب
الصفل كالجماغ ك الخلبيا  تزيف إف ليحه الألعاب تأثيخ قػؼ عمى سمػؾك  متى( تدتخجـ ىحه الأجيدة ؟

 1ختيار ىحه الألعاب جيجا.إستخجاميا مع إمغ تقشيغ  العربية، كلابج

  :مغ الشاحية التعميسية 
 ستخجاـ الحاسػب كتصػر إلشدبة للؤشفاؿ أنيا تشسي ميارات مغ أىع خرائز الألعاب الالكتخكنية با

الاكتذاؼ كالتجخيب ؼيربح الصفل ممع بيحه علبقتو مع مختمف الأجيدة الالكتخكنية الأخخػ تتيح لمصفل 
أؼ نتعمع الصفل إستخجاـ الياتف، الحاسػب، المػحات الإلكتخكنية،  تكشػلػجيا كلا يخاؼ مغ استخجامياال

 الأنتخنت. 
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 جحب  ات التكشػلػجيا كنطخا لشجاحيا فينخػ الأساتحة أف الألعاب الالكتخكنية بػصفيا إحجػ مدتحجث
يا كإستخاتيجية لمتعميع لحل بعس مذكلبت ك صعػبات في السقخرات الجراسية ك الأشفاؿ ؼيسكغ استخجام

 1.نجة تتشاسب مع الأىجاؼ التعميسيةلجحب الصفل لمجراسة كالتعمع لكشيا تحتاج لأفكار جج

لكتخكنية التعميسية مثل لعبة حميا ك احتميا تشذط كتػسع خياؿ الصفل تذبعو، كتخفع مغ الإ الألعاب
كمعارفو كتعمسو عمى استخجاـ الانتخنت كتفاعل مع الآخخيغ كتسشحو دافعا للبستسخار فييا، تػسع معشػياتو 

 .و مع محيصو كأقخانودائخة معخفة الصفل كعلبقات
 تعميسية بجسمة مغ السسيدات أىسياتستاز الألعاب الالكتخكنية ال: 
 .الاستستاع باكتداب معارؼ ججنجة -
 .لحرػؿ عمى الخبخةة الفعالة في االسذاركة الايجابي -
نتعمع الصفل كيف نتحكع بانفعالاتو كمذاعخه ك أحاسيدو بسا نؤدؼ إلى زيادة الاىتساـ كالتخكيد عمى  -

 .الشذاط
 .، الخياؿ الػاسعكلبت، السبادرة: حل السذإكداب عادات فكخية ججنجة مثل -
 الجؾيقة كالفيع كالتخكيب.تشسية القجرة عمى السلبحطة  -
كتذاؼ مياراتو ك قجراتو إبخياؿ الصفل كتعخيفو بكل ما ىػ مػجػد في العالع كالدساح لو تشسية  -

كتكػف راسخة في ذىشو أكثخ مغ السعمػمات التي كتداب السعمػمات إكتعخؼ عمى ثقافات أخخػ ك 
 يكتدبيا بصخؽ الأخخػ.

، الصباعة، الكتابة، تحديغ بعس السيارات الإجتساعية كالتعميسية مشيا: ميارة البحث عغ السعمػمة -
 ميارت التفكيخ الشاقج، كحل السذكلبت.

 كإثارة ميارة التفكيخ لظ إلى تصػيخ تخكنية الحكية بذكل معتجؿ نؤدؼ ذمسارسة الصفل للؤلعاب الالك،
، تشسية مفاـيع عمسية لجػ  ستدلبـتقبل الخدارة كلكغ ليذ الفذل كالإالجافعية كتعمع ؾيع الخبح كالفػز ك 

عاب الالكتخكنية يسارس العجنج مغ الأشفاؿ حيث أكجت بعس الجراسات أف الصفل عشج مسارسة الأل
 2ستكذاؼ .ىتساـ بتعمع السديج كحب الإتخاذ القخارات كالإإالعسميات العقمية كالفيع، التحميل، التخكيب، ك 
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 لسخخجات السعخؼية كالتعميسية مشيا أف الألعاب كجػد علبقة بيغ مسارسة الألعاب الالكتخكنية ك ا
الالكتخكنية الحكية تحدغ السيارات السعخؼية ك بالحات ميارة القخاءة بالشدبة للؤشفاؿ ذكؼ ميارات مشخفزة 

 1أك يعانػف مغ صعػبة الشصق .
 ػؾ كالترخؼ بدم تحريمو الجراسيسحفد لمصفل تثيخ دافعتيو لديادة لكتخكنية كتدتخجـ الألعاب الإ

 جباتو أكلا.كاك بأداء نذاشاتو  ىتساـحدغ ك الإ
 مغ الشاحية الرحية: 
   عتبخ البعس أف الألعاب الالكتخكنية مميئة بالحخكة كالسؤثخات البرخية كليا تأثيخ إيجابي عمى الصفل إ

أف الأشفاؿ الحنغ  "جامعة ركشدتخ"في تحديغ قجرتيع عمى الإبرار كىحا ما أكجتو دراسة أمخيكية في 
يسارسػف الألعاب الالكتخكنية لداعات قميمة في اليػـ خلبؿ شيخ كامل لاحطشا تحدغ في قجرتيع عمى 

% لكػنيا تأثخ في الصخيقة التي نتعامل بيا الجماغ مع السعمػمات البرخية فسغ 20الإبرار بشدبة 
 لدسع .السعخكؼ إف مخحمة الصفػلة يكػف تمقي السعمػمات برخؼ أكثخ مغ ا

  أف ىؤلاء الأشفاؿ  "جامعة ركشيدتخ"أستاذة الجماغ كالعمػـ السعخؼية في  "بافيميخ دافيغ"أكجت الجكتػرة
ساعة فالذيخ مغ مسارسة  30الحنغ اجخكا عمييع التجخبة اضيخكا زيادة في القجرة التحميمية لأعيشيع بعج 

 2الألعاب الالكتخكنية  .
  بػلاية بشدمفانيا الأمخيكية أف مسارسة الألعاب الالكتخكنية ساعجت في دراسة حجنثة بجامعة إنجيانا

، الترمب العربي الستعجد تعرية مثل : حالات الذمل الجماغيعلبج الصبيعي في أمخاض مد
شمب باحثيغ بجامعة " إنجيانا " مغ ثلبث مخضى . جمصات ك الستعخضيغ لرجمات نفديةكالسرابيغ بال

اـ أجيدة الألعاب الالكتخكنية الحكية لثلبثيغ دؾيقة نػميا خلبؿ شيخ كامل كتع مخاىقيغ تدمية أنفديع أم
تدكيج تمظ الأجيدة بقفازات ك أجيدة تدسع ليع بسخاؾبة تغيخ حالتيع أثشاء المعب كمػاجية الرعػبات 

كسيػلة كالتحجيات فأضيخت الشتائج تفػؽ العلبج بالألعاب عمى العلبج التقميجؼ لأنيا أكثخ إمتاعا لمصفل 
كتبعجه عغ جػ السخض أؼ تيحنب نفديتو كسا تعالجو دكف الخخكج مغ البيت كفي نياية الذيخ ضيخت 

 ستخجاـ أصابعيع كقجرتيع عمى مدظ الأشياء كحخكتيا .إفي نتائج حدشة  

                                                      
ماجج محمد الديػدؼ : الانعكاسات التخبػية لاستخجاـ الأشفاؿ للؤلعاب الالكتخكنية كسا نخاىا معمسػ ك اكلياء أمػر شمبة  1

 . 16،ص  2015،  10، السجمج ،  1السجارس الابتجائية بالسجنشة السشػرة ، جامعة شيبة لمعمػـ  التخبػية ، العجد
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  نتباه كفخطضصخاب عجد الإإقسية في علبج مخضى أثبتت نتائج علبج تجخيبي بػاسصة الألعاب الخ 
 1ستعاد الأشفاؿ تخكيدىع مع مخكر الػقت.إالحخكة عشج الأشفاؿ نجاحيا حيث 

 تداعج الأشفاؿ السخضى عمى تقميل تخكيدىع عمى الألع مسا يخفف عشيع. الألعاب الإلكتخكنية 
 الخخكج مغ حالة  تعالج الألعاب الإلكتخكنية الأشخاص الحنغ يعانػف مغ الإضصخابات الشفدية عمى

 التػتخ كإفخاغ الصاقة الدمبية كاليجكء. نقز الإكتئاب ك
 السيارات الحخكية التآزر بيغ حخكة العيغ كحخكة اليج أثشاء المعب. 

 :مغ الشاحية الدمػكية 
 )تيحنب سمػؾ الأشفاؿ الحنغ يعانػف مغ فخط الحخكة)الحخكة الدائجة. 
  ككيؽية التعبيخ كالتعامل مع الآخخيغ باستخجاـ عقمو كمعارفو كليذ  فعالاتوإننتعمع الصفل ضبط نفدو ك

القػة كالعشف، حيث نتجرب الصفل عمى الترخؼ الحدغ في السػاقف فالألعاب الالكتخكنية تعدز القامػس 
 الأخلبقي لمصفل كتزبط سمػكياتو كتستز شاقتو الدمبية.

 كإكتذاؼ قجراتو كمداعجتو عمى  ار لجػ الصفلبتكالألعاب الالكتخكنية تداىع في عسمية الإبجاع كالإ
تػفخ لو إمكانيات لبشاء مجدسات كتجديج الذخريات كالتحكع فييا تحجنج ىػانتو أك ميػلاتو، حيث 

 باستخجاـ أدكات تسشحيا المعبة الحكية لو في العالع الافتخاضي.
 نتعخض  فأثشاء المعب كبدبب خصأ في الحخكة أك الإختيار التجرب عمى حل السذكلبت بصخؽ إبتكارية

 اللبعب لمخدارة، كىػ ما نجفعو لمتفكيخ في شخؽ بجنمة لتجشبو الخدارة في المعبة.
 .2الديصخة عمى القمق كالسخاكؼ كالرخاعات الشفدية التي قج يعاني مشيا الصفل 
 جتساعيةالشاحية الإ مغ: 
  :الصفل حيغ نتجو لسسارسة الألعاب الالكتخكنية يكػف غالبا كحيجا لكغ لإيجاد حمػؿ التقارب الأسخؼ

كحل الألغاز يحتاج لاستعلبـ أىمو أك أصجقائو أك شخز يعخفو إذ يحتاج لتبادؿ السعمػمات كىحه خصػة 
 3ميسة لجعل الصفل أكثخ تفاعلب مع أسختو كمجتسعو. 

 مثل: الإحتخاـ، تقجيع السداعجة، السبادرة لحل السذكلبت  نتعمع الصفل ؾيع إجتساعية كأخلبؾية كدنشية
 صأ، السحاكلة حتى تحقيق الشجاج، تعمع حخكات الجفاع عغ الشفذ...كعجـ التيخب، عجـ تكخار نفذ الخ

                                                      
 . 143مخيع قػيجر ، نفذ السخجع الدابق ، ص 1
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  الألعاب الالكتخكنية تيحب سمػؾ الصفل كتػشج العلبقة بيغ الإباء ك الأبشاء كتقتخح  بعس الجراسات
لكتخكنية كأداة لتخابط أفخاد الأسخة كتقػية الاتراؿ بيشيع مغ خلبؿ مذاشخة الأب المعب التخكيج للؤلعاب الا

لظ لتبادؿ الحجنث خاصة في فتخة مخاىقة الأشفاؿ حيث يرعب كسا يذاشخه التجريذ ك استغلبؿ ذ مع ابشو
 1عمييع التعبيخ عغ رغباتيع ككبتيا داخميع .

 زرع ركح التحجؼ الحؼ يسثلب شخشا سغامخة كالإستكذاؼ، ك تثيخ الألعاب الإلكتخكنية في الصفل ركح ال
 كالحرػؿ عمى الخبخة. أساسيا في التعميع

 لكتخكنية السلبحطة عشج الصفل كتشسية حػاسو كزيادة تخكيده مثل التشاسق بيغ حخكة تقػؼ الألعاب الإ
 اليج كالعيغ ك الانتباه لسا يحيط باللبعب.

 الالكتخونية:أسباب ودواعي مسارسة الظفل للألعاب  .3
بعج اشلبعشا عمى التأثيخ الدمبي كالايجابي للؤلعاب الالكتخكنية انتقمشا لسعخفة دكافع مسارسة الصفل 
الجدائخؼ ليحه الألعاب الالكتخكنية خاصة العاب القتاؿ ثع العاب السغامخات ثع الألعاب التعميسية كمغ 

 ىي :  ابخز أسباب تعمق الصفل بيا كالتي أدت إلى إدمانو عمييا
نجحت صشاعة الألعاب الالكتخكنية في جحب الأشفاؿ مغ الشاحية الذكمية )الفشية ( لمعبة كتسكشت مغ  -

الديصخة عميو بسزسػنيا ، كساعجت في ذلظ تكشػلػجيا ككسائل الإعلبـ كالاتراؿ ، الحاسػب ك الانتخنت 
 لألعاب بيغ الأشفاؿ . ك نطارة الػاقع الافتخاضي كغيخىا مغ التكشػلػجيا ال تي نذخت ىحه ا

رغبة الصفل في التيخب مغ كاقعو كالتخمز مغ ضغػشات الجراسة كالأىل كمجتسعو التي يسارسػنيا   -
عميو كخاصة تمظ الػاجبات السجرسية التي تثقل رأسو كيخغب في الاستخاحة مشيا فيتػجو لسسارسة ىحه 

 الألعاب الالكتخكنية كشػع مغ الأنذصة لمتخكيح عغ نفدو .
أكقات الفخاغ الكثيخة لجػ الصفل التي تريبو بالسمل فيبحث عسا نخيحو كيػسع خيالو كيذعخه بالستعة  -

 2كاكتذاؼ أشياء ججنجة.

                                                      
 . 17، نفذ السخجع الدابق ، ص ماجج محمد الديػدؼ 1

 ؼيسا يخز إيجابيات الألعاب الالكتخكنية انطخ السخاجع التالية :
حسج لدىخ بمقاسسي : سمبيات ك إيجابيات الألعاب الالكتخكنية التي يسارسيا الصفل كدكر الأسخة في التعامل معيا ، محبة  -

 .275، ص 9تشػيخ العمػـ الإندانية ك الاجتساعية ، العجد
بج الله بغ عبج العديد اليجلق : إيجابيات ك سمبيات الألعاب الالكتخكنية كدكافع مسارستيا مغ كجية نطخ شلبب التعميع ع2
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كسا سبق كذكخنا تحقق إشباع لحاجات الصفل تػسع خيالو كتذجع الحمػؿ الإبجاعية كإضيار قجراتو  -
بو ، تديج مغ ثقافة الصفل كتعدز شخريتو ،التػاصل مع عائمتو كالأصجقاء أكثخ كبذكل مستع  ،  كمػاـ

مغ خلبؿ تػفيخ لو عالع افتخاضي قخيب مغ كاقعو بفزل السحاكاة كتأثيخ عميو مغ خلبؿ السؤثخات 
 الرػتية كغيخىا كمشحو أدكات افتخاضية مثل الدلبح الحؼ يكػف لجػ الصفل رغبة كبيخة في استعسالو .

اِىتساـ الصفل بالجانب العمسي كالتكشػلػجي الحؼ لعب دكرا كبيخ في احتػاء الصفل داخل عالع الألعاب  -
 1الالكتخكنية الحكية ، كىحا أكثخ ما ركد عميو مرشعػىا في صشاعتيا كالعسل عمى تصػيخىا . 

ف عمييا انتذار ساعجت عمى انتذار الألعاب الالكتخكنية الحكية في أكساط الأشفاؿ لجرجة الإدما -
الانتخنت ك الأجيدة الحجنثة مثل التمفديػف الخقسي كالياتف ك الحاسػب كساىست في عدؿ الصفل ك إبعاده 

 عغ الشذاشات الأخخػ .
 2شخيقة الألعاب الالكتخكنية في تمقيغ الصفل السعمػمات كترػيخىا للؤشياء . -
 كىحا ما تػفخه الألعاب الالكتخكنية خاصة القتالية. رغبة الصفل الذعػر بالقػة كالسكانة كالديصخة كالتحكع -
تقجـ الألعاب الالكتخكنية أفكار كمػضػعات متشػعة تمفت كتجحب انتباه الصفل إلييا ، إذ يقجمػف أحيانا  -

سباؽ الديارات نتعػد الصفل مغ خلبليا عمى تجشب الحػاجد كالتخكيد كالؿيادة لحج ما ، أك يقجمػف ألعابا 
 سي في الفزاء أك شخرية البصل الخارؽ عمى نسط سػبخماف يقارع للؤشخار ...الخ.لمخياؿ العم

التساثل مع الأبصاؿ: تذكل الألعاب الالكتخكنية الججنجة بالشدبة لمصفل إشارا لسسارسة ىػانتو كتفخيغ  -
شاقتو مغ خلبؿ شخرية اللبعب البصل مغ شخريات السفزمة لمصفل نتحكع ؼيو الصفل نشتقل كيعجؿ 

 3مػكو، كالصفل نشجمج مع البصل مغ خلبؿ التجاخل كالتكامل الحنغ تػفخىسا المعبة.س
سيػلة تحسيل كمجانيتيا مغ عمى شبكة الانتخنت ك اِستعابيا الدخيع مغ  شخؼ الصفل مغ خلبؿ إتباع  -

 الإجخاءات السػصي بيا فالمعبة .
اب كلػج الصفل إلى عالع الألعاب المعب افتخاضيا مع أشفاؿ حؿيقييغ كفي أماكغ حؿيؿية مغ أسب -

الالكتخكنية الحكية ، إمكانية التفاعل كالمعب مع أشفاؿ آخخيغ مغ مختمف أنحاء العالع ، كمحاكاة العالع  

                                                      
،  2009 4،العجد 22يع ، السجمج مػدة محمد سميساف : الآثار الدمبية للؤلعاب الالكتخكنية عمى الأبشاء، مجمة التخبية كالتعم1

 .157ص
،  18، السجمج  24ـبة مؤيج محمد : إدماف الألعاب الالكتخكنية عشج الأشفاؿ ، مجمة البحػث التخبػية كالشفدية ، العجد 2

 .200، ص 2020
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الحؿيقي ك صياغتيا أفكار تحاكي سيخ الحياة العادية حيث تجخل اللبعب في عالع لا يسكشو التفخقة بيشو 
 1كبيغ العالع الحؿيقي . 

 الاجتساعية لتأثخ الظفل الجدائخي بالألعاب الالكتخونية :البيئة  .4
بعج التصػر الحاصل في عالع الألعاب الالكتخكنية كالانتذار الػاسع كالشجاح الحؼ حققتو مغ 

الانتخنت ككسائل التكشػلػجيا  خلبؿ جسمة مغ الدسات ىي التفاعمية السحاكاة كالتججد كساعجت في ذالظ
الأخخػ الياتف ، الحاسػب ...الخ فإف ىحه الطاىخة انتذخت في مجتسعشا الجدائخؼ ك أصبحت حؿيقة 
كاقعية في بشاء مجتسعشا ك أصبحت حؿيقة تجخل في بشاء السجتسع الجدائخؼ ، بعجما عخفت إؾبالا كاسعا 

 . مغ الأشفاؿ كالذباب عمى ىحه الألعاب الالكتخكنية
لكتخكنية الجدائخ كغيخىا مغ الجكؿ العخبية لأنيا غخبية السشذأ ك أصبحت مغ مكػنات غدت الألعاب الإ

التشذئة الأسخية ك الاجتساعية مغ خلبؿ الانتخنت الستػفخة في جسيع البيػت كصالات المعب ك مقاىي 
رؤيتشا لتأثخ الصفل الجدائخؼ الانتخنت السشتذخة في جسيع شػارعشا. ىػ جػ عاـ ممفت لمشطخ ك مجعاة لشقل 

 بالألعاب الالكتخكنية.
فسغ تأثخ الصفل الجدائخؼ بالألعاب الالكتخكنية بيغ الذكل الجحاب كالسزسػف )الدمبي ك الايجابي ( 

البيئة الاجتساعية الجدائخية  التي احتزشت حؿيقة التأثخ ىحه كفتحا ليا أبػاب القػة كفق  دكر تداءلشا حػؿ
مغ مقػمات كخست لعادات  –كمشيا السجتسع الجدائخؼ  -ما تأصل في الأسخة الجدائخية تيار جاء بعكذ 

 كتقاليج تخبػية .
إف الصفل الجدائخؼ اليػـ أصبح بعيج كل البعج عغ الؿيع كالعادات كالثقافة التي يجب إف يحسميا 

مػس مجتسعاتشا ، كخاصة الجانب الجنشي ك أكتدب صفات مثل التشسخ التي لع تكغ نػما مػجػدة في قا
إف ما يجب أف يحسمو الصفل مغ دلالات كمبادغ التي يجب إف تأخح مغ الأسخة أكلا ثع السجتسع الحؼ 
نشذئ ؼيو أصبحت الألعاب الالكتخكنية تشافذ حػؿ غخس دلالات كمعارؼ معطسيا غخيبة عغ دنششا 

 كمجتسعشا .
الجيػد مغ مختمف الجبيات التي تتحسل  نتع تػفيخ التشذئة الاجتساعية لمصفل كفق تػحيج مجسػعة مغ

مدؤكلية ىحه التشذئة كتمعب الجكر الأكبخ في تخسيخ معتقجاتشا ك عاداتشا في أذىاف أشفالشا ، أكليا الأسخة 

                                                      
يع جشاد : ضاىخة الألعاب الالكتخكنية ك أثارىا عمى مختجنيا مغ الأشفاؿ ، مجمة الحػار الثقافي ، العجد1  10، السجمج  1إبخاـ
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، ثع السجتسع )السجرسة ، السدجج ( ، ىيئات اجتساعية كزارية ، ككصػلا إلى ىيئات كجسعيات دكلية التي 
‌.‌نتو باعتباره مدتقبل كششوتحاكؿ حفع حقػؽ الصفل كحسا

مدؤكلية بصخيقة ما عغ شبيعة كقػة علبقة الصفل الجدائخؼ بالألعاب  كل ىحه السؤسدات السجتسعية ىي
 الالكتخكنية كتأثخه بيا.

سشبجأ الحجنث عغ دكر الأسخة في بشاء علبقة أشفالشا بالألعاب الالكتخكنية ، فيي تعتبخ السػشغ الأكؿ 
حياة كيخشجه حتى يكػف نفدو عسميا كعمسيا كىي البػابة الشاقمة لثقافة كؾيع كلغة كدنغ لمصفل الحؼ يسشحو ال

مجتسعشا كعادات كتقاليجىع ، إف تحػؿ معطع الأسخ الجدائخية مع دخػليا القخف الػاحج كالعذخيغ إلى اسخ 
ػية إلى جيات نػكية ، أصبحت العائلبت صغيخة ك أغمب الػالجنغ نتخمػف عغ الكثيخ مغ مدؤكليات التخب

 أخخػ .
فأصبح تعمق الصفل الجدائخؼ بالألعاب الالكتخكنية أسيل ، حيث أف مدؤكلية شغل أكقات الفخاغ لجػ 
الأشفاؿ تقع عمى عاتق الػالجنغ ، إف اختيار الأنذصة كالألعاب التي يسارسيا الأشفاؿ تجخل ضسغ 

اب السفيجة كالسدمية للؤشفاؿ كبسا نتشاسب مدؤكلياتيع .كىحا يحسل الأسخة العبء الأكبخ في اختيار الألع
مع أعسارىع ، كيجب أف يكػنػا بجراية بسحتػػ كمزسػف ىحه الألعاب حتى لا نمحقػا الزخر بأشفاليع 
ذىشيا كجدجيا .كيفزل أف يذارؾ الػالجنغ أبشائيع المعب بعس الأحياف )نطخا لسدؤكلياتيع الكثيخة ( كىحا 

كتتعجػ تمظ العلبقة لبشاء صجاقة متيشة بيشيسا ،  إف دكر الأسخة ليذ يقػؼ العلبقة بيغ الأب كالصفل 
تػفيخ حياة كخيسة فقط بل أىع مغ ذالظ تقجيع الجعع السعشػؼ اللبزـ لمصفل في جسيع مخاحمو ، كىحا يديل 
عسمية إرشاد كتػجيو الصفل مغ خلبؿ مشاقذة محتػيات المعبة أك نرائح  مغ الشاحية الؿيسة كالجنشية ك 

لدياحية كالفكخية ، فالصفل لا نجرؾ مخاشخ محتػػ ىحه الألعاب الالكتخكنية بذكل كاع كحؿيقي ، لقمة ا
خبخة كمكتدبات الصفل ، كمدؤكلية فيع ك استيعابو لمسحتػػ الالكتخكني تقع عمى عاتق الػالجنغ أكلا 

 كالأسخة عامة فيي تعتبخ الجفاع الأكؿ لكل سمػؾ أك عادة كافجة أك دخيمة .
بعج الأسخة التي لاحطشا تقريخىا في تأدية دكرىا التخبػؼ كتخمي بثقل ىحه التخبية إلى جيات أخخػ في 

 مقجمتيا السجرسة كالسدجج الحنغ تخاجع دكرىسا كأخحىا مشيع صالات الألعاب كمقاىي الانتخنت.
الجركس كالػاجبات  السجرسة الجدائخية التي تشتسي إلى كزارة التخبية كالتعميع أصبحت تخكد عمى تكجيذ

عمى الصفل  كتيسير التخبية كالتػعية كتجفعو نحػ البحث عغ كسائل راحت كالاستستاع بعيجا عغ 
السجرسة، كالصفل الجدائخؼ كجج الخاحة كالستعة مغ خلبؿ مسارسة الألعاب الالكتخكنية ، فشلبحع في 

 اىخة التدخب السجرسي .السجارس الجدائخية تخاجع مدتػػ التعميع بذكل مخيف ججا كانتذار ض
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حتى السدجج لع يعج لو دكر كبيخ كمؤثخ في زرع كتشسية الػازع الجنشي في الصفل الجدائخؼ ، كىػ ما يجعل 
الإشار الجنشي لمصفل الجدائخؼ ىذا في مػاجية الؿيع السشقػلة لو مغ خلبؿ الألعاب الالكتخكنية ، كالكثيخ 

ل لجنشو الإسلبمي ، فيي مميئة بسذاىج العشف كالديصخة مشيا نتزسغ أفكار تدتيجؼ كتطمل رؤية الصف
كالقتل كمذاىج جشدية السخمة بالحياء ك تعصي صػرة سيئ عغ العخب كالسدمسيغ كالجيل كالفقخ باعتبارىع 

 إرىاب متػحذيغ .
لكتخكنية، التي ليا دكر رئيدي في تأثخ الصفل في صالات كمخاكد بيع الألعاب الإ غياب أجيدة الخقابة

عاب للكتخكنية شكلب كمزسػنا. لابج مغ مخاؾبة كل ما يصخح في الأسػاؽ مغ الأعاب الإجدائخؼ بالألال
فخض إلكتخكنية بعج الخكاج الكبيخ الحؼ عخفتو بيغ الأشفاؿ خاصة ، كتحجنج السدسػح بيا تبعا لمدغ ، ك 

أف مثل ىحه اصةنحخاؼ. خالإجنشية، كتذجع عمى عقػبات لكل مغ يقجـ ألعابا تتدع بالعشف أك ليا ارتباشات
الأماكغ يرعب عمى الأسخة مخاؾبة ارتياد أشفاليا إلييا، يجب عمى الأسخة برفة خاصة كالسجتسع برفة 
عامة التبميغ عشج ملبحطة تغيخ سمػؾ الصفل حتى تتجارؾ الجيات السعشية بالخقابة ليحه الطاىخة كالديصخة 

الدساح لمصفل  عمى صالات الألعاب ائسيغاؿ بعس القعمييا قبل تفاقسيا. كنحغ عمى دراية بسجػ إىس
 ىتساـ بدشو كلداعات غيخ محجكدة.لكتخكنية دكف الإكل أنػاع الألعاب الإبمعب 

ؼيعتبخىا الصفل الستشفذ الأكثخ متعة أفزل مغ ما تقجمو الأسخة لو ، كىحا يسثل تحجيا للؤسخة  ك  
طخا لمجكر الحؼ تمعبو ة الصفل الجدائخؼ كتػجييو نالسجرسة كالسدجج الجيات الأساسية في تشذئة كتخبي

سفاـيع ك الكالبعج عغ  نفلبت مغ التعميع كالتخبية كالخقابةالصفل عمى الإتحخيس لكتخكنية في الألعاب الإ
 الجدائخية . يئتودتسجىا مغ بيك  عميياأنذسبادغ التي ال

أقل مغ  رفي الجدائخ التي أصبحت تسشع الأشفاؿ الرغا تالألعاب كقاعات الأنتخن ىشاؾ بعس صالات
تفادؼ الخدائخ السادية للؤجيدة ك لسشة مغ الجخػؿ ليذ بدبب مخاشخ الألعاب الالكتخكنية كلكغ  15

 السعجات بدبب الأشفاؿ. 
إف كل ما تصخقشا إليو حػؿ كل جية تداىع في خمق جػ اجتساعي لعلبقة الصفل الجدائخؼ بالألعاب 

خكنية كتأثخه بيا، بيغ لشا أف البيئة الجدائخية تحتاج إلى أف نثيخ كنصخح أماميا أىسية ىحا السػضػع ك الالكت
انعكاساتو عمى أشفالشا في أيصار الػعي الاجتساعي لسحاكلة حل العلبقة التي تكػنت بيغ الصفل الجدائخؼ 

ع الخؤية ، أمكغ كقف ك كىحه الألعاب  كشذاط ضخكرؼ لو فستى كاف ىحا الػعي قػؼ ككاضحا كسمي
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احتػاء شبيعة تأثخ أشفالشا ضسغ ندق إيجابي أكثخ كتفادؼ الدمبيات الستعجدة عمى صحة كسمػؾ كتخبية 
 1أبشائشا . 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                                      
ئط الإعلبمية الججنجة بيغ التدمية كعسق التأثيخ ، دار فاشسة الدعجؼ ىساؿ : الصفل كالألعاب الالكتخكنية عبخ الػسا 1

 . 137،141الخميج لمشذخ كالتػزيع ،ص
أنطخ أيزا: فاشسة ىساؿ:الألعاب الإلكتخكنية عبخ الػسائط الإعلبمية الججنجة كػأثيخىا في الصفل الجدائخؼ، دراسة ميجانية 

ل شيادة الساجيدتخ، جامعة باتشة، تخرز الإعلبـ كتكشػلػجيا عمى عيشة مغ تلبميح ابتجائية مجنشة باتشة، محكخة مقجمة لشي
 .157...151، ص2012-2011الإتراؿ الحجنثة، كمية العمػـ الإندانية كالإجتساعية،
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 الخلاصة:
قسشا بجراسة تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ  يعتبخ الصفل الخمية الأساسية في السجتسع لحالظ

الصفل الجدائخؼ مغ أجل فيع كمعخفة مجػ كعي أشفالشا ليحا الشذاط الحؼ يقػمػف بو بجافع التدمية 
عمى  الإلكتخكنية ليحه الألعابالسحتسمة كالتخؼيو كالقزاء عمى كقت الفخاغ، كمجػ إدراكيع بالتأثيخات 

 كالتعميسي. جتساعيسمػكيع الرحي كالإ
ضاىخة أك غيخ ضاىخة، أنو كل ما يرجر عغ الإنداف بالدمػؾ مفيػـ في ىحا الفرل تصخقشا إلى 

حدب شبيعة الدمػؾ كالسثيخات التي نتعخض ليا الفصخية كالسكتدبة كالدمػؾ نتعجد كأنػاع الدمػؾ لجيو 
في  نذصة التي يسارسياكأىسية المعب بالشدبة لمصفل حيث يعج مغ أكثخ الأ صفل، كخرائز الدمػؾال

مخحمة الصفػلة. ثع حاكلشا في ىحا الفرل التخكيد كالإىتساـ بالتأثيخات السختمفة للؤلعاب الإلكتخكنية عمى 
التي تمحق  العجكافالعشف ك كسمػكيات نعكاس أساليب إمغ حيث ةالدمبية كالإيجابي سمػؾ الصفل الجدائخؼ 

خخيغ، كالثقافة الجنشية التي لا تشتسي إلى ؾيسشا الإسلبمية الأك الزخر بالرحة الجدسية كالشفدية لو 
إف التأثيخ البميغ للؤلعاب الإلكتخكنية عمى أشفالشا يدتحق الستابعة، كالتحميل، كالتفديخ للآثار ك العطيسة، 

 صشعت دكراً التي الألعاب الإلكتخكنية ككحالظ ذكخنا إيجابيات ىحىالشفدية كالدمػكية عمى الصفل كالسخاىق.
كتذاؼ قجراتو، كالتخؼيو عغ نفدو، كالتخمز مغ إك كاضحاً لمصفل كالسخاىق في كيؽية تمقي السعمػمة،

 لخاحة.لدعادة كامغ خلبؿ تخمرو مغ الذحشات الدمبية كالذعػر با ضغػشات كالإنفعالات الدائجة
قيسا في أفقجت الصفل كالسخاىق ح،في الجدائخ لكغ تبقى سمبيات ىحه الألعاب أكثخ مغ مسيداتيا

تراؿ أيزا مع الأقخاف في مػضػعات متعجدة تعميسية كتخبػية كارا ميسة كفعالة في التػاصل كالإأداء أد
كالجنشية كالتي تعج في غاية الأىسية في تكػيغ أنفديع كتأسيذ مجتسع صالح كلػحع بجلبء كجػد ك 

 إنتذار بعس الدمػكيات العشيفة ضج الشفذ كالآخخ.
مع التذجنج عمى أىسية دكر كسا تصخقشا إلى دكر التشذئة الإجتساعية لتأثخ الصفل بيحه الألعاب، 

ضج الأضخار الدمبية  الأسخة كالجيات ذات الاختراص في التػجيو الدميع كالسداىسة السشاسبة في التػعية
سمػكيات الصفل كالسخاىق،  ستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية لفتخات شػيمة، كتأثيخىا الػاضح عمىإالشاتجة عغ 

كالسشاسب كالتي يسكغ استبجاليا بالتعميع كالتخؼيو الإلكتخكني السفيج كأنذصة كثيخة يسكغ لمصفل أف يقػـ بيا، 
 عتساد عميو لتشفيح رؤػ كتصمعات كآماؿ مجتسع متسيد مدتؿبلب.لبشاء جيل صالح يسكغ الإ
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 متهسظة محمد خيزخ بالبهيخة. الحكهر السعيجين تلاميحالتأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهؾ دراسة وصفيةل

 تسييج

III.وصف تأثيخات الألعاب الإلكتخونية عمى سمهؾ تلاميح متهسظة محمد خيزخ بالبهيخة 

 للؤلعاب الإلكتخكنية. بالبػيخة تلبميح متػسصة محمد خيزخعادات ك أنساط إستخجاـ  .1

 البػيخة. تأثيخ إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية عمى الدمػؾ الإجتساعي لتلبميح متػسصة محمد خيزخ .2

 البػيخة. تأثيخ إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية عمى الدمػؾ الرحي لتلبميح متػسصة محمد خيزخ .3

 البػيخة. لتلبميح متػسصة محمد خيزخالتعميسي تأثيخ إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية عمى الدمػؾ  .4

 

IV.وصف تأثيخات الألعاب الإلكتخونية عمى سمهؾ تلاميح متهسظة محمد خيزخ بالبهيخة حدب متغيخ السدتهى 

 حدب السدتػػ. عادات ك أنساط إستخجاـ تلبميح متػسصة محمد خيزخ للؤلعاب الإلكتخكنية .5

 البػيخة حدب السدتػػ. تأثيخ إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية عمى الدمػؾ الإجتساعي لتلبميح متػسصة محمد خيزخ .6

 البػيخة حدب السدتػػ. تأثيخ إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية عمى الدمػؾ الرحي لتلبميح متػسصة محمد خيزخ .7

 البػيخة حدب السدتػػ. لتلبميح متػسصة محمد خيزخالتعميسي  تأثيخ إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية عمى الدمػؾ .8

 نتائج الجراسة
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 تسييج:

عمى السعصيات الستحرل عمييا مغ  نتشاكؿ ىحا الفرل تفخيغ بيانات الجراسة السيجانية، إعتسادا 
خلبؿ إستسارة الإستبياف التي تع تػزيعيا عمى عيشة الجراسة كىع التلبميح الحكػر السعيجنغ في متػسصة محمد 
خيزخ بالبػيخة، كتع إختيار ىحه العيشة بشاءا عمى عجة شخكط أىسيا محاكلة إكتذاؼ ما إذا كانت الألعاب 

يع الجراسي كىل التأثيخات الدمبية كالإجابية عمى الدمػؾ الرحي الإلكتخكنية سبب في تجني تحريم
تمسيح  68كالدمػؾ الإجتساعي لو دكر في إنخفاض مدتػػ التحريل الجراسي ، كبجاية قجرت العيشة ب 

إستسارة حيث كاف ىشاؾ بعس الػيابات في السدتػيات الأربع كذلظ حدب ما نبيشو  60كقج كزعت 
كتع الإعتساد عمى التفخيغ اليجكؼ لمبيانات كمغ ثع تبػيب  03/05/2023يخ ، كذلظ بتار 1الججكؿ رقع 

الإجابات في شكل ججاكؿ بديصة كمخكبة تحتػؼ عمى فئات كتكخارات كندب مئػية لتحميل الشتائج 
 الستحرل عمييا مغ خلبؿ إجابات السبحػثيغ عمى الإستبياف 
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الإلكتخونية لجى التلاميح الحكهر السعيجين في متهسظة محمد عادات وأنساط إستخجاـ الألعاب  (1

 .خيزخ

 (: يسثل إستخجاـ التلاميح الألعاب الإلكتخونية:7الججوؿ رقم )

 أدناهتتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل 

 
 إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية(: 2الذكل )

مغ خلبؿ الذكل البياني أف أكبخ ندبة مغ أفخاد عيشة البحث يدتخجمػف الألعاب  نلبحع
%(، 20%(، ثع تمييا ندبة مغ لا يدتخجمػف الألعاب الإلكتخكنية بشدبة )65الإلكتخكنية أحيانا بشدبة )

 %(.15كأخيخا كأقل ندبة مسغ يدتخجمػف الألعاب الإلكتخكنية دائسا بشدبة )
 مكاف إستخجاـ التلبميح الألعاب الإلكتخكنية. (: يسثل8الججكؿ رقع )

 كتتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه

9 

39 

12 

15 

65 

20 

 دائما

 أحيانا

 أبدا

0 10 20 30 40 50 60 70

 الشدبة% التكخار إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية
 15 9 دائسا
 65 39 أحيانا
 20 12 أبجا

 100 60 السجسهع

 الشدبة% التكخار إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية
 16.13 10 القاعات السخررة للألعاب الإلكتخونية

 83.87 52 السشدؿ
 0.00 0 السجرسة
 100.00 62 السجسهع
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 الألعاب الإلكتخونيةمكاف إستخجاـ (:3الذكل )

نلبحع مغ خلبؿ الذكل أف أكبخ ندبة مغ عيشة البحث يسارسػف الألعاب الإلكتخكنية في السشدؿ 
%( ثع تمييا ندبة مغ يسارسػف الألعاب الإلكتخكنية في القاعات السخررة ليا بشدبة 84بشدبة )

 (.%0دبة )%( كجاءت ندبة مغ يسارسػف الألعاب الإلكتخكنية في السجرسة كأقل ن16)

 (: يسثل وسيمة إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية:9الججوؿ )

 كتتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه

 
 (: وسيمة إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية4الذكل )

16.13 

83.87 

0 

 القاعات المخصصة للألعاب الإلكترونية

 المنزل

 المدرسة

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

57.89 

17.11 

10.53 

14.47 

 الهاتف

 الحاسوب

 (الطابلات)اللوحة الإلكترونية 

 (XBOXبلايستيشن، )عارضات التحكم 

0.00 10.00 20.00 30.00 40.00 50.00 60.00 70.00

 الشدبة % التكخار وسيمة إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية
 57.89 44 الياتف

 17.11 13 الحاسهب
 10.53 8 المهحة الإلكتخونية )الظابلات(

 11 14.47 (XBOXعارضات التحكم )بلايدتيذن, 
 100.00 76 السجسهع
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مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف غالبية التلبميح يسارسػف الألعاب الإلكتخكنية عغ شخيق الياتف 
% ثع يأتي إستخجاـ الحاسػب كعارضات التحكع كالمػحة الإلكتخكنية في لعب الألعاب 58بشدبة 

 %. 17% ك 11كتخكنية بشدب متداكية بيغ الإل

 (: كيفية إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية.12الججوؿ رقم )

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه

 
 (: كيفية إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية5الذكل رقم )

خلبؿ الجائخة الشدبية نلبحع أف غالبية التلبميح يحبػف مسارسة الألعاب الإلكتخكنية كحجىع أك  مغ
% في السقابل نجج أف الأقمية مغ التلبميح يحبػف المعب مع كالجنيع كمع 42% ك47مع الأصجقاء بشدبة 

 %.6% ك5آخخيغ بشدبة 
 رسة الألعاب الإلكتخونية.(: يسثل السجة التي يقزييا التلاميح في مسا11الججوؿ رقم )

46.77 

6.45 

41.94 

4.84 

 وحدك

 مع الوالدين

 مع  الأصدقاء 

 مع آخرين

0.00 5.00 10.00 15.00 20.00 25.00 30.00 35.00 40.00 45.00 50.00

 الشدبة % التكخار مع من تفزل مسارسة الألعاب الإلكتخونية؟
 46.77 29 وحجؾ

 6.45 4 مع الهالجين
 41.94 26 مع  الأصجقاء
 4.84 3 مع آخخين
 100.00 62 السجسهع

 الشدبة التكخار السجة التي يقزييا التيمسيح في مسارسة الألعاب الإلكتخونية.
 36.67 22 ساعة 1أقل من 

 36.67 22 ساعة 2ساعة إلى  1من 
 26.67 16 ساعة 2أكثخ من 

 100.00 60 السجسهع
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 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه

 
 السجة التي يقزييا اللاعبين في مسارسة الألعاب الإلكتخونية(: 6الذكل رقم )

مغ خلبؿ الجائخة الشدبية نلبحع أف ندبة السجة التي يقزييا التلبميح مغ أقل مغ ساعة كمغ 
% ثع تأتي بعجىا ندبة مغ يدتخجمػف الألعاب الإلكتخكنية أكثخ مغ 37ساعة إلى ساعتيغ متداكية 

 %.27ساعتيغ بشدبة 

 (: يسثل ترشيف الألعاب السفزمة لمتلاميح.12)  الججوؿ رقم

 الشدبة % التكخار الألعاب السفزمة لجى التلاميح
 A. Subway Surfer 26 14.29 ألعاب السغامخة

B. GTA 16 8.79 
C. Red Dead Redemption 6 3.30 

 D. FIFA 20 10.99 ألعاب السحاكاة
E. Need For Speed 10 5.49 
F. Ludo king 14 7.69 

 G. Free fire 31 17.03 القتالية الألعاب
H. PUBG 15 8.24 
I. COD 4 2.20 

 17.58 32 كمسات كخاش .J الألعاب التعميسية
K. Minecroft 8 4.40 

 100.00 182 السجسهع
 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه

36.67 

36.67 

26.67 

 ساعة 1أقل من 

 ساعة 2ساعة إلى  1من 

 ساعة  2أكثر من 

0.00 5.00 10.00 15.00 20.00 25.00 30.00 35.00 40.00
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 (: ترشيف الألعاب السفزمة لجى التلاميح7الذكل رقم  )

 Free Fireمغ خلبؿ الأعسجة البيانية نلبحع أف أكثخ الألعاب إستخجاما  لجػ التلبميح ىي لعبة  
و‌Fifa%، ثع تأتي بعجىا لعبة 14بشدبة Subway Surfer% ، تأتي بعجىا لعبة 17ككمسات كخاش بشدبة 

GTAو‌PUBGو‌Ludo King  ثع الألعاب الأقل إستخجاما  كىع11% إلى 7بشدب متفاكتة مغ ،% Need 

For Speedو‌‌‌Mincroftو‌‌Red Dead Redemption   كCOD  5% إلى 2بشدب تتخاكح بيغ.% 

‌Puzzleإضافة إلى مجػعة مغ الألعاب الأخخػ السقتخحة مغ شخؼ التلبميح مثل: ،Kick Boxing‌،

Pes،Fortnight ،Food‌،Les mots croisés‌‌،)وٍّاخ‌ِرماطعح(Brain test‌،Shadow fight. 

 (: يسثل عشرخ الجحب  في المعبة الإلكتخونية.13رقم )الججوؿ 

 الشدبة % التكخار ما الحي يعجبك في المعبة الإلكتخونية؟
 23.36 32 الجانب الفشي )صػر، رسػمات، ألػاف...( .أ  شكل المعبة

 10.22 14 الجانب التقشي )مػسيقى، رمػز...( .ب 
 15.33 21 أيقػنة المعبة .ج 

 18.25 25 المعبةشخريات    .أ  محتهى المعبة
 12.41 17 قػاعج المعبة .ب 
 20.44 28 الػسائل التي تػفخىا المعبة ) العجة كالعتاد...( .ج 

 100.00 137 السجسهع
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 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه

 
 (: عشرخ الجحب  في المعبة الإلكتخونية8الذكل رقم )

% حيث 48المعبة مغ أجل شكميا بشدبة  مغ خلبؿ الذكل البياني نلبحع أف التلبميح يسارسػف 
% الحنغ تعجبيع أيقػنة 15% الحنغ يعجبيع الجانب الفشي في شكل المعبة، ك23تتػزع ىحه الشدبة عمى 

% الحنغ يعجبيع الجانب التقشي في شكل المعبة. ككانت ندبة التلبميح الحنغ يعجبيع محتػػ 10المعبة، ك
% الحنغ 18الحنغ تعجبيع الػسائل التي تػفخىا المعبة، ك  %21%، تتػزع ىحه الشدبة عمى 52المعبة 

 % الحنغ يعجبيع قػاعج المعبة.13تعجبيع شخريات المعبة، ك
 (: يسثل اليجؼ من لعب الألعاب الإلكتخونية.14الججوؿ رقم )

 

 

 

 

 

 

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه

23.36 

10.22 

15.33 

18.25 

12.41 

20.44 

 ...(ألوان, رسومات, صور)الجانب الفني 

 ...(رموز, موسيقى)الجانب التقني 

 أيقونة اللعبة  

 شخصيات اللعبة   

 قواعد اللعبة  

 ...(العدة والعتاد) الوسائل التي توفرها اللعبة 

0.00 5.00 10.00 15.00 20.00 25.00

 الشدبة % التكخار لساذا تدتخجـ الألعاب الإلكتخونية؟
 33.04 37 التدمية والتخفيو 

 12.50 14 تشسية الحكاء
 18.75 21 ممئ أوقات الفخاغ

 11.61 13 التهاصل مع الأصجقاء
 24.11 27 حب السغامخة والإستكذاؼ

 100.00 112 السجسهع
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 (: يسثل اليجؼ من لعب الألعاب الإلكتخونية9رقم ) ذكلال

مغ خلبؿ الجائخة الشدبية نلبحع أف أعمى ندبة مغ التلبميح نمعبػف الألعاب الإلكتخكنية مغ أجل 
%، ثع تمييا ندبة الحنغ نمعبػف الألعاب الإلكتخكنية مغ أجل حب السغامخة 33التدمية كالتخؼيو كذلظ بشدبة 

الإلكتخكنية مغ أجل ممئ %، كغيخ بعيج مغ ىحه الشدبة تأتي ندبة مغ نمعبػف الألعاب 24كالإستكذاؼ 
%، كبعجىا تتداكا ندبتي الحنغ نمعبػف الألعاب الإلكتخكنية مغ أجل تشسية 19أكقات الفخاغ التي تسثل 

 %.12الحكاء كالتػصل مع الأصجقاء كالتي تسثل 

 (: يسثل مجى التعمم من لعب الألعاب الإلكتخونية:15الججوؿ رقم )

 

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه

33.04 

12.50 

18.75 

11.61 

24.11 

  لتسلية والترفيه

 تنمية الذكاء  

 ملئ أوقات الفراغ

 التواصل مع الأصدقاء

 حب المغامرة والإستكشاف  

0.00 5.00 10.00 15.00 20.00 25.00 30.00 35.00

 الشدبة % لتكخارا التعمم من لعب الألعاب الإلكتخونية
 43.59 34 تعمست لغات ججيجة 

 23.08 18 التهاصل مع الأخخين
 17.95 14 التآزر بين حخكة اليج والعين

 15.38 12 لم أتعمم شيئا
 100.00 78 السجسهع
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  (: التعمم من لعب الألعاب الإلكتخونية12الذكل رقم )

الججكؿ نلبحع أف أكبخ ندبة مغ التلبميح تعمسػا لغات ججنجة مغ لعب الألعاب مغ خلبؿ 
%، تأتي بعجىا ندبة الحنغ تعمسػا التػاصل مع الآخخيغ حيث قجرت 44الإلكتخكنية حيث قجرت ندبتيع 

%، كيػجج الحنغ لع نتعمسػا شيئا بشدبة 18%، جاء بعجىا التآزر بيغ حخكة اليج كالعيغ بشدبة 23ب 
15.% 

 (:  يسثل الشذاطات التي يفزميا التلاميح بجؿ لعب الألعاب الإلكتخونية.16الججوؿ  رقم )

 

 

 

 

 

 

43.59 

23.08 

17.95 

15.38 

 تعلمت لغات جديدة  

 التواصل مع الأخرين

 التآزر بين حركة اليد والعين

 لم أتعلم شيئا 

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

 الشدبة % التكخار نشاطات التلاميذ

 32.35 22 التشده مع العائمة
 23.53 16 المعب مع الأصجقاء

 23.53 16 السظالعة
 20.59 14 مذاىجة التمفديهف 

 100.00 68 السجسهع
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 : تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه

 
 (:  يسثل الشذاطات التي يفزميا التلاميح بجؿ لعب الألعاب الإلكتخونية11الذكل رقم )

مغ خلبؿ الججكؿ نلبحع أف مجسػع الشذاشات السحكػرة جاءت بشدب متقاربة مع تفاكت بديط، 
%، كجاء 32بجؿ لعب الألعاب الإلكتخكنية بشدبة  فقج جاء التشده مع العائمة كأكثخ نذاط يقػـ بو التلبميح

% كل مغ المعب مع الأصجقاء كالسصالعة، كأخيخا جاءت مذاىجة التمفديػف 23بعجه بشدبتيغ متداكيتيغ 
 %.21كأقل نذاط يقػـ بو التلبميح بجؿ لعب الألعاب الإلكتخكنية بشدبة 

الحكهر السعيجين في  تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ التعميسي لمتلاميح (2
 متهسظة محمد خيزخ في ولاية البهيخة.

 (: يسثل الشتائج الجراسية لمتلاميح الحكهر السعيجين في متهسظة محمد خيزخ البهيخة.17الذكل رقم )

 

 

 

32.35 

23.53 

23.53 

20.59 

 التنزه مع العائلة

 اللعب مع الأصدقاء

 المطالعة

 مشاهدة التلفزيون

0.00 5.00 10.00 15.00 20.00 25.00 30.00 35.00

 الشدبة % التكخار الشتائج الجراسية

 20.00 12 12أقل من 
 21.67 13 12إلى  12من 

 58.33 35 12أكثخ من 
 100.00 60 السجسهع
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 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه

 
 لمتلاميح (: الشتائج الجراسية12الذكل رقم )

بشدبة  12مغ خلبؿ الذكل أف أغمبية التلبميح نتحرمػف عمى نتائج جيجة أكثخ مغ  نلبحع
%، 22بشدبة  12إلى  10%، تأتي بعجىا ندبة التلبميح الحنغ نتحرمػف عمى نتائج متػسصة مغ 58

 %.20 10كبفارؽ ضئيل تأتي ندبة التلبميح الحنغ نتحرمػف عمى نتائج ضعيفة أقل مغ 

 وقت إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية. (: يسثل18الججوؿ رقم )

 وقت إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية
 نادرا أحيانا دائسا

 الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار
 28.33 17 45.00 27 26.67 16 قبل الكياـ بالهاجبات السجرسية
 25.00 15 45.00 27 30.00 18 بعج الكياـ بالهاجبات السجرسية

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه

 
 قت إستخجاـ التلاميح للألعاب الإلكتخونية(: و 13الذكل رقم )

مغ خلبؿ الأعسجة البيانية أف غالبية التلبميح يسارسػف الألعاب الإلكتخكنية أحيانا بالشدبة  نلبحع
%، كتتقارب الشدب بيغ مغ يسارسػف الألعاب الإلكتخكنية قبل 45لقبل أك بعج الؿياـ بالػاجبات السجرسة 

 %.30% حتى 25الؿياـ بالػاجبات السجرسية كبعج الؿياـ بالػاجبات السجرسية دائسا كأبجا مغ 

20.00 

21.67 

58.33 

 10أقل من 

 12إلى  10من 

 12أكثر من 

0.00 10.00 20.00 30.00 40.00 50.00 60.00 70.00

26.67 

45 

28.33 

30 

45 

25 

0 10 20 30 40 50

 دائما

 أحيانا

 أبدا

 بعد القيام بالواجبات المدرسية

   قبل القيام بالواجبات المدرسية
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 (: يسثل مجى تعمم الأطفاؿ من إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية.19الججوؿ رقم )

مجى تعمم التلاميح من 
إستخجاـ الألعاب 

 الإلكتخونية

 السجسهع لا نعم
 الشدبة % السجسهع الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار

 100.00 60 26.67 16 73.33 44 تعمم إستخجاـ الأنتخنت
 100.00 60 38.33 23 61.67 37 إستخجاـ الحاسهب تعمم

 100.00 60 16.67 10 83.33 50 تعمم إستخجاـ الياتف
 100.00 60 18.33 11 81.67 49 إكتداب ثقافة عامة

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه

 
 (:مجى تعمم التلاميح من إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية14الذكل رقم )

الأعسجة البيانية أف غالبية التلبميح أجابػا بشعع عمى أنيع تعمسػا إستخجاـ الأنتخنت نلبحع مغ 
%، بيشسا 81% إلى 61كإستخجاـ الحاسػب ك إستخجاـ الياتف ك إكتداب ثقافة عامة  كذلظ بشدبة مغ 

 %.38% إلى 16نجج أقمية مسغ لع نتعمسػا تمظ الأشياء بشدبة تتخاكح بيغ 
 يل الألعاب الإلكتخونية تعسل عمى:م(: يسث22الججوؿ رقم )

 ىل الألعاب الإلكتخونية تعسل عمى:
 نادرا أحيانا دائسا

 الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار
 40.00 24 28.33 17 31.67 19 تذتيت التفكيخ

 35.00 21 21.67 13 43.33 26 تجني التحريل الجراسي
 26.67 16 30.00 18 43.33 26 إىساؿ الهاجبات السجرسية
 25.00 15 41.67 25 33.33 20 زيادة التخكيد والإنتباة
 31.67 19 55.00 33 13.33 8 زيادة التحريل الجراسي

 15.00 9 18.33 11 66.67 40 تهسع الخياؿ

73.33 
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 تعلم إستخدام الأنترنت
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 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 في تعميم التلاميح(: مجى مداىسة الألعاب الإلكتخونية 15الذكل رقم )

مغ خلبؿ الذكل  نلبحع أف غالبية التلبميح إختاركا دائسا بخرػص تجني التحريل الجراسي 
%، أما أكبخ ندبة لأحيانا كانت لديادة التخكيد 66%، كإىساؿ الػاجبات السجرسية بشدبة 43بشدبة 
%، كأعمى ندبة مسغ إختاركا نادرا كانت حػؿ 55%، كزيادة التحريل الجراسي بشدبة 42بشدبة  كالإنتباه

 %.40تذتيت التفكيخ كذلظ بشدبة 

 (: يسثل رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ التعميسي.21الججوؿ رقم )

 

 

 

 

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:
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   تشتيت التفكير

 تدني التحصيل الدراسي

 إهمال الواجبات المدرسية

   زيادة التركيز والإنتباة

   زيادة التحصيل الدراسي

   توسع الخيال
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71.67 

28.33 

 نعم
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 تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى التحريل الجراسي رأي التلاميح حهؿ
 

 الشدبة% التكخار

 71.67 43 نعم

 28.33 17 لا

 100.00 60 السجسهع
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 (: رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى التحريل الجراسي16الذكل رقم )

نلبحع أف غالبية التلبميح أجابػا بشعع عمى أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى مغ خلبؿ الججكؿ  
 %.28%، كالأقمية مسغ أجابػا بلب بشدبة 72تحريميع الجراسي بشدبة 

تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الرحي لمتلاميح السعيجين في متهسظة محمد  (3
 خيزخ بالبهيخة.

 لتلاميح برحتيم الجدجية والشفدية.(: يسثل إىتساـ ا22الججوؿ رقم )
 
 
 
 
 
 

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 التلاميح برحتيم الجدجية  والشفدية (: يسثل إىتساـ17الذكل رقم )

%، 75نلبحع مغ الججكؿ أف غالبية التلبميح نيتسػف برحتيع الجدجية كالشفدية كذلظ بشدبة  
%، كأقل ندبة مغ التلبميح ىع الحنغ نيتسػف برحتيع 20تمييا ندبة الحنغ نيتسػف برحتيع أحيانا بشدبة 

 %.5نادرا بشدبة 

 

 

 

75 

20 
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 دائما

 أحيانا

 نادرا

0 10 20 30 40 50 60 70 80

 الإىتساـ بالرحة الجدجية والشفدية

 
 الشدبة% التكخار

 75.00 45 دائسا
 20.00 12 أحيانا
 5.00 3 نادرا

 100.00 60 السجسهع 
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 تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الرحة الجدسية والشفدية لمتلاميح.(:  يسثل 23الججوؿ رقم )

تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الرحة الجدسية 
 والشفدية

 نادرا أحيانا دائسا
 الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار

 31.67 19 45.00 27 23.33 14 ألم في الخأس)صجاع(
 28.33 17 38.33 23 35.00 21 والخقبةألم في السفاصل 

 45.00 27 38.33 23 16.67 10 إضظخاب في الأكل
 50.00 30 36.67 22 13.33 8 إضظخاب في الشهـ

 26.67 16 38.33 23 33.33 20 التشديق بين حخكة اليج والعين
 48.33 29 41.67 25 11.67 7 تحدين القجرة عمى الإبرار

 25.00 15 45.00 27 30.00 18 الشذاط الحىشي
 46.67 28 31.67 19 21.67 13 الإكتئاب

 41.67 25 33.33 20 25.00 15 القمق والتهتخ
 66.67 40 23.33 14 10.00 6 التهحج

 86.67 52 11.67 7 1.67 1 الإنتحار
 16.67 10 45.00 27 38.33 23 الخاحة والدعادة

 15.00 9 28.33 17 56.67 34 طاقة إيجابية
 23.33 14 33.33 20 43.33 26 عمى السخاوؼ التغمب

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 (: تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى صحة التلاميح الجدسية والشفدية19الذكل )
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مغ الججكؿ سشدتعخض أكبخ الشدب لكل ؾيسة، حيث نلبحع أف أكبخ ندبة لجائسا كانت لمصاقة  
% كألع في 45%، كأكبخ ندبة لأحيانا كانت لألع في الخأس 43كالتغمب عمى السخاكؼ % 57الإيجابية 

% كالخاحة كالدعادة 45% كالشذاط الحىشي 38% كالتشديق بيغ حخكة اليج كالعيغ 38السفاصل كالخؾبة 
% كتحديغ القجرة 50إضصخاب في الشػـ  % ك45%، كأكبخ ندبة لشادرا كانت إضصخاب في الأكل 45

 %.87% كالإنتحار 67% كالتػحج 42% ثع القمق كالتػتخ 47% كالإكتئاب 48برار عمى الإ
 (: يسثل رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهكيم الرحي.24الججوؿ رقم )

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 (: رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الرحي 22الذكل رقم )

مغ خلبؿ الججكؿ أف ندبة التلبميح الحنغ أجابػا بشعع عمى أف للؤلعاب الإلكتخكنية تأثيخ  نلبحع 
 %.50عمى سمػكيع الرحي تداكؼ ندبة الحنغ أجابػا بلب بشدبة 
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 رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الرحي

 
 الشدبة% التكخار

 50.00 30 نعم
 50.00 30 لا

 100.00 60 السجسهع
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تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الإجتساعي لتلاميح متهسظة محمد خيزخ  (4
 بالبهيخة.

 (:  يسثل مجى حب التلاميح المعب مع الأصجقاء بجؿ إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية.25الججوؿ رقم )

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 (: مجى حب التلاميح المعب مع الأصجقاء بجؿ إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية.21الذكل رقم )

مغ خلبؿ الججكؿ نلبحع أف غالبية التلبميح أجابػا بشعع أنيع يحبػف المعب مع الأصجقاء بشدبة  
 %.32% كالبؿية أجابػا بلب بشدبة 68

 (:  يسثل مجى حب التلاميح الجمهس مع العائمة  بجؿ إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية.26الججوؿ رقم )
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يحبهف المعب مع الأصجقاء بجؿ إستظلاع ما إذا كاف التلاميح 
 إستخجاـ  الألعاب الإلكتخونية

 
 الشدبة% التكخار

 68.33 41 نعم
 31.67 19 لا

 100.00 60 السجسهع

ة  بجؿ إستظلاع ما إذا كاف التلاميح يحبهف الجمهس مع العائم
 إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية

 
 الشدبة% التكخار

 83.33 50 نعم

 16.67 10 لا

 100.00 60 السجسهع
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 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
التلاميح  لمجمهس مع العائمة  بجؿ إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية(: مجى حب 22الذكل )  

مغ خلبؿ الذكل  نلبحع أف غالبية التلبميح أجابػا بشعع أنيع يحبػف الجمػس مع العائمة  بشدبة  
%.17%، كالبؿية أجابػا بلب بشدبة 83  

( يسثل مجى تقميج التلاميح لدمهؾ شخريات الألعاب الإلكتخونية في السجرسة أو 27الججوؿ رقم )
 الذارع.

 

 

 

 

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 (:مجى تقميج التلاميح لدمهؾ شخريات المعبة الإلكتخونية 23الذكل )

نلبحع مغ خلبؿ الججكؿ أف ندبة التلبميح الحنغ أجابػا بشعع عمى أنيع يقمجكف سمػؾ شخريات  
 %.48% أكبخ قميلب مغ ندبة الحنغ أجابػا بلب بشدبة 52الألعاب الإلكتخكنية في السجرسة أك الذارع 
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 مجى تقميج التلاميح لدمهؾ شخريات المعبة الإلكتخونية

 
 الشدبة% التكخار

 51.67 31 نعم

 48.33 29 لا

 100.00 60 السجسهع
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 (: يسثل في ماذا يقمج التلاميح شخريات المعبة الإلكتخونية.28)الججوؿ رقم 
 السجسهع نادرا أحيانا دائسا 

 الشدبة % السجسهع الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار
 100.00 31 41.94 13 19.35 6 38.71 12 الكلاـ
 100.00 31 51.61 16 29.03 9 19.35 6 العادات
 100.00 31 45.16 14 29.03 9 25.81 8 المباس

 100.00 31 35.48 11 38.71 12 25.81 8 حخكات قتالية
 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 (: يسثل في ماذا يقمج التلاميح شخريات المعبة الإلكتخونية24الذكل رقم )

مغ خلبؿ الججكؿ نلبحع أف أكبخ ندبة مسغ إختاركا تقميج سمػؾ شخريات المعبة الإلكتخكنية في  
%، كحلظ بالشدبة لتقميجىع في  19% ثع أحيانا بشدبة 39% تمييا دائسا بشدبة 42الكلبـ كانت نادرا بشدبة 

ما بخرػص تقميج % ، كأ45%، نفذ الذيئ بالشدبة لمباس فأكبخ ندبة كانت نادرا 52العادات بشدبة 
 %.39الذخريات في الحخكات القتالية فأكبخ ندبة كانت أحيانا 

 (: يسثل مجى إستظاعة اللاعبين التهقف عن المعب .29الججوؿ رقم )
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 الكلام

 العادات

 اللباس

 حركات قتالية

 نادرا

 أحيانا

   دائما

 مجى إستظاعة اللاعبين التهقف عن المعب
 السجسهع نادرا أحيانا دائسا

 الشدبة % السجسػع الشدبة% التكخار الشدبة% التكخار الشدبة% التكخار
 100 60 16.67 10 15.00 9 68.33 41 أستظيع التهقف عن المعب.

 100 60 56.67 34 28.33 17 15.00 9 أجج صعهبة في التهقف عن المعب.
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 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 (: مجى إستظاعة اللاعبين التهقف عن المعب 25الذكل رقم )

%، 68مغ خلبؿ الججكؿ نلبحع أف غالبية التلبميح يدتصيعػف التػقف عغ المعب دائسا بشدبة  
%، كالحنغ نتػقفػف عغ المعب بأمخ مغ 57كالحنغ يججكف صعػبة في التػقف عغ المعب نادرا بشدبة 

 %.45الأىل أحيانا بشدبة 
 الدمهكات الإجتساعية والجيشية السكتدبة من إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية(: 32رقم )الججوؿ 

 

 السجسهع نادرا أحيانا دائسا
 الشدبة % السجسهع الشدبة% التكخار الشدبة% التكخار الشدبة% التكخار

 100 60 66.67 4 23.33 14 10.00 6 الخذيمة والفاحذة.
آفات إجتساعية )الدخقة, 

 الإحتياؿ, التشسخ(
7 11.67 18 30.00 35 58.33 60 100 

 100 60 58.33 35 28.33 17 13.33 8 ثقافة أجشبية مثل التحيد
ألفاظ وأفكار ورمهز تتعارض 
 مع الدمهؾ الجيشي لسجتسعيا.

11 18.33 17 28.33 32 53.33 60 100 

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:
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 .الرذيلة والفاحشة

 (السرقة، الإحتيال، التنمر)آفات إجتماعية 

 ثقافة أجنبية مثل التحيز

 .ألفاظ وأفكار ورموز تتعارض مع السلوك الديني لمجتمعها

 نادرا

 أحيانا

 دائما

 100 60 36.67 22 45.00 27 18.33 11 أتهقف عن المعب بأمخ من الأىل.
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 الدمهكات الإجتساعية والجيشية السكتدبة من إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية(: 26الذكل رقم )

نلبحع مغ خلبؿ الذكل أف غالبية التلبميح أف غالبية التلبميح إختاركا نادرا بخرػص العبارات  
%،أفكار 58%، ثقافة أجشبية مثل التحيد 58%، آفات إجتساعية بشدبة 77حيث نجج الخذنمة كالفاحذة 

%، كالحنغ إختاركا أحيانا بخرػص العبارات تتخكاح 53ارض مع الدمػؾ الجنشي لسجتسعشا كرمػز تتع
% إلى 10%، كالحنغ إختاركا دائسا بخرػص العبارات تتخاكح ندبتيع مغ 30% إلى 23ندبتيع مغ 

18.% 
 (: يسثل التأثيخات الإجتساعية للألعاب الإلكتخونية عمى التلاميح.31ججوؿ رقم )

جتساعية الدمبية التأثيخات الإ
 والإجابية للألعاب عمى التلاميح

 السجسهع غيخ مهافق محايج مهافق
 الشدبة% التكخار الشدبة% التكخار الشدبة% التكخار الشدبة% التكخار

 
 100 60 48.33 29 25.00 15 26.67 16 تدبب العدلة الإجتساعية

 
 100 60 51.67 31 25.00 15 23.33 14 تدبب مذاكل مع الإخهة

 
 100 60 38.33 23 28.33 17 33.33 20 تربح شجيج الإنفعاؿ

 
 100 60 46.67 28 35.00 21 18.33 11 تدبب ضعف التهاصل

 
 100 60 50.00 30 18.33 11 31.67 19 تثيخ الدمهؾ العجواني

 
 100 60 38.33 23 20.00 12 41.67 25 تدبب الإدماف

 
 100 60 18.33 11 36.67 22 45.00 27 الإنخخاط في السجتسع

 
 100 60 26.67 16 33.33 20 40.00 24 طمب السداعجة من أحج الابهين

 

تعديد الإتراؿ والتهاصل مع 
 100 60 18.33 11 23.33 14 58.33 35 الأسخة والأصجقاء

 
 100 60 15.00 9 36.67 22 46.67 28 تداعجؾ في إكتذاؼ إمكانياتك

 
 100 60 21.67 13 30.00 18 48.33 29 تداعجؾ عمى حل مذكلاتك

 

تداعجؾ عمى التعمم عن طخيق 
 الخظأ والسحاولة

36 60.00 15 25.00 9 15.00 60 100 
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 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 (: لتأثيخات الإجتساعية للألعاب الإلكتخونية عمى التلاميح27الذكل رقم )

مغ خلبؿ الججكؿ نلبحع أف غالبية التلبميح لع نػافقػا عمى أف الألعاب الإلكتخكنية تدبب العدلة 
% كلا تدبب ضعف التػاصل بشدبة 52% كأنيا لا تدبب مذاكل مع الإخػة بشدبة 48الإجتساعية بشدبة 

الإلكتخكنية تداعج  %، كغالبية التلبميح كافقػا عمى أف الألعاب50% كلا تثيخ الدمػؾ العجكاني بشدبة 47
% كتداعجىع عمى إكتذاؼ 58% كتعدز التػاصل مع الأسخة بشدبة 45عمى الإنخخاط في السجتسع بشدبة 

% كتداعجىع عمى التعمع عغ شخيق 48% كتداعجىع عمى حل مذاكميع بشدبة 47إمكانياتيع بشدبة 
ف الألعاب تداعجىع عمى %، أما بخرػص أنيع يربحػف شجنجؼ الإنفعاؿ كأ60الخصأ كالسحاكلة بشدبة 

% ك 27شمب السداعجة مغ الأبػيغ فقج تقاربت الشدب بيغ مػافق كمحانج كغيخ مػافق بشدب تخاكح بيغ 
40 .% 

 (: يسثل رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهكيم الإجتساعي.32الججوؿ رقم )

27 

23 

33 

18 

32 

42 

45 

40 

58 

47 

48 

60 

25 

25 

28 

35 

18 

20 

37 

33 

23 

37 

30 

25 

48 

52 

38 

47 

50 

38 

18 

27 

18 

15 

22 

15 

0 10 20 30 40 50 60 70

 تسبب العزلة الإجتماعية

 تسبب مشاكل مع الإخوة

 تصبح شديد الإنفعال

 تسبب ضعف التواصل
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 تسبب الإدمان

 الإنخراط في المجتمع

 طلب المساعدة من أحد الابوين

 تعزيز التواصل مع الأسرة

 تساعدك في إكتشاف إمكانياتك

 تساعدك على حل مشكلاتك

 تساعدك على التعلم عن طريق الخطؤ والمحاولة

غير 
 موافق 

 محايد

 موافق

 يم الرحيرأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهك

 
 الشدبة% التكخار

 50 29 نعم
 50 31 لا

 100 60 السجسهع
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 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 (: يسثل رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهكيم الإجتساعي28الججوؿ رقم )

مغ خلبؿ الذكل أف ندبة التلبميح الحنغ أجابػا بلب عمى أف للؤلعاب الإلكتخكنية تأثخ عمى  نلبحع
 %.48% كأما الإجابة بشعع فقج جاءت بشدبة 52سمػكيع الرحي أعمى قميلب بشدبة 

عادات وأنساط إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية لجى التلاميح السعيجين في متهسظة محمد  (1
 متغيخ السدتهى.خيزخ بالبهيخة حدب 

 (: إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.33الججوؿ رقم )
1ـ إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية 2ـ  3ـ  4ـ   

 دائسا
 2 2 4 1 التكخار

 14.29 16.67 33.33 4.55 الشدبة %

 أحيانا
 9 8 5 17 التكخار

 64.29 66.67 41.67 77.27 الشدبة %

 نادرا
 3 2 3 4 التكخار

 21.43 16.67 25.00 18.18 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %
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 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 (: إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.29الذكل رقم )

نتزح أف أعمى ندبة مسغ يدتخجمػف الألعاب الإلكتخكنية دائسا ىع مدتػػ  مغ خلبؿ الججكؿ رقع
% ثع تمييا ندبة سشة الخابعة 17% تأتي بعجىا سشة ثالثة متػسط بشدبة 33سشة ثانية متػسط بشدبة 

%. كبخرػص أكبخ ندبة مسغ 5% كأخيخا تأتي أقل ندبة كىع سشة أكلى متػسط بشدبة 14متػسط 
%، ثع تمييا كبشدب متقاربة بيغ 77لكتخكنية أحيانا ىع الدشة أكلى متػسط  بشدبة يدتخجمػف الألعاب الإ

% مسغ يدتخجمػف الألعاب الإلكتخكنية أحيانا كأقل 64% كالدشة الخابعة متػسط 67الدشة ثالثة متػسط 
ب متقاربة %، كأما بالشدبة لسغ يدتخجمػف الألعاب الإلكتخكنية نادرا كانت الشد42ندبة ىع الدشة الثانية 

 %.25% ك 17بيغ جسيع السدتػيات كذلظ بشدب تتخاكح بيغ 
 حدب متغيخ السدتهى. (: مكاف إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية34الججوؿ رقم )

 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ مكاف إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية

 القاعات السخررة للألعاب الإلكتخونية
 1 3 3 1 التكخار

 7.14 25.00 25.00 4.55 الشدبة %

 السشدؿ
 13 9 11 17 التكخار

 92.86 75.00 91.67 77.27 الشدبة %

 السجرسة
 0 0 0 4 التكخار

 0.00 0.00 0.00 18.18 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %
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 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 حدب متغيخ السدتهى. الألعاب الإلكتخونية (: يسثل مكاف إستخجاـ32الذكل رقم )

( نلبحع أف في جسيع السدتػيات التلبميح يساسػف الألعاب الإلكتخكنية 29مغ خلبؿ الججكؿ رقع )
% ، تمييا ندبة الحنغ يسارسػف الألعاب الإلكتخكنية في القاعات 93% ك75في السشدؿ بشدب تتخاكح بيغ 

% كالسدتػػ 25ب  3كالسدتػػ  2ػزع بتداكؼ بيغ السدتػػ السخررة ليا حيث نجج أف ىحه الشدبة تت
%، أما بخرػص مسارسة الألعاب الإلكتخكنية في السجرسة فالسدتػػ 5ب  1% كالسدتػػ 7ب  4

 %.18بشدبة ضئيمة  1الػحيج الحؼ يسارس ؼيو التلبميح الألعاب الإلكتخكنية في السجرسة ىع مدتػػ 
 لعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.(: وسيمة إستخجاـ الأ 35الججوؿ رقم )

 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ   الهسيمة

 الياتف
 10 9 8 17 التكخار

 71.43 75.00 66.67 77.27 الشدبة %

 الحاسهب
 2 2 4 5 التكخار

 14.29 16.67 33.33 22.73 الشدبة %

 المهحة الإلكتخونية
 0 5 0 3 التكخار

 0.00 41.67 0.00 13.64 الشدبة %

 (XBOXعارضات التحكم )بلايدتيذن, 
 4 1 1 5 التكخار

 28.57 8.33 8.33 22.73 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %
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 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
لعب الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ  (: يسثل الهسائل التي يدتخجميا التلاميح في31الذكل رقم )

 السدتهى.

نلبحع مغ خلبؿ الذكل أف غالبية التلبميح يسارسػف الألعاب الإلكتخكنية عغ شخيق الياتف في 
%، ثع تأتي ندبة إستخجاـ الحاسػب حيث سجمت 77% إلى 67السدتػيات الأربعة بشدب متقاربة مغ 

% ككأقل 17بشدبة  3% ثع السدتػػ 23بشدبة  1ػ % ثع السدتػ 33بشدبة  2أعمى ندبة في السدتػػ 
% أما بخرػص عارضات التحكع سجمت أعمى ندبة في السدتػػ 14بشدبة  4ندبة سجمت في السدتػػ 

% ، 8ب  3كالسدتػػ  2% كتداكت الشدبتيغ في السدتػػ 23ب  1% ثع بعجىا السدتػػ 29ب  4
% بعجىا مدتػػ   42بشدبة  3ب في السدتػػ كأعمى ندبة مسغ يدتخجمػف المػحة الإلكتخكنية في المع

 .4كالسدتػػ  2% كانعجمت ندبة إستخجاـ المػحة الإلكتخكنية في السدتػػ 14بشدبة 
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 (: يسثل كيفية إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.36الججوؿ رقم )

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 كيفية إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية(: يسثل 32الذكل رقم )

مغ خلبؿ الجائخة الذكل نلبحع أف غالبية التلبميح يحبػف مسارسة الألعاب الإلكتخكنية كحجىع في 
ب  3% ثع السدتػػ 64ب  4جسيع السدتػيات ككانت الشدبة متفخقة حيث جاءت أكبخ ندبة لسدتػػ 

قاء %، بعجىا مع الأصج41ب  2كالسدتػػ  1% كغيخ بعيج عغ ىحه الشدبة تقاربت ندبتا السدتػػ 50
ب  3% ثع السدتػػ 50ب  2% ثع السدتػػ 59ب  1بشدبة حيث جاءت أكبخ ندبة في السدتػػ 

%، في السقابل نجج أف الأقمية مغ التلبميح يحبػف المعب مع كالجنيع  في 21ب  4% ثع السدتػػ 33
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 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ  كيفية إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية

 وحجؾ
 9 6 5 9 التكخار

 64.29 50.00 41.67 40.91 الشدبة %

 مع الهالجين
 2 0 0 2 التكخار

 14.29 0.00 0.00 9.09 الشدبة %

 مع الأصجقاء
 3 4 6 13 التكخار

 21.43 33.33 50.00 59.09 الشدبة %

 مع آخخين
 0 2 1 0 التكخار

 0.00 16.67 8.33 0.00 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %
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 % كإنعجمت في السدتػييغ الآخخيغ،  كمع آخخيغ كانت الشدب ضئيمة في9% ك 14 4ك  1السدتػييغ 
 % كإنعجمت في السدتػييغ الآخخيغ.17% ك 8ب  3ك 2السدتػييغ 

(: السجة التي يقزييا اللاعبين في مسارسة الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ 37الججوؿ رقم )
 السدتهى.

 
 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ 

 أقل من ساعة
 6 5 3 8 التكخار

 42.86 41.67 25.00 36.36 الشدبة %

 من ساعة إلى ساعتين
 5 3 5 9 التكخار

 35.71 25.00 41.67 40.91 الشدبة %

 أكثخ من ساعتين
 3 4 4 5 التكخار

 21.43 33.33 33.33 22.73 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %
 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 مسارسة الألعاب الإلكتخونية.(: يسثل السجة التي يقزييا التلاميح في 33الذكل )

( نلبحع أف ندبة السجة التي يقزييا التلبميح مغ أقل مغ ساعة متقاربة 32مغ خلبؿ الذكل رقع )
% عمى التػالي كأقل ؾيسة سجمت في السدتػػ 43% ك 42% ك 36بشدب  3ك  2ك  1بيغ السدتػيات 

كأقل ندبة  4ك  2ك  1السدتػيات %، كمغ ساعة إلى ساعتيغ كانت أيزا متقاربة مغ في 25ب  2
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% ثع تأتي بعجىا ندبة مغ يدتخجمػف الألعاب الإلكتخكنية أكثخ مغ 25ب  3سجمت في السدتػػ 
 %.22ب  4ك  1% كالسدتػييغ 33متداكية ب  3ك 2ساعتيغ في السدتػػ 

 (: ترشيف الألعاب السفزمة لمتلاميح حدب متغيخ السدتهى.38الججوؿ رقم  )

 

 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ
 الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار الشدبة% التكخار

Subway Surfer 8 13.11 6 11.11 7 25.00 5 12.82 
GTA 8 13.11 4 7.41 1 3.57 3 7.69 

Red Dead Redemption 2 3.28 2 3.70 0 0.00 2 5.13 
FIFA 7 11.48 6 11.11 4 14.29 3 7.69 

Need For Speed 5 8.20 2 3.70 0 0.00 3 7.69 
Ludo king 4 6.56 7 12.96 0 0.00 3 7.69 
Free fire 10 16.39 11 20.37 5 17.86 5 12.82 
PUBG 3 4.92 5 20.37 4 14.29 3 7.69 
COD 2 3.28 1 9.26 0 0.00 1 2.56 

 23.08 9 21.43 6 1.85 7 16.39 10 كمسات كخاش
Minecroft 2 3.28 3 1.85 1 3.57 2 5.13 
 100 39 100 28 100 54 100 61 السجسهع

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:
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 (: ترشيف الألعاب السفزمة لمتلاميح حدب متغيخ السدتهى.34الذكل رقم  )
مسغ خلبؿ الذكل سشتصخؽ إلى أكثخ ثلبث ألعاب مفزمة لجػ التلبميح في كل مدتػػ إضافة 

ىي  1إلى الألعاب السقتخحة مغ شخفيع ، حيث نلبحع أف أكثخ ثلبث ألعاب مدتخجمة في السدتػػ 
‌‌Subway Surfer% ثع تمييا 16بشدب متداكية  Free fireكمسات كخاش ك  بشدب متداكية ‌GTAو

% ثع 20بشدب متداكية  Free fireو‌‌ PUBGنجج  2يغ الألعاب السقتخحة  كفي السدتػػ %، كمغ ب13
Ludo king  كمغ بيغ الألعاب السقتخحة 13بشدبة %PES ,Bool Billiard ,Roblox 3، كفي السدتػػ 

%، كفي 18بشدبة   Free fire% ثع 21% ك كمسات كخاش بشدبة 25بشدبة  Subway surferنجج 
كمغ بيغ   13بشدب متداكية % Subway surferِع‌ Free fire% ك 23ج كمسات كخاش نج 4السدتػػ 

 .Puzzleالألعاب السقتخحة 

 (: عشرخ الجحب  في المعبة الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.39الججوؿ رقم )

 

 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ
 %الشدبة التكخار %الشدبة التكخار %الشدبة التكخار الشدبة% التكخار

شكل 
 المعبة

 30.30 10 30.00 7 30.00 9 19.15 9 الجانب الفشي
 6.06 2 3.33 5 3.33 1 12.77 6 الجانب التقشي
 12.12 4 10.00 5 10.00 3 19.15 9 أيقهنة المعبة

محتهى 
 المعبة

 15.15 5 33.33 1 33.33 10 19.15 9 شخريات المعبة  
 9.09 3 13.33 3 13.33 4 14.89 7 قهاعج المعبة

 27.27 9 10.00 9 10.00 3 14.89 7 الهسائل التي تهفخىا المعبة
 100 33 100 30 100 30 100 47 السجسهع

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:
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 (: عشرخ الجحب  في المعبة الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.35رقم )
بعجبيع في المعبة الإلكتخكنية كل  أكثخ ما 1( نلبحع أف في السدتػػ 33مغ خلبؿ الججكؿ رقع )
أكثخ ما يعجبيع في المعبة  3ك  2%، كفي السدتػػ 19% إلى 13الخرائز بشدب متقاربة مغ 

%، أما في 30% مع الجانب الفشي بشدبة 33الإلكتخكنية كبشدب متداكية شخريات المعبة بشدبة 
 %.27ئل التي تػفخىا المعبة بشدبة % ك الػسا30نجج أكثخ ما يعجبيع الجانب الفشي بشدبة  4السدتػػ 

 (: يسثل اليجؼ من لعب الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.42الججوؿ رقم )

 

 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ
 الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار الشدبة% التكخار

 34.48 10 26.09 6 36.00 9 34.29 12 التدمية والتخفيو 
 10.34 3 17.39 4 12.00 3 11.43 4 تشسية الحكاء

 24.14 7 13.04 3 12.00 3 22.86 8 ممئ أوقات الفخاغ
 10.34 3 13.04 3 16.00 4 8.57 3 التهاصل مع الأصجقاء

 20.69 6 30.43 7 24.00 6 22.86 8 حب السغامخة والإستكذاؼ
 100 29 100 23 100 25 100 35 السجسهع

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 (: يسثل اليجؼ من لعب الألعاب الإلكتخونية حدب متغييخ السدتهى.36الذكل )

نلبحع مغ خلبؿ الذكل أف في جسيع السدتػيات نمعب التلبميح الألعاب الإلكتخكنية مغ أجل 
ب السغامخة كالحكاء فكاف %، كيمعبػنيا مغ أجل ح34% ك 26التدمية كالتخؼيو بشدب متفػتتة بيغ 

%، ثع تأتي 24% إلى 20% ثع تميو السدتػيات الأخخػ بشدب متقاربة مغ 30كأعمى ؾيسة  3السدتػػ 
% عمى 24% ك 23بشدبة  4ك  1بعجىا ممئ أكقات الفخاغ حيث سجمت أعمى ؾيسة في السدتػييغ 
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، تأتي بعجه الشدب متقاربة  % عمى التػالي13% ك 12بشدبة  3ك  2التػالي كأقل ؾيسة في السدتػييغ 
 %.7% إلى 9في جسيع السدتػيات بالشدبة لتشسية الحكاء كالتػاصل مع الأصجقاء مغ 

 (: يسثل مجى التعمم من لعب الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.41الججوؿ رقم )

 

 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ
 الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار

 43.75 7 50.00 8 43.75 7 41.38 12 تعمست لغات ججيجة 
 12.50 2 25.00 4 43.75 7 17.24 5 التهاصل مع الأخخين

 12.50 2 18.75 3 6.25 1 24.14 7 التآزر بين حخكة اليج والعين
 31.25 5 6.25 1 6.25 1 17.24 5 لم أتعمم شيئا

 100 16 100 16 100 16 100 29 السجسهع

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 (: يسثل مجى التعمم من لعب الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى 37الذكل )

نلبحع مغ خلبؿ الذكل أف أعمى ندبة مسا تعمسو التلبميح مغ لعب الألعاب الإلكتخكنية ىػ تعمع 
%، تأتي بعجىا ندبة الحنغ تعمسػا 44% إلى 41لغات ججنجة في كل السدتػيات بشدب متقاربة مغ 

% ثع  25ب  3% ثع السدتػػ 44ب  2التػاصل مع الآخخيغ ككأعمى ندبة سجمت في السدتػػ 
%، جاء بعجىا التآزر بيغ حخكة اليج كالعيغ ككأعمى ندبة 13ب  4% ثع السدتػػ 17ب  1السدتػػ 

ب  2% ثع السدتػػ 13ب  3% ثع السدتػػ 19ب  3% ثع السدتػػ 24ب  1سجمت في السدتػػ 
ب  1% ثع السدتػػ 31ب  4%، كيػجج الحنغ لع نتعمسػا شيئا حيث سجمت أعمى ندبة في السدتػػ 6

 %.6بشدب متداكية  3ك 2% ثع السدتػييغ 17

41.38 

43.75 

50 

43.75 

17.24 

43.75 

25 

12.5 

24.14 

6.25 

18.75 

12.5 

17.24 

6.25 

6.25 

31.25 

0 10 20 30 40 50 60

 1م 

 2م

 3م

 4م

 لم أتعلم شيئا

 التآزر بين حركة اليد والعين

 التواصل مع الأخرين

 تعلمت لغات جديدة  



 

101 

 

(:  يسثل الشذاطات التي يفزميا التلاميح بجؿ لعب الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ 42الججوؿ رقم )
 السدتهى.

 

 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ
 الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار الشدبة % التكخار الشدبة% التكخار

 20.00 3 42.86 6 30.77 4 34.62 9 التشده مع العائمة
 33.33 5 7.14 1 30.77 4 23.08 6 المعب مع الأصجقاء

 20.00 3 21.43 3 15.38 2 30.77 8 السظالعة
 26.67 4 28.57 4 23.08 3 11.54 3 مذاىجة التمفديهف 

 100 15 100 14 100 13 100 26 السجسهع
 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
(:  يسثل الشذاطات التي يفزميا التلاميح بجؿ لعب الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ 38الذكل )
 السدتهى.

بديط، نلبحع مغ خلبؿ الذكل أف مجسػع الشذاشات السحكػرة جاءت بشدب متقاربة مع تفاكت 
فقج جاء التشده مع العائمة كأكثخ نذاط يقػـ بو التلبميح بجؿ لعب الألعاب الإلكتخكنية حيث جاءت أكبخ 

ب  4% ثع السدتػػ 31ب  2% ثع السدتػػ 35ب  1% ثع السدتػػ 43ب  3ندبة في السدتػػ 
فكانت  4 ك 3ك  2%، كجاء بعجىا مذاىجة التمفديػف  حيت جاءت الشدب متقاربة في السدتػيات 20

%، ثع المعب مع الأصجقاء فكانت أعمى ندبة في 12ب  1% ثع السدتػػ 29% ك 23الشدب بيغ 
%، ثع 7ب  3% كأقل ندبة في السدتػػ 23% ثع السدتػػ 31% ك 33بشدب  2ك  4السدتػييغ 
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% ك 20% ك 21بشدب  2ك  4ك  3% ثع تلبىا السدتػيات 31السصالعة كانت أعمى ندبة في السدتػػ 
 عمى التػالي.% 15

تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ التعميسي لمتلاميح السعيجين في متهسظة محمد  (2
 خيزخ بالبهيخة.

 (: يسثل الشتائج الجراسية لمتلاميح حدب متغيخ السدتهى. 43الججوؿ رقم )

 
 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ 

 12أقل من 
 2 0 7 3 التكخار

 14.29 0.00 58.33 13.64 الشدبة %

 12إلى  12 من
 2 3 3 5 التكخار

 14.29 25.00 25.00 22.73 الشدبة %

 12أكثخ من 
 10 9 2 14 التكخار

 71.43 75.00 16.67 63.64 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل أدناه:

 
 (: يسثل الشتائج الجراسية لمتلاميح حدب متغيخ السدتهى. 39الذكل رقم )

كذؾ في السدتػيات  12مغ خلبؿ الججكؿ نلبحع أف أكثخ التلبميح الحنغ كانت نتائجيع أكثخ مغ 
إلى  10%، ثع مغ 17ب 2% كأقل ندبة كانت في السدتػػ 64% ك71% ك 75بشدب  1ك  4ك  3

حيث نجج  10%، ثع أقل مغ 25% إلى 14السدتػيات الأربعة بشدب مغ فكانت الشدب متقاربة في  12
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% ككانت مشعجمة في 14بشدب متداكية  4ك  1% ثع السدتػػ 58ب 2أكبخ ندبة في السدتػػ 
 .4السدتػػ 

 (: يسثل وقت إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.44الججوؿ رقم)

   
 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ

 بالهاجبات السجرسيةقبل الكياـ 

 دائسا
 4 2 3 5 التكخار

 29 17 25 23 الشدبة %

 أحيانا
 6 6 5 10 التكخار

 43 50 25 45 الشدبة %

 نادرا
 4 4 2 7 التكخار

 29 33 25 32 الشدبة %

 بعج الكياـ بالهاجبات السجرسية

 دائسا
 5 6 3 4 التكخار

 36 50 25 18 الشدبة %

 أحيانا
 6 3 8 10 التكخار

 43 25 25 45 الشدبة %

 نادرا
 3 3 1 8 التكخار

 21 25 25 36 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الأشكاؿ أدناه:

 
 (: يسثل إستعساؿ التلاميح الألعاب الإلكتخونية  قبل الكياـ بالهاجبات السجرسية 42الذكل رقم )

أكبخ ندبة مغ التلبميح إختاركا أنيع دائسا ما يسارسػف الألعاب  3ك  2ك  1في السدتػػ 
 %.25كنادرا ب فتداكت الشدب دائسا كأحيانا  2الإلكتخكنية قبل الؿياـ بالػاجبات السجرسية أما السدتػػ 
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 (: يسثل إستعساؿ التلاميح للألعاب الإلكتخونية بعج الكياـ بالهاجبات السجرسية 41الذكل رقم )

 2% عمى التػالي، كفي السدتػػ 43% ك 45كانت أكبخ ندبة دائسا ب  4ك  1في السدتػػ 
 %.50أكبخ ندبة كانت لأحيانا ب  3% كفي السدتػػ 25تداكت الشدب 

 : يسثل مجى تعمم الأطفاؿ من إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.(45الججوؿ رقم)

   
 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ

 تعمم إستخجاـ الأنتخنت
 نعم

 8 11 10 15 التكخار
 57.1 91.7 83.3 68.2 الشدبة %

 لا
 6 1 2 7 التكخار

 42.9 8.3 16.7 31.8 الشدبة %

 تعمم إستخجاـ الحاسهب
 نعم

 8 8 8 13 التكخار
 57.1 66.7 66.7 59.1 الشدبة %

 لا
 6 4 4 9 التكخار

 42.9 33.3 33.3 40.9 الشدبة %

 تعمم إستخجاـ الياتف
 نعم

 12 10 8 20 التكخار
 85.7 83.3 66.7 90.9 الشدبة %

 لا
 2 2 4 2 التكخار

 14.3 16.7 33.3 9.1 الشدبة %

 إكتداب ثقافة عامة
 نعم

 10 12 9 18 التكخار
 71.4 100.0 75.0 81.8 الشدبة %

 لا
 4 0 3 4 التكخار

 28.6 0.0 25.0 18.2 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %
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 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الأشكاؿ أدناه:

 
 حدب متغيخ السدتهى   تعمم التلاميح إستخجاـ الأنتخنت(: يسثل 42الذكل رقم )

مغ خلبؿ الججكؿ نلبحع أف في جسيع السدتػيات غالبية التلبميح أجابػا بشعع عمى تعمع إستخجاـ 
% 68ب  1% ثع السدتػػ 83ب  2% ثع السدتػػ 92ب  3الأنتخنت كأكبخ ندبة سجمت في السدتػػ 

  1% ثع السدتػػ 43ب 4%، كأكبخ ندبة في الإجابة بلب كانت في السدتػػ 57ب  4ثع السدتػػ 
 %.8بشدب  3% ثع السدتػػ 17بشدبة  2% ثع السدتػػ 32بشدبة 

 
 الحاسهب  حدب متغيخ السدتهى  تعمم التلاميح إستخجاـ (: يسثل 43الذكل رقم )

مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف في جسيع السدتػيات أكبخ ندبة أجابػا بشعع لكغ بفارؽ صغيخ عسغ 
 1% ثع السدتػػ 67بشدبة  3ك  2ندبة مسغ أجابػا بشعع في السدتػييغ  أجابػا بلب حيث نجج أف أكبخ

%، كالحنغ أجابػا بلب في كل السدتػيات كانت الشدبة متقاربة مغ 57بشدبة  4% ثع السدتػػ 59بشدبة 
 %.43% إلى 33
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 ياتف حدب متغيخ السدتهى  تعمم التلاميح إستخجاـ ال(: يسثل 44الذكل رقم )

حع أف الإجابة بشعع عمى تعمع إستخجاـ الياتف كانت أكبخ بكثيخ مغ الإجابة مغ خلبؿ الذكل نلب
% إلى 91بشدب مغ   3ك  4ك  1بلب في جسيع السدتػيات حيث كانت الشدب متقاربة في السدتػيات 

 %، كالعكذ بالشدبة للئجابة بلب.67ب  2% كأقل ندبة في السدتػػ 83

 
 ثقافة عامة حدب متغيخ السدتهى   التلاميح(: يسثل إكتداب 45الذكل رقم )

مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الإجابة بشعع عمى إكتداب ثقافة عامة كانت أكبخ بكثيخ مغ الإجابة 
كالعكذ بالشدبة  3% حيث سجمت في السدتػػ 100% إلى 71بلب في جسيع السدتػيات بشدب مغ 

 للئجابة بلب.
 الدمبيات التي تعسل عمييا الألعاب الإلكتخونية. (: يسثل46الججوؿ رقم )

 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ الكيسة العبارة 

 تذتيت التفكيخ

 دائسا
 5 4 2 8 التكخار

 35.7 33.3 16.7 36.4 الشدبة %

 أحيانا
 2 1 6 8 التكخار

 14.3 8.3 50.0 36.4 الشدبة %

 نادرا
 7 7 4 6 التكخار

 50.0 58.3 33.3 27.3 الشدبة %
 6 7 3 11 التكخار دائسا تجني التحريل الجراسي
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 42.9 58.3 25.0 50.0 الشدبة %

 أحيانا
 2 2 4 5 التكخار

 14.3 16.7 33.3 22.7 الشدبة %

 نادرا
 6 3 5 7 التكخار

 42.9 25.0 41.7 31.8 الشدبة %

 إىساؿ الهاجبات السجرسي

 دائسا
 4 7 4 8 التكخار

 28.6 58.3 33.3 36.4 الشدبة %

 أحيانا
 7 3 4 8 التكخار

 50.0 25.0 33.3 36.4 الشدبة %

 نادرا
 3 2 4 6 التكخار

 21.4 16.7 33.3 27.3 الشدبة %

 
 السجسهع

 14 12 12 22 التكخار
 100 100 100 100 الشدبة %

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الأشكاؿ أدناه:

 
 (: يسثل مجى تذتيت الألعاب الإلكتخونية تفكيخ التلاميح حدب متغيخ السدتهى.46الذكل رقم )

مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تعسل عمى تذتيت التفكيخ التلبميح ففي السدتػػ 
مى ندبة كانت أع 2% كبالشدبة لمسدتػػ 27% ك 36إختاركا دائسا كأحيانا كنادرا بشدب متقاربة بيغ  1

% ك 58كانت أعمى ندبة مغ إختاركا نادرا بشدبة  4ك  3% كفي السدتػػ 50مغ إختاركا أحيانا بشدبة 
 % عمى التػالي.50
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(: يسثل مجى مداىسة الألعاب الإلكتخونية في تجني التحريل الجراسي لمتلاميح حدب 47الذكل رقم )

 متغيخ السدتهى.
كتخكنية تداىع في تجني التحريل الجراسي بشدب متفاكتة مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإل

% كأعمى ندبة في 50% ك 58كانت دائسا بشدبة  1ك  3بيغ السدتػيات فأعمى ندبة في السدتػػ 
تداكت الشدب بيغ مغ إختاركا دائسا كنادرا ب  4% أما في السدتػػ 42كانت نادرا بشدبة  2السدتػػ 

43.% 

 
(: يسثل مجى جعل الألعاب الإلكتخونية التلاميح ييسمهف واجباتيم السجرسية حدب 48الذكل رقم )

 متغيخ السدتهى. 
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تجعل التلبميح نيسمػف كاجباتيع السجرسية ففي 

%، كفي 36% إلى 27تقاربت الشدب بيغ مغ إختاركا نادرا كأحيانا كدائسا بشدب مغ  1السدتػػ 
%، أما 58أعمى ندبة كانت دائسا بشدبة  3%، كفي السدتػػ 33تداكت جسيع الشدب ب  2السدتػػ 

 %.50في السدتػػ كانت أحيانا بشدبة 
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 (: يسثل الإجابيات التي تعسل عمييا الالعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.47الججوؿ رقم )

   
 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ

 والإنتباهزيادة التخكيد 

 دائسا
 6 5 2 7 التكخار

 42.9 41.7 16.7 31.8 الشدبة %

 أحيانا
 3 4 6 12 التكخار

 21.4 33.3 50.0 31.8 الشدبة %

 نادرا
 5 3 4 3 التكخار

 35.7 25.0 33.3 13.6 الشدبة %

 زيادة التحريل الجراسي

 دائسا
 4 1 0 3 التكخار

 28.6 8.3 0.0 13.6 الشدبة %

 أحيانا
 7 7 7 12 التكخار

 50.0 58.3 58.3 54.5 الشدبة %

 نادرا
 3 4 5 7 التكخار

 21.4 33.3 41.7 31.8 الشدبة %

 تهسع الخياؿ

 دائسا
 11 11 6 12 التكخار

 78.6 91.7 50.0 54.5 الشدبة %

 أحيانا
 2 0 3 6 التكخار

 14.3 0.0 25.0 27.3 الشدبة %

 نادرا
 1 1 3 4 التكخار

 7.1 8.3 25.0 18.2 الشدبة %

 
 السجسهع

 14 12 12 22 التكخار
 100 100 100 100 الشدبة %

 تتزح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الأشكاؿ أدناه:

 
 (: يسثل مجى زيادة لألعاب الإلكتخونية التخكيد والإنتباه حدب متغيخ الدن.49الذكل رقم)
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مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تعسل عمى زيادة التخكيد كالإنتباه ففي السدتػػ 
أكبخ ندبة ىي  2%، كفي السدتػػ 32بيغ دائسا كأحيانا بشدبة  1الأكؿ تداكت الشدب في السدتػػ 

% ، 42 % إلى25تقاربت الشدب بيغ نادرا كأحيانا كدائسا بشدب مغ  3%، كفي السدتػػ 50أحيانا ب 
 %.43أعمى ندبة كانت دائسا ب  4كفي السدتػػ 

 
(: يسثل مجى مداىسة الألعاب الإلكتخونية في زيادة التحريل الجراسي حدب متغيخ 52الذكل رقم )

 السدتهى.
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تعسل عمى زيادة التحريل الجراسي ككأعمى ندبة 

%، ثع نادرا ككأعمى ندبة 58% ك 50سجمت في جسيع السدتػيات الأربعة أحيانا بشدب متقاربة بيغ 
 %.29ب  4%، كأعمى ندبة مغ الإجابات بجائسا كانت في السدتػػ 42ب  2سجمت في السدتػػ 

 
(: يسثل مجى مداىسة الألعاب الإلكتخونية في تهسيع خياؿ التلاميح مدب متغيخ 51الذكل رقم )

 السدتهى.
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تعسل عمى تػسيع الخياؿ ككأعمى ندبة سجمت 

 3ػػ % كفي السدت50كانت  2% ك في السدتػػ 56كانت  1في جسيع السدتػيات دائسا ففي السدتػػ 
%، أما الشدب الباؾية بيغ 79كانت  4% كىي أعمى ؾيسة بيغ جسيع السدتػيات كفي السدتػػ 92كانت 

 %.27% إلى 0أحيانا كدائسا كانت مشخفزة في جسيع السدتػيات بشدب مغ 
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(: يسثل رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهكيم التعميسي حدب 48الججوؿ رقم )
 دتهى.متغيخ الس

 نبيغ نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل التالي:

 
(: يسثل رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهكيم التعميسي حدب 52الذكل رقم )

 متغيخ السدتهى.
نلبحع مغ خلبؿ الذكل أف غالبية التلبميح أجابػا بشعع عمى أف للؤلعاب الإلكتخكنية تأثيخ عمى 

 %.77% إلى 67سمػكيع التعميسي بشدب متقاربة بيغ جسيع السدتػيات مغ 

تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الرحي لمتلاميح السعيجين في متهسظة محمد  (3
 خيزخ بالبهيخة حدب متغيخ السدتهى.
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 (: يسثل مجى إىتساـ التلاميح بالرحة الجدجية والشفدية حدب متغيخ السدتهى 49الججوؿ رقم )

  
 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ

 دائسا
 12 10 8 15 التكخار

 85.7 83.3 66.7 68.2 الشدبة %

 أحيانا
 1 2 4 5 التكخار

 7.1 16.7 33.3 22.7 الشدبة %

 نادرا
 1 0 0 2 التكخار

 7.1 0.0 0.0 9.1 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %
 نػضح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل التالي: 

 
 التلاميح برحتيم الجدجية والشفدية حدب متغيخ السدتهى  (: يسثل مجى إىتساـ53الذكل رقم )

الشفدية دائسا في جسيع مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف غالبية التلبميح نيتسػف برحتيع الجدجية ك  
%، ثع نادرا بشدب مغ 33% إلى 7% ثع تمييا ندبة أحيانا مغ 86% إلى 67بشدب مغ  السدتػيات

 %.9% إلى 0
يسثل تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الرحة الجدسية لمتلاميح حدب متغيخ  (:52الججوؿ رقم )

 السدتهى.
 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ الكيسة العبارة

 ألم في الخأس
 دائسا

 3 5 4 2 التكخار
 21.4 41.7 33.3 9.1 الشدبة %

 أحيانا
 6 2 6 13 التكخار

 42.9 16.7 50.0 59.1 الشدبة %
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 نادرا
 5 5 2 7 التكخار

 35.7 41.7 16.7 31.8 الشدبة %

 ألم في السفاصل والخقبة

 دائسا
 6 6 5 4 التكخار

 42.9 50.0 41.7 18.2 الشدبة %

 أحيانا
 5 5 3 10 التكخار

 35.7 41.7 25.0 45.5 الشدبة %

 نادرا
 3 2 4 8 التكخار

 21.4 16.7 33.3 36.4 الشدبة %

 إضظخاب في الأكل

 دائسا
 2 1 4 3 التكخار

 14.3 8.3 33.3 13.6 الشدبة %

 أحيانا
 6 4 3 10 التكخار

 42.9 33.3 25.0 45.5 الشدبة %

 نادرا
 6 7 5 9 التكخار

 42.9 58.3 41.7 40.9 الشدبة %

 إضظخاب في الشهـ

 دائسا
 1 1 3 3 التكخار

 7.1 8.3 25.0 13.6 الشدبة %

 أحيانا
 7 2 4 9 التكخار

 50.0 16.7 33.3 13.6 الشدبة %

 نادرا
 6 9 5 10 التكخار

 42.9 75.0 41.7 45.5 الشدبة %

 التشديق بين حخكة اليج والعين

 دائسا
 6 5 5 4 التكخار

 42.9 41.7 41.7 18.2 الشدبة %

 أحيانا
 2 4 4 13 التكخار

 14.3 33.3 33.3 59.1 الشدبة %

 نادرا
 6 2 3 5 التكخار

 42.9 16.7 25.0 22.7 الشدبة %

 تحدين القجرة عمى الإبرار
 دائسا

 1 3 2 1 التكخار
 7.1 25.0 16.7 4.5 الشدبة %

 أحيانا
 4 4 5 11 التكخار

 28.6 33.3 41.7 50.0 الشدبة %
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 نادرا
 9 5 5 10 التكخار

 64.3 41.7 41.7 45.5 الشدبة %

 الشذاط الحىشي

 دائسا
 4 7 4 3 التكخار

 28.6 58.3 33.3 13.6 الشدبة %

 أحيانا
 6 3 6 12 التكخار

 42.9 25.0 50.0 54.5 الشدبة %

 نادرا
 4 2 2 7 التكخار

 28.6 16.7 16.7 31.8 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %

 تخجست نتائج الججكؿ إلى الأشكاؿ التالية: 

 
(: يسثل مجى إحجاث الألعاب الإلكتخونية صجاع في الخأس لجى التلاميح حدب متغيخ 54الذكل رقم )

 السدتهى.
مغ خلبؿ الججكؿ نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الجدسية  بإحجاث ألع في 

 3السدتػػ %، كفي 50% ك 59أعمى ندبة كانت لأحيانا ب  2ك  1الخأس كالرجاع في السدتػػ 
%، ك في السدتػػ تقاربت الؿيع بيغ السدتػيات الثلبث بشدب 42تداكت الشدبتيغ بيغ دائسا كنادرا ب 

 %.43% إلى 21مغ 
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(: يسثل مجى إحجاث الألعاب الإلكتخونية ألم في السفاصل والخقبة لجى التلاميح حدب 55الذكل رقم )
 متغيخ السدتهى 

الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الجدسية بإحجاث ألع في مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب 
% 18% ثع دائسا ب 36% ثع نادرا ب46أعمى ندب كانت أحيانا ب  1السفاصل كالخؾبة ففي السدتػػ 

%، أما بخرػص 25% ثع أحيانا ب 33% ثع نادرا ب 42أعمى ندبة كانت ؿ دائسا  2كفي السدتػػ 
% ثع نادرا ب 36% ك 42% ثع أحيانا ب 43% ك 50أعمى ندب كانت لجائسا ب  4ك  3السدتػػ 

 %.21% ك 17

 
(: يسثل مجى إحجاث مسارسة الألعاب الإلكتخونية إضظخاب في الأكل لجى التلاميح 56الذكل رقم )

 حدب متغيخ السدتهى.
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الجدسية بإحجاث إضصخاب 

%، 14% ثع دائسا ب 41% ك 46كانت الشتائج متقاربة بيغ أحيانا كنادرا ب  1سدتػػ في الأكل ففي ال
%، كفي 25% ثع أحيانا ب 33% ثع دائسا ب 42كانت أعمى ندبة نادرا ب  2أما بالشدبة لمسدتػػ 

أعمى  4%، كفي السدتػػ 8% ثع دائسا 33% ثع أحيانا 58أعمى ندبة كانت لشادرا ب  3السدتػػ 
 %.14% ثع دائسا ب 43يغ بيغ أحيانا كنادرا ب تداكت الشدبت

 
(: يسثل مجى إحجاث مسارسة الألعاب الإلكتخونية إضظخاب في الشهـ لجى التلاميح حدب 57الذكل رقم )

 متغيخ السدتهى.
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مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الجدسية بإحجاث إضصخاب 
%، 14% ثع دائسا كأحيانا بشدب متداكية 46مى ندبة سجمت كانت نادرا ب أع 1في الشػـ ففي السدتػػ 

% ثع 33% كغيخ بعيجة جاءت بعجىا أحيانا بشدبة 42فإف أكبخ ندبة كانت نادرا  2أما في السدتػػ 
% ثع كبفارؽ كبيخ جاءت الؿيسة 75أعمى ندبة كانت لشادرا ب  3%، كفي السدتػػ 25دائسا بشدبة 

% ثع نادرا بشدبة 50أعمى ؾيسة كانت أحيانا بشدبة  4%، بيشسا في السدتػػ 8سا % ثع دائ17أحيانا 
 %.7% ثع دائسا ب 43

 
(: يسثل مجى تأثيخ مسارسة الألعاب الإلكتخونية عمى التشديق بين حخكة اليج والعين 58الذكل رقم )

 لجى التلاميح حدب متغيخ السدتهى.
نية تؤثخ عمى الرحة الجدسية بالتشديق بيغ حخكة مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخك 

% ك 18% ثع دائسا كنادرا بشدب متقاربة 59أعمى ندبة كانت أحيانا ب  1اليج كالعيغ ففي السدتػػ 
% كجاءت الؿيسة 33% ك أحيانا 42تداكت الشدب بخرػص الؿيستيغ دائسا  3ك  2% ، كالسدتػػ 23

جاءت ندبة دائسا كنادرا متداكية ب  4%، كفي السدتػػ 17% ك 25نادرا بشدب متقاربة في السدتػييغ 
 %.14% أما أحيانا فجاءت بشدبة 43

 
(: يسثل مجى تحدين الألعاب الإلكتخونية التلاميح القجرة عمى الإبرار حدب متغيخ 59الذكل رقم )

 السدتهى.
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القجرة عمى  مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الجدسية بتحديغ
% كبأقل ندبة جاءت 46% ك 50جاءت ندبتيغ أحيانا كنادرا متقاربتيغ  ب  1الإبرار ففي السدتػػ 

% 17% أما دائسا فجاءت بشدبة 42تداكت الشدبتيغ أحيانا كنادرا ب  2% كفي السدتػػ 5ؾيسة دائسا 
أعمى ؾيسة  4تػػ %، كفي السد42% إلى 25جات الؿيع الثلبث بشدب متقاربة مغ  3كفي السدتػػ 
 %.7% ثع دائسا ب 29% ثع أحيانا ب 64كانت نادرا ب 

 
(: يسثل مجى تحدين الألعاب الإلكتخونية لمشذاط الحىشي لجى التلاميح حدب متغيخ 62الذكل رقم )

 السدتهى.
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الجدسية بتحديغ الشذاط 

%، أما في 14% ثع دائسا ب32% ثع نادرا ب55أعمى ؾيسة كانت أحيانا ب  1سدتػػ الحىشي ففي ال
 3%، كفي السدتػػ 17% ثع نادرا ب33% ثع دائسا بشدبة 50أعمى ؾيسة كانت أحيانا بشدبة  2السدتػػ 

أعمى ؾيسة  4%، كفي السدتػػ 17% ثع نادرا ب 25% ثع أحيانا ب 58جاءت أعمى ندبة دائسا ب 
 %.29% ثع نادرا كدائسا بشدب متداكية 43نا بشدبة كانت ؿ أحيا

(: يسثل تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الرحة الشفدية لمتلاميح حدب متغيخ 51الججوؿ رقم )
 السدتهى.

   
 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ

 الإكتئاب

 دائسا
 1 4 2 6 التكخار

 7.1 33.3 16.7 27.3 الشدبة %

 أحيانا
 5 4 1 9 التكخار

 35.7 33.3 8.3 40.9 الشدبة %

 نادرا
 8 4 9 7 التكخار

 57.1 33.3 75.0 31.8 الشدبة %
 1 4 2 8 التكخار دائسا القمق والتهتخ

13.6 

33.3 

58.3 

28.6 

54.5 
50 

25 

42.9 

31.8 

16.7 16.7 

28.6 

0

10

20

30

40

50

60

70

 4م 3م 2م 1م

   دائما

   أحيانا

   نادرا



 

118 

 

 7.1 33.3 16.7 36.4 الشدبة %

 أحيانا
 6 5 2 7 التكخار

 42.9 41.7 16.7 31.8 الشدبة %

 نادرا
 7 3 8 7 التكخار

 50.0 25.0 66.7 31.8 الشدبة %

 التهحج

 دائسا
 0 4 0 2 التكخار

 0.0 33.3 0.0 9.1 الشدبة %

 أحيانا
 5 3 3 3 التكخار

 35.7 25.0 25.0 13.6 الشدبة %

 نادرا
 9 5 9 17 التكخار

 64.3 41.7 75.0 77.3 الشدبة %

 الإنتحار

 دائسا
 0 1 0 0 التكخار

 0.0 8.3 0.0 0.0 الشدبة %

 أحيانا
 2 1 1 3 التكخار

 14.3 8.3 8.3 13.6 الشدبة %

 نادرا
 12 10 11 19 التكخار

 85.7 83.3 91.7 86.4 الشدبة %

 الخاحة والدعادة

 دائسا
 6 5 4 8 التكخار

 42.9 41.7 33.3 36.4 الشدبة %

 أحيانا
 6 5 6 10 التكخار

 42.9 41.7 50.0 45.5 الشدبة %

 نادرا
 2 2 2 4 التكخار

 14.3 16.7 16.7 18.2 الشدبة %

 طاقة إجابية

 دائسا
 8 7 8 11 التكخار

 57.1 58.3 66.7 50.0 الشدبة %

 أحيانا
 5 4 2 6 التكخار

 35.7 33.3 16.7 27.3 الشدبة %

 نادرا
 1 1 2 5 التكخار

 7.1 8.3 16.7 22.7 الشدبة %
 5 6 7 8 التكخار دائسا التغمب عمى السخاوؼ
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 35.7 50.0 58.3 36.4 الشدبة %

 أحيانا
 7 3 2 8 التكخار

 50.0 25.0 16.7 36.4 الشدبة %

 نادرا
 2 3 3 6 التكخار

 14.3 25.0 25.0 27.3 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %

 نػضح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الأشكاؿ التالية:

 
مجى تعخض التمسيح للاكتئاب جخاء مسارسة الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ (: يسثل 61الذكل رقم )

 السدتهى.
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الشفدية بأنيا تدبب الإكتئاب 

%، أما في 27% ثع دائسا ب32% ثع نادرا ب41ففي السدتػػ الأكؿ أعمى ؾيسة كانت أحيانا ب 
%، أما في 8% ثع أحيانا بشدبة 17% ثع دائسا بشدبة 75عمى ؾيسة كانت نادرا بشدبة أ  2السدتػػ 
أعمى ؾيسة ىي نادرا  4%، أما في السدتػػ 33فقج جاءت الؿيع الثلبث بشفذ الشدبة ب  3السدتػػ 

 %.7% ثع دائسا بشدبة 36% ثع أحيانا 57بشدبة 

 
 لألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.(: يسثل مجى تعخض الظفل لمقمق بدبب ا62الذكل رقم )
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مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الشفدية بأنيا تدبب القمق 
أعمى ؾيسة  2%، كفي السدتػػ 36% إلى 32كالتػتخ ففي السدتػػ الأكؿ كانت الؿيع متقاربة بشدب مغ 

فكانت الؿيع الثلبث متقاربة  3%، أما في السدتػػ 17% ثع أحيانا كدائسا بؿيع متداكية 67كانت نادرا 
 %.7% ثع دائسا ب 43% 50جاءت الؿيستيغ نادرا ك أحيانا بشدب  4%، كفي السدتػػ 42إلى 25مغ 

 
(: يسثل مجى إمكانية إصابة التمسيح بالتهحج جخاء مسارسة الألعاب الإلكتخونية حدب 63الذكل رقم )

 .متغيخ السدتهى 
نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الشفدية بأنيا تدبب التػحج في مغ خلبؿ الذكل 

%، أما بالشدبة أحيانا فجاءت بؿيع مشخفزة في جسيع 77% إلى 42كل السدتػيات بشدب مغ 
ثع  4ك  2%، دائسا حيث كانت الشدب مشعجمة في السدتػييغ 36% إلى 14السدتػيات بشدب مغ 

 %.33بشدبة  3دتػػ % كالس9بشدبة  1السدتػػ 

 
 (: يسثل مجى تحخيض الألعاب الإلكتخونية لمتمسيح عمى الإنتحار حدب متغيخ السدتهى.64الذكل رقم )

مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الشفدية بأنيا لا تحخض عمى 
%، ثع تأتي الؿيسة أحيانا 92% إلى 83فأعمى ؾيسة في جسيع السدتػيات كانت نادرا بشدب مغ  الإنتحار

أما في السدتػػ  4ك  2ك  1% ، ثع الؿيسة دائسا بشدب مشعجمة في السدتػيات 14% إلى 8بشدبة مغ 
 %.8كانت بشدبة  3
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كتخونية لمتمسيح حدب متغيخ (: يسثل مجى الخاحة والدعادة التي تهفخىا الألعاب الإل65الذكل رقم )

 السدتهى.
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الشفدية بأنيا تدبب الخاحة 

% أما 43% إلى 33كالدعادة ففي جسيع السدتػيات جاءت الؿيستيغ دائسا كأحيانا كندب متػسصة مغ 
 %.18% إلى 14نادرا فكانت بشدب مغ 

 
(: يسثل مجى الظاقة الإجابية التي يحرميا التمسيح من مكارسة الألعاب الإلكتخونية 66الذكل رقم )

 حدب متغيخ السدتهى.
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الشفدية بأنيا تعصي شاقة 

% ثع الؿيسة 67% إلى 50 إجابية حيث كانت الؿيسة دائسا بأعمى ندبة في جسع السدتػيات بشدب مغ
% ثع نادرا بشدب مغ 17فكانت مشخفزة بشدبة  2% ما عجا السدتػػ 36% إلى 27أحيانا بشدب مغ 

 %.23% إلى 7
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(: يسثل مداعجة مسارسة الألعاب الإلكتخونية التمسيح عمى التغمب عمى السخاوؼ حدب 67الذكل رقم )
 متغيخ السدتهى.

الإلكتخكنية تؤثخ عمى الرحة الشفدية بأنيا تداعج عمى  مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب
%، كفي 36% إلى 27التغمب عمى السخاكؼ  ففي السدتػػ الأكؿ كانت الؿيع متقاربة بشدب مغ 

 3%، كفي السدتػػ 17% ثع أحيانا بشدبة 25% ثع نادرا بشدبة 58أعمى ؾيسة دائسا بشدبة  2السدتػػ 
فكانت أعمى  4%، أما في السدتػػ 25حيانا كنادرا بشدب متداكؼ % ثع الؿيستيغ أ50أعمى ؾيسة كانت 
 %. 14% ثع نادرا بشدبة 36% ثع دائسا بشدبة 50ؾيسة أحيانا بشدبة 

(: رقم يسثل رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهكيم الرحي حدب 52الججوؿ )
 متغيخ السدتهى .

  
 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ

 نعم
 7 6 7 10 التكخار

 50.0 50.0 58.3 45.5 الشدبة %

 لا
 7 6 5 12 التكخار

 50.0 50.0 41.7 54.5 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %
 تخجست نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الذكل التالي:

 
(: يسثل رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهكيم الرحي حدب متغيخ 68الذكل رقم )

  السدتهى.
نلبحع مغ خلبؿ الذكل أف رأؼ التلبميح حػؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػكيع الرحي   

% ك 55أعمى مغ لا بشدبة كانت ندبة الإجابة بشعع  1جاءت بؿيع متقاربة بيغ نعع كلا ففي السدتػػ 
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 4ك  3%، أما في السدتػػ 42% ك 58جاءت الؿيسة لا أعمى مغ نعع بشدبة  2%، كفي السدتػػ 45
 %.50كانت الإجابة بشعع كلا بشدب متداكية 

لمتلاميح السعيجين في متهسظة  لإجتساعيعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ اتأثيخ الأل (4
 هى.محمد خيزخ بالبهيخة حدب متغيخ السدت

(: يسثل تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الإجتساعي لمتلاميح حدب متغيخ 53الججوؿ رقم )
 السدتهى.

 
 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ

إستظلاع ما إذا كاف التلاميح يحبهف المعب 
مع الأصجقاء بجؿ إستخجاـ  الألعاب 

 الإلكتخونية

 نعم
 9 8 9 15 التكخار

 64.3 66.7 75.0 68.2 الشدبة %

 لا
 5 4 3 7 التكخار

 35.7 33.3 25.0 31.8 الشدبة %

إستظلاع ما إذا كاف التلاميح يحبهف الجمهس 
 مع العائمة  بجؿ إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية

 نعم
 11 12 11 16 التكخار

 78.6 100.0 91.7 72.7 الشدبة %

 لا
 3 0 1 6 التكخار

 21.4 0.0 8.3 27.3 الشدبة %

التلاميح لدمهؾ شخريات المعبة مجى تقميج 
 الإلكتخونية

 نعم
 7 7 7 10 التكخار

 50.0 58.3 58.3 45.5 الشدبة %

 لا
 7 5 5 12 التكخار

 50.0 41.7 41.7 54.5 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %

 تخجست نتائج الججكؿ إلى الأشكاؿ التالية: 
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(: يسثل إستظلاع ما إذا كاف التلاميح يحبهف المعب مع الأصجقاء بجؿ إستخجاـ  الألعاب 69رقم )الذكل 
   الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.

مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف إستصلبع ما إذا كاف التلبميح يحبػف المعب مع الأصجقاء بجؿ  
% 64دتػيات بشعع أعمى مغ لا بشدب مغ إستخجاـ  الألعاب الإلكتخكنية كانت الإجابات في جسيع الس

 %.36% إلى 25% كلا بشدب مغ 75إلى 

 
(: يسثل إستظلاع ما إذا كاف التلاميح يحبهف الجمهس مع العائمة بجؿ إستخجاـ  الألعاب 72الذكل رقم )

    الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.
الجمػس مع العائمة  بجؿ  مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف إستصلبع ما إذا كاف التلبميح يحبػف  

% إلى 73إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية كانت الإجابات في جسيع السدتػيات بشعع أعمى مغ لا بشدب مغ 
 %.27% إلى 0% كلا بشدب مغ 100

 
 (: يسثل مجى تقميج التلاميح لدمهؾ شخريات المعبة الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.71الذكل رقم )

حع أف مجػ تقميج التلبميح لدمػؾ شخريات المعبة الإلكتخكنية جاءت في مغ خلبؿ الذكل نلب 
كانت الشدب  3ك 2%، كفي السدتػييغ 55% أعمى مغ لا بشدبة 55كانت ندبة نعع  1السدتػػ 

كانت الشدبتيغ  4%، ثع السدتػػ 42% أعمى مغ لا بشدبة 58متداكية حيث أف مغ أجابػاا بشعع بشدبة 
% كمغ ىحا السشصمق فإف مغ أجابػاا بعع أنيع يقمجكف شخريات المعبة تع عخض 50نعع كلا متداكيتيغ 

 مجسػعة مغ الإختيارات كتع الػصػؿ إلى الشتائج التفريمية التالية:
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(: يسثل الإختيارات التي يقمج التلاميح شخريات المعبة الإلكتخونية فييا حدب متغيخ 54الججوؿ رقم )
 السدتهى.

 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ الكيسة العبارة

 الكلاـ

 دائسا
 2 4 3 3 التكخار

 28.6 57.1 42.9 30.0 الشدبة %

 أحيانا
 3 0 2 1 التكخار

 42.9 0.0 28.6 10.0 الشدبة %

 نادرا
 2 3 2 6 التكخار

 28.6 42.9 28.6 60.0 الشدبة %

 العادات

 دائسا
 1 2 1 2 التكخار

 14.3 28.6 14.3 20.0 الشدبة %

 أحيانا
 3 0 3 3 التكخار

 42.9 0.0 42.9 30.0 الشدبة %

 نادرا
 3 5 3 5 التكخار

 42.9 71.4 42.9 50.0 الشدبة %

 المباس

 دائسا
 1 2 2 3 التكخار

 14.3 28.6 28.6 30.0 الشدبة %

 أحيانا
 6 0 3 0 التكخار

 85.7 0.0 42.9 0.0 الشدبة %

 نادرا
 0 2 2 7 التكخار

 0.0 28.6 28.6 70.0 الشدبة %

 حخكات قتالية

 دائسا
 2 3 1 2 التكخار

 28.6 42.9 14.3 20.0 الشدبة %

 أحيانا
 3 2 5 2 التكخار

 42.9 28.6 71.4 20.0 الشدبة %

 نادرا
 2 2 1 6 التكخار

 28.6 28.6 14.3 60.0 الشدبة %

 السجسهع
 7 7 7 10 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %
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 تخجست نتائج الججكؿ إلى الأشكاؿ التالية:

 
(: يسثل مجى تقميج التلاميح لكلاـ شخريات المعبة الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.72الذكل رقم )

أف أكبخ  1نلبحع مغ خلبؿ الذكل أف مغ يقمجكف سمػؾ الذخريات في كلبميع في السدتػػ  
أعمى ؾيسة كانت دائسا  2% كفي السدتػػ 10نا ب % ثع أحيا30% ثع دائسا ب 60ندبة كانت نادرا ب 

 3%، أما في السدتػػ 27% كغيخ بعيجتيغ جاءت الؿيستيغ أحيانا كنادرا بشدبتيغ متداكيتيغ 43بشدبة 
% أما في 0% ؼيسا جاءت الؿيسة أحيانا مشعجمة 43% ك 57جاءت الؿيستيغ دائسا كنادرا بشدب متقاربة 

 %.29% كالؿيستيغ دائسا كنادرا بشدبتيغ متداكيتيغ 43حيانا ب فإف أكبخ ؾيسة كانت أ 4السدتػػ 

 
(: يسثل مجى تقميج التلاميح لعادات شخريات المعبة الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.73الذكل رقم )

أكبخ ندبة نادرا ب  1مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف مغ يقمجكف عادات الذخريات في السدتػػ  
كانت ندبة الؿيع متداكية حيث جاءت  4ك  2%، كفي السدتػػ 20ئسا % ثع دا30% ثع أحيانا ب 50

% ك 71أعمى ندبة كانت نادرا ب  3%، كفي السدتػػ 14% ك دائسا بشدبة 43أحيانا كنادرا بشدبة 
 %.0%، ككانت الؿيسة أحيانا مشعجمة 29دائسا بشدبة 
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الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.(: يسثل مجى تقميج التلاميح لمباس شخريات المعبة 74الذكل رقم )

أعمى ؾيسة  1مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف مغ يقمجكف سمػؾ الذخريات في المباس ففي السدتػػ  
% كالؿيستيغ دائسا 43%، كفي السدتػػ أعمى ؾيسة كانت 30% ثع دائسا بشدبة 70كانت نادرا بشدبة 
% 0كانت مشعجمة  3ة أحيانا في السدتػػ % كالؿيس29كانتا متداكيتيغ بشدبة  3ك  2كنادرا في السدتػػ 

% كالؿيسة نادرا كانت 14% ثع الؿيسة دائسا بشدبة 86جاءت أعمى ؾيسة أحيانا بشدبة  4كفي السدتػػ 
 %. 0مشعجمة 

 
(: يسثل مجى تقميج التلاميح لمحخكات القتالية شخريات المعبة الإلكتخونية حدب متغيخ 75الذكل رقم )

  السدتهى.
 1لذكل نلبحع أف مغ يقمجكف سمػؾ الذخريات في حخكاتيع القتالية ففي السدتػػ مغ خلبؿ ا 

%، كفي السدتػػ 20% ثع الؿيستيغ دائسا كأحيانا بشدبة متداكية بشدبة 60أعمى ؾيسة كانت نادرا بشدبة 
 3%، كفي السدتػػ 14% ثع الؿيستيغ دائسا كنادرا بشدبتيغ متداكيتيغ 72أعمى ندبة كانت أحيانا ب  2

 %. 43% ك 29جاءت الؿيع بشدب متقاربة بيغ  4ك 
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 (: يسثل مجى إستظاعة اللاعبين التهقف عن المعب حدب متغيخ السدتهى.55الججوؿ رقم )
 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ الكيسة العبارة

 أستظيع التهفق عن المعب

 دائسا
 10 8 10 13 التكخار

 71.4 66.7 83.3 59.1 الشدبة %

 أحيانا
 1 3 1 4 التكخار

 7.1 25.0 8.3 18.2 الشدبة %

 نادرا
 4 1 1 5 التكخار

 28.6 8.3 8.3 22.7 الشدبة %

 أجج صعهبة في التهقف عن المعب

 دائسا
 1 2 1 5 التكخار

 7.1 16.7 8.3 22.7 الشدبة %

 أحيانا
 8 3 2 4 التكخار

 57.1 25.0 16.7 18.2 الشدبة %

 نادرا
 5 7 9 13 التكخار

 35.7 58.3 75.0 59.1 الشدبة %

 أتهقف عن المعب بأمخ من الأىل

 دائسا
 1 4 2 4 التكخار

 7.1 33.3 16.7 18.2 الشدبة %

 أحيانا
 9 3 8 7 التكخار

 64.3 25.0 66.7 31.8 الشدبة %

 نادرا
 4 5 2 11 التكخار

 28.6 41.7 16.7 50.0 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %
 تخجست نتائج الججكؿ إلى الأشكاؿ التالية:
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  (: يسثل مجى إستظاعة التلاميح التهقف عن المعب حدب متغيخ السدتهى.76الذكل رقم )

خلبؿ الذكل نلبحع أف غالبية التلبميح يدتصيعػف التػقف عغ المعب في السدتػيات الأربعة  مغ 
% إلى 0% ثع بعجىا تأتي الؿيستيغ أحيانا كنادرا بشدب ضعيفة كمتقاربة مغ 83% إلى 59بشدب مغ 

29.% 

 
  تهى (: يسثل مجى إيجاد التلاميح صعهبة في التهقف عن المعب حدب متغيخ السد77الذكل رقم )

يججكف صعػبة في التػقف عغ  3ك  2ك  1مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف التلبميح في السدتػػ  
 %57أحيانا بشدبة  4%كأعمى ؾيسة في السدتػػ 75% ك 58المعب نادرا كأعمى ؾيسة بشدب تتخاكح بيغ 

 
  (: يسثل مجى تهقف التلاميح عن المعب بأمخ من الأىل حدب متغيخ السدتهى.78الذكل رقم )

مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف التلبميح في السدتػػ الأكؿ نتػقفػف عغ المعب بأمخ مغ الأىل كذلظ  
%، كفي السدتػػ 64% ك 67أعمى ؾيسة جاءت أحيانا بشدب متقاربة  4ك  2% كفي السدتػػ 50بشدبة 

 %.42% ك 25نلبحع أف الؿيع جاءت متقاربة بيغ  3
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والجيشية السكتدبة من إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية حدب  الدمهكات الإجتساعية(: 56الججوؿ رقم )
 متغيخ السدتهى 

 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ الكيسة العبارة

 الخذيمة والفاحذة

 دائسا
 0 1 1 4 التكخار

 0.0 8.3 8.3 18.2 الشدبة %

 أحيانا
 4 2 4 4 التكخار

 28.6 16.7 33.3 18.2 الشدبة %

 نادرا
 10 9 7 14 التكخار

 71.4 75.0 58.3 63.6 الشدبة %

 آفات إجتساعية

 دائسا
 2 1 3 1 التكخار

 14.3 8.3 25.0 4.5 الشدبة %

 أحيانا
 5 1 5 7 التكخار

 35.7 8.3 41.7 31.8 الشدبة %

 نادرا
 7 10 4 14 التكخار

 50.0 83.3 33.3 63.6 الشدبة %

 ثقافة أجشبية مثلا التحيد

 دائسا
 3 1 4 0 التكخار

 21.4 8.3 33.3 0.0 الشدبة %

 أحيانا
 3 1 4 9 التكخار

 21.4 8.3 33.3 40.9 الشدبة %

 نادرا
 8 10 4 13 التكخار

 57.1 83.3 33.3 59.1 الشدبة %

ألفاظ وأفكار ورمهز تتعارض مع الدمهؾ الجيشي 
 الإسلامي

 دائسا
 3 1 3 4 التكخار

 21.4 8.3 25.0 18.2 الشدبة %

 أحيانا
 4 2 5 6 التكخار

 28.6 16.7 41.7 18.2 الشدبة %

 نادرا
 7 9 4 12 التكخار

 50.0 75.0 33.3 54.5 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %

 نػضح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الأشكاؿ التالية:
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التلاميح بالخذيمة والفاحذة السهجهدة في الألعاب حدب متغيخ  (: يسثل مجى تأثخ79الذكل رقم )

 السدتهى.
الدمػكات الإجتساعية كالجنشية السكتدبة مغ إستخجاـ مغ خلبؿ الذكل نلبحع  أف مغ بيغ  

% 58الألعاب الإلكتخكنية الخذنمة كالفاحذة ككانت أكبخ ؾيسة فييا نادرا في جسيع السدتػيات بشدب مغ 
% ك 0% ثع الؿيسة دائسا بشدب تتخاكح بيغ 33% ك 17ؿيسة أحيانا بشدب تتخاكح بيغ % ثع ال75إلى 
18.% 

 
(: يسثل مجى تأثخ التلاميح بالآفات الإجتساعية السهجهدة في الألعاب حدب متغيخ 82الذكل رقم )

 السدتهى.
اـ الدمػكات الإجتساعية كالجنشية السكتدبة مغ إستخجمغ خلبؿ الذكل نلبحع  أف مغ بيغ 

جاءت الشدب متقاربة بالتجريج فقج جاءت  4ك  1الألعاب الإلكتخكنية الآفات الإجتساعية ففي السدتػػ 
% ثع دائسا بشدب 36% ك 32% ثع أحيانا بشدب 50% ك 64أعمى ؾيسة في السدتػييغ نادرا بشدب 

 3ػػ %، كفي السدت42% ك 25جاءت جسيع الؿيع بشدب متقاربة بيغ  2%، كفي السدتػػ 14% ك 5
 %.8% ثع تأتي الؿيستيغ دائسا كأحيانا بشدب متداكية 83جاءت أعمى ؾيسة نادرا بشدبة 
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(: يسثل مجى إكتداب التلاميح ثقافات أجشبية من الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ 81الذكل رقم )

 السدتهى.
ستخجاـ الدمػكات الإجتساعية كالجنشية السكتدبة مغ إمغ خلبؿ الذكل نلبحع  أف مغ بيغ 

كانت نادرا   4ك  3ك  1الألعاب الإلكتخكنية إكتداب ثقافة أجشبية مثل التحيد أعمى ؾيسة في السدتػيات 
 %.33جاءت جسيع القي متداكية  2% كفي السدتػػ 83% إلى 57بشدب مغ 

 
ألفاظ  وأفكار ورمهز تتعارض مع الدمهؾ الجيشي الإسلامي من (: يسثل مجى إكتداب 82الذكل رقم )

 إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ مدتهى.
الدمػكات الإجتساعية كالجنشية السكتدبة مغ إستخجاـ مغ خلبؿ الذكل نلبحع  أف مغ بيغ 

جاءت  1الألعاب الإلكتخكنية ألفاظ  كأفكار كرمػز تتعارض مع الدمػؾ الجنشي الإسلبمي ففي السدتػػ 
 2%، أما في السدتػػ 18متداكية دائسا كأحيانا قجرت ب % كبعجىا كبشدب 55أعمى ؾيسة نادرا بشدبة 

فأعمى ؾيسة كانت نادرا ب  4ك  3% أما في السدتػييغ  42% إلى 25جاءت الؿيع بشدب متقاربة مغ 
 %.21% ك 8% ثع دائسا بشدب 29% ك 17%  تمييا أحيانا بشدب 50% ك 75

 ب عمى التلاميح حدب متغيخ السدتهى.(: يسثل التأثيخات الإجتساعية الدمبية للألعا57ججوؿ رقم )
 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ الكيسة العبارة

 مهافق العدلة الإجتساعية
 5 3 3 5 التكخار

 35.7 25.0 25.0 22.7 الشدبة %
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 محايج
 4 2 3 6 التكخار

 28.6 16.7 25.0 27.3 الشدبة %

 غيخ مهافق
 5 7 6 11 التكخار

 35.7 58.3 50.0 50.0 الشدبة %

 مذاكل مع الإخهة

 مهافق
 3 3 4 4 التكخار

 21.4 25.0 33.3 18.2 الشدبة %

 محايج
 5 0 2 8 التكخار

 35.7 0.0 16.7 36.4 الشدبة %

 غيخ مهافق
 6 9 6 10 التكخار

 42.9 75.0 50.0 45.5 الشدبة %

 الإنفعالية

 مهافق
 5 4 6 5 التكخار

 35.7 33.3 50.0 22.7 الشدبة %

 محايج
 2 2 5 8 التكخار

 14.3 16.7 41.7 36.4 الشدبة %

 غيخ مهافق
 7 6 1 9 التكخار

 50.0 50.0 8.3 40.9 الشدبة %

 ضعف التهاصل

 مهافق
 4 1 2 4 التكخار

 28.6 8.3 16.7 18.2 الشدبة %

 محايج
 4 2 5 10 التكخار

 28.6 16.7 41.7 18.2 الشدبة %

 غيخ مهافق
 6 9 5 8 التكخار

 42.9 75.0 41.7 36.4 الشدبة %

 تثيخ الدمهؾ العجواني

 مهافق
 7 2 6 4 التكخار

 50.0 16.7 50.0 18.2 الشدبة %

 محايج
 1 1 2 7 التكخار

 7.1 8.3 16.7 31.8 الشدبة %

 غيخ مهافق
 6 9 4 11 التكخار

 42.9 75.0 33.3 50.0 الشدبة %

 مهافق الإدماف
 9 3 5 8 التكخار

 64.3 25.0 41.7 36.4 الشدبة %
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 محايج
 2 2 4 4 التكخار

 14.3 16.7 33.3 18.2 الشدبة %

 غيخ مهافق
 3 7 3 10 التكخار

 21.4 58.3 25.0 45.5 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %

 نػضح نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الأشكاؿ التالية:

 
(: يسثل مجى العدلة الإجتساعية التي تدببيا الألعاب الإلكتخونية لمتمسيح حدب متغيخ 83الذكل رقم )

 السدتهى.
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف غالبية التلبميح لع نػافقػا عمى أف الألعاب الإلكتخكنية تدبب العدلة 

% كبالشدبة لسحانج 58% ك 50بيغ الإجتساعية  كأنيا أعمى ؾيسة في السدتػيات الثلبثة الأكلى بشدبة 
فإف  4%  أما في السدتػػ 27% ك 16كمػافق كانت أيزا الشدب متقاربة في جسيع السدتػيات بيغ 

 %.36% ك 29جسيع الؿيع كانت متقاربة بشدب بيغ 

 
(: يسثل مجى السذاكل التي تدببيا الألعاب الإلكتخونية بين الإخهة حدب متغيخ 84الذكل رقم )

 السدتهى.
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف إجابات التلبميح كانت متقاربة بخرػص أف الألعاب الإلكتخكنية 

فأعمى ؾيسة كانت غيخ مػافق  4ك  1تدبب مذاكل مع الإخػة فقج كانت الشتائج متقاربة في السدتػييغ 
%، أما 21% ك 18% في كلب السدتػييغ ثع مػافق بشدب 36% ثع محانج بشدب 43% ك 46بشدب 
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% ك 33% ثع مػافق بشدب 75% ك 50فأعمى ؾيسة كانت غيخ مػافق بشدب  3ك  2سدتػييغ في ال
 %.0% ك 17% ثع محانج بشدبة 25

 
 (: يسثل مجى الإنفعالية التي تدببيا الألعاب الإلكتخونية لمتمسيح حدب متغيخ السدتهى.85الذكل رقم )

لتمسيح شجنج الإنفعاؿ ففي مغ خلبؿ الذكل نلبحع بخرػص أف الألعاب الإلكتخكنية تجعل ا
 2%، كفي السدتػػ 41% إلى 23نلبحع أف الؿيع الثلبث كانت بشدب متقاربة بشدب مغ  1السدتػػ 

% مشيع كاكا 42% ك 50أغمب التلبميح كافقػا بأف الألعاب الإلكتخكنية تجعل الصفل شجنج الإنفعاؿ بشدبة 
% 50أعمى ؾيسة كانت غيخ مػافق بشدبة  4 ك 3% كانػا غيخ مػافقيغ، أما في السدتػػ 8محانجنغ ك 

 %، كباقي الشدبة كانػا محانجنغ.36% ك 33ثع مػافق بشدب 

 
 (: يسثل ضعف التهاصل الحي تدببو الألعاب الإلكتخونية لمتمسيح حدب متغيخ السدتهى.86الذكل رقم )

خكنية تدبب مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف غالبية التلبميح غيخ مػافقيغ عمى أف الألعاب الإلكت
% ثع تمييا الؿيستيغ 43% ك 36قجرت أعمى ندبة بغيخ مػافق ب  4ك  1ضعف التػاصل ففي السدتػػ 
فقج جاءت الؿيستيغ غيخ مػافق كمحانج  2% أما في السدتػػ 29% ك 18محانج كمػافق بشدب متداكية 

كبفارؽ كبيخ  %75أعمى ندبة غيخ مػافق  3%، كفي السدتػػ 17% كمػافق بشدبة 42بشفذ الشدبة 
 %.8% ك مػافق بشدبة 17محانج بشدبة 
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(: يسثل مجى العدلة العجوانية التي تدببيا الألعاب الإلكتخونية لمتمسيح حدب متغيخ 87الذكل رقم )

 السدتهى.
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف إجابات التلبميح إختمفت بخرػص أف الألعاب الإلكتخكنية تثيخ 

% ثع ندبة السحانجنغ ب 50كانت ندبت غيخ السػافقيغ أعمى ندبة ب  1ػ الدمػؾ العجكاني ففي السدتػ 
نلبحع أف الؿيع كانت متقاربة بيغ السدتػييغ أف  3ك  2%، كفي السدتػػ 18% ثع السػافقيغ بشدبة 32

% ثع 43% ك 33% ثع ندبة غيخ السػافقيغ ب 50نج أف أعمى ندبة في كلب السدتػييغ مػافق ب 
% ثع مػافق بشدبة 75فأعمى ؾيسة كانت غيخ مػافق  3%، أما في السدتػػ 7ك  %17السحانجنغ بشدبة 

 %. 8% ثع محانج بشدبة 17

 
 (: يسثل مجى الإدماف الحي تدببو الألعاب الإلكتخونية لمتمسيح حدب متغيخ السدتهى.88الذكل رقم )

كانت الألعاب  مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الشتائج كانت متبانشة بيغ السدتػيات بخرػص ما إذا
أعمى ؾيسة كانت غيخ مػافق بشدب  3ك  1الإلكتخكنية تدبب الإدماف حيث نلبحع أف في السدتػييغ 

% أما في السدتػػ 17% ك 18% ثع ندبة السحانجنغ ب 25% ك 36% ثع مػافق بشدبة 58% ك 46
% ثع 64ق ب فقج كانت أعمى ندبة مػاف 4% أما في السدتػػ 42% ك 25كانت الؿيع متقاربة بيغ  2

 %.14% ثع ندبة السحانجنغ ب 21غيخ مػافق بشدبة 
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(: يسثل التأثيخات الإجتساعية  الإيجابية  للألعاب الإلكتخونية عمى التلاميح حدب متغيخ 58ججوؿ رقم )
 السدتهى.

 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ الكيسة العبارة

 الإنخخاط في السجتسع

 مهافق
 7 4 7 9 التكخار

 50.0 33.3 58.3 40.9 الشدبة %

 محايج
 6 7 2 7 التكخار

 42.9 58.3 16.7 31.8 الشدبة %

 غيخ مهافق
 1 1 3 6 التكخار

 7.1 8.3 25.0 27.3 الشدبة %

 طمب السداعجة من أحج الأبهين

 مهافق
 5 8 5 6 التكخار

 35.7 66.7 41.7 27.3 الشدبة %

 محايج
 5 0 4 11 التكخار

 35.7 0.0 33.3 50.0 الشدبة %

 غيخ مهافق
 4 4 3 5 التكخار

 28.6 33.3 25.0 22.7 الشدبة %

 تعديد التهاصل

 مهافق
 8 9 6 12 التكخار

 57.1 75.0 50.0 54.5 الشدبة %

 محايج
 3 0 5 6 التكخار

 21.4 0.0 41.7 27.3 الشدبة %

 غيخ مهافق
 3 3 1 4 التكخار

 21.4 25.0 8.3 18.2 الشدبة %

 إكتذاؼ الإمكانيات

 مهافق
 6 7 7 8 التكخار

 42.9 58.3 58.3 36.4 الشدبة %

 محايج
 6 3 3 10 التكخار

 42.9 25.0 25.0 36.4 الشدبة %

 غيخ مهافق
 2 2 2 3 التكخار

 14.3 16.7 16.7 13.6 الشدبة %

 حل السذاكل
 مهافق

 7 6 6 10 التكخار
 50.0 50.0 50.0 45.5 الشدبة %

 4 1 4 9 التكخار محايج
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 28.6 8.3 33.3 40.9 الشدبة %

 غيخ مهافق
 3 5 2 3 التكخار

 21.4 41.7 16.7 13.6 الشدبة %

 التعمم

 مهافق
 8 9 9 10 التكخار

 57.1 75.0 75.0 45.5 الشدبة %

 محايج
 4 1 2 8 التكخار

 28.6 8.3 16.7 36.4 الشدبة %

 غيخ مهافق
 2 2 1 4 التكخار

 14.3 16.7 8.3 18.2 الشدبة %

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة %

 نبيغ نتائج الججكؿ مغ خلبؿ الأشكاؿ البيانية التالية:

 
(: يسثل مجى إنخخاط التمسيح في السجتسع بدبب الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ 89الذكل رقم )

 السدتهى.
نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تداعج عمى الإنخخاط في السجتسع ففي السدتػػ مغ خلبؿ الذكل 

أعمى ؾيسة كانت مػافق  2%، كفي السدتػػ 41% إلى 27جاءت الؿيع الثلبثة متقاربة بشدب مغ  1
فكانت أعمى  3%، أما في السدتػػ 17% ثع ندبة السحانجنغ ب 25% ثع غيخ مػافق بشدبة 58بشدبة 

أعمى ؾيسة كانت  4%، كفي السدتػػ 8% ثع مػافق بشدبة 33% ثع مػافق بشدبة 58بة ؾيسة محانج بشد
 %.7% ثع ندبة الغيخ مػافقيغ 43% ثع محانج بشدبة 50مػافق بشدبة 
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(: يسثل مجى دفع الألعاب الإلكتخونية التمسيح لظمب السداعجة من الهالجين حدب متغيخ 92الذكل رقم )

 السدتهى.
حع أف الألعاب الإلكتخكنية تداعج عمى شمب السداعجة مغ أحج الأبػيغ مغ خلبؿ الذكل نلب

% فقط في السدتػػ الأكؿ أعمى ؾيع 42% إلى 23بشدب متقاربة في جسيع السدتػيات كجسيع الؿيع مغ 
 %.0% كأقل ؾيسة محانج 67أعمى ؾيسة كانت مػافق بشدبة  3% كفي السدتػػ 50كانت محانج 

 
مجى تعديد الألعاب الإلكتخونية لسيارة التهاصل لجى التلاميح حدب متغيخ (: يسثل 91الذكل رقم )

 السدتهى.
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف مسارسة الألعاب الإلكتخكنية تداىع في تعديد الإتراؿ كالتػاصل مع 

الشتائج كانت متذابية حيث نجج أف الؿيستيغ مػافق كمحانج  4ك  1الأسخة كالأصجقاء ففي السدتػػ 
ك  2%، أما في السدتػييغ 14% ثع الشدبة غيخ مػافق ب 43% ك 36يتيغ في كل مدتػػ بشدبة متداك 

% ثع محانج ب 58نجج أف ندب الؿيع متداكية في السدتػييغ حيث جاءت أعمى ندبة مػافق ب  3
 %.17% ثع غيخ مػافق ب 25
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التمسيح حدب متغيخ (: يسثل مداىسة الألعاب الإلكتخونية في إكتذاؼ إمكانيات 92الذكل رقم )

 السدتهى.
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تداعج التمسيح في إكتذاؼ إمكانياتو ففي السدتػػ 

% كبعجىا تأتي ؾيسة غيخ 43% ك 36نلبحع أف الؿيستيغ مػافق كمحانج كانتا متداكيتيغ بشدبة  4ك  1
الؿيع متداكية في السدتػييغ حيث جاءت  نجج أف ندب 3ك  2%، أما في السدتػييغ 14مػافق بشدبة 

 %.17% ثع غيخ مػافق ب 25% ثع محانج ب 58أعمى ندبة مػافق ب 

 
 (: يسثل مداعجة الألعاب الإلكتخونية لمتمسيح عمى حل مذكلاتو حدب متغيخ السدتهى.93الذكل رقم )

حدب الشتائج  مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف الألعاب الإلكتخكنية تداعج التمسيح في حل مذكلبتو
%، تمييا الؿيسة محانج بيغ 50% ك 46نجج أف أعمى ؾيسة مػافق بيغ  3ك  2ك  1التالية ففي السدتػيات 

فإف أعمى ؾيسة ىي  3%، أما في السدتػػ 21% إلى 14%، ثع الؿيسة غيخ مػافق بشدبة 41% ك 29
 %.8%، ثع الؿيسة محانج بشدبة 42% تمييا غيخ مػافق بشدبة 50مػافق بشدبة 
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 (: يسثل مجى تعمم التمسيح من مسارسة الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى.94الذكل رقم )
مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف لألعاب الإلكتخكنية تداعج التمسيح عغ شخيق الخصأ كإعادة السحاكلة 

مغ  % ثع محانج بشدبة75% إلى 46حيث سجمت أعمى ؾيسة في جسيع السدتػيات مػافق بشدبة مغ 
 %18% إلى 14%، ثع غيخ مػافق بشدبة 36% إلى 8

(: يسثل رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الإجتساعي حدب 59الججوؿ رقم )
 متغيخ السدتهى.

 4ـ 3ـ 2ـ 1ـ الكيسة العبارة

رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى 
 السدتهى.الدمهؾ الإجتساعي حدب متغيخ 

 نعم
 7 4 6 12 التكخار
 50.0 33.3 50.0 54.5 الشدبة

 لا
 7 8 6 10 التكخار

 50.0 66.7 50.0 45.5 الشدبة 

 السجسهع
 14 12 12 22 التكخار

 100 100 100 100 الشدبة 
 الذكل التالي نبيغ نتائج الججكؿ:

 
الإلكتخونية عمى الدمهؾ الإجتساعي حدب (: يسثل رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب 95الذكل رقم )

 متغيخ السدتهى.
رأؼ التلبميح حػؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى الدمػؾ الإجتساعي مغ خلبؿ الذكل نلبحع أف 
% كندبة لا 55جاءت ندبة الحنغ قالػ نعع أكبخ حيث قجرت ب  1إنقدع بيغ نعع ك لا ففي السدتػػ 

جاءت  3% أما في السدتػػ 50جاءت الؿيستيغ متداكيتيغ ب  4ك  2%، كفي السدتػػ 45قجرت ب 
 %.33% أما نعع فقجرت ب 67ندبة الؿيسة لا أكبخ حيث قجرت ب 

 

54.5 
50 

33.3 

50 
45.5 

50 

66.7 

50 

0

10

20

30

40

50

60

70

80

 4م 3م 2م 1م

  نعم

  لا



 

142 

 

 نتائج الجراسة: 
مغ خلبؿ السعمػمات التي تع جسعيا مغ عيشة الجراسة كىع التلبميح الحكػر السعيجنغ في متػسصة محمد 

 تائج العامة كسا نمي:خيزخ بالبػيخة تػصمشا إلى مجسػعة مغ الش
 السحهر الأوؿ: عادات و أنساط إستخجاـ تلاميح متهسظة محمد خيزخ بالبهيخة.

%( حدب ما 65أكبخ ندبة مغ أفخاد عيشة البحث يدتخجمػف الألعاب الإلكتخكنية أحيانا بشدبة ) .1
 .2نبيشو الذكل رقع 

%( كذلظ ما نبيشو 84ندبة مغ عيشة البحث يسارسػف الألعاب الإلكتخكنية في السشدؿ بشدبة ) أكبخ .2
 .3الذكل رقع 

% كذلظ ما نبيشو الذكل 58غالبية التلبميح يسارسػف الألعاب الإلكتخكنية عغ شخيق الياتف بشدبة  .3
 .4رقع 

% 47صجقاء بشدبة غالبية التلبميح يحبػف مسارسة الألعاب الإلكتخكنية كحجىع أك مع الأ .4
 .5%كذلظ حدب نتائج الذكل 42ك
أف أكبخ مجة يقزييا التلبميح في لعب الألعاب الإلكتخكنية ىي مغ أقل مغ  6أقخت نتائج الذكل  .5

 %.37ساعة كمغ ساعة إلى ساعتيغ بشدب متداكية 
% ، 17 ككمسات كخاش بشدبة Free Fireجاء تختيب أكثخ الألعاب إستخجاما  لجػ التلبميح ىي لعبة  .6

 Ludo Kingو‌PUBGو‌GTAو‌Fifa%، ثع تأتي بعجىا لعبة 14بشدبة Subway Surferتأتي بعجىا لعبة
و‌‌Mincroftو‌‌‌Need For Speed%، ثع الألعاب الأقل إستخجاما  كىع 11% إلى 7بشدب متفاكتة مغ 

Red Dead Redemption   كCOD  لعاب %. إضافة إلى مجػعة مغ الأ5% إلى 2بشدب تتخاكح بيغ
 Puzzle‌،Kick Boxing‌،Pes،Fortnight ،Food‌،Les motsالأخخػ السقتخحة مغ شخؼ التلبميح مثل:

croisés‌‌،)وٍّاخ‌ِرماطعح(Brain test‌،Shadow fight  7كذلظ ما نبيشو الذكل رقع. 
% 48فإف عشرخ الجحب في المعبة الإلكتخكنية نتسثل في  شكل المعبة بشدبة  8حدب الذكل رقع  .7

% الحنغ تعجبيع 15% الحنغ يعجبيع الجانب الفشي في شكل المعبة، ك23تتػزع ىحه الشدبة عمى  حيث
% الحنغ يعجبيع الجانب التقشي في شكل المعبة. ككانت ندبة التلبميح الحنغ يعجبيع 10أيقػنة المعبة، ك
% 18المعبة، ك % الحنغ تعجبيع الػسائل التي تػفخىا 21%، تتػزع ىحه الشدبة عمى 52محتػػ المعبة 

 % الحنغ يعجبيع قػاعج المعبة.13الحنغ تعجبيع شخريات المعبة، ك
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% كذلظ 33أعمى ندبة مغ التلبميح نمعبػف الألعاب الإلكتخكنية مغ أجل التدمية كالتخؼيو كذلظ بشدبة  .8
 .9حدب الذكل رقع 

% 44ندبة مغ التلبميح تعمسػا لغات ججنجة مغ لعب الألعاب الإلكتخكنية حيث قجرت ندبتيع  أكبخ .9
 .10كذلظ حدب نتائج الذكل 

إستخمرشا أف مجسػع الشذاشات السحكػرة جاءت بشدب متقاربة مع تفاكت  11مغ الذكل رقع  .10
لألعاب الإلكتخكنية بشدبة بديط، فقج جاء التشده مع العائمة كأكثخ نذاط يقػـ بو التلبميح بجؿ لعب ا

% كل مغ المعب مع الأصجقاء كالسصالعة، كأخيخا جاءت 23%، كجاء بعجه بشدبتيغ متداكيتيغ 32
 %.21مذاىجة التمفديػف كأقل نذاط يقػـ بو التلبميح بجؿ لعب الألعاب الإلكتخكنية بشدبة 

ميح متهسظة محمد تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ التعميسي لتلا السحهر الثاني:
 خيزخ بالبهيخة.

 .12% حدب الذكل رقع 58بشدبة  12غالبية التلبميح نتحرمػف عمى نتائج جيجة أكثخ مغ  .11
غالبية التلبميح يسارسػف الألعاب الإلكتخكنية أحيانا بالشدبة لقبل أك بعج الؿياـ بالػاجبات السجرسة  .12
 .13% حدب نتائج الذكل رقع 45
بشعع عمى أنيع تعمسػا إستخجاـ الأنتخنت كإستخجاـ الحاسػب ك إستخجاـ  غالبية التلبميح أجابػا .13

 .14% كذلظ ما نبيشو الذكل رقع 81% إلى 61الياتف ك إكتداب ثقافة عامة  كذلظ بشدبة مغ 
%، كإىساؿ الػاجبات 43غالبية التلبميح إختاركا دائسا بخرػص تجني التحريل الجراسي بشدبة  .14

%، كزيادة 42أكبخ ندبة لأحيانا كانت لديادة التخكيد كالإنتباه بشدبة %، أما 66السجرسية بشدبة 
%، كأعمى ندبة مسغ إختاركا نادرا كانت حػؿ تذتيت التفكيخ كذلظ بشدبة 55التحريل الجراسي بشدبة 

 .15%حدب نتائج الذكل رقع 40
لجراسي بشدبة غالبية التلبميح أجابػا بشعع عمى أف الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى تحريميع ا .15
 .16% كذلظ ما نبيشو الذكل رقع 72

السحهر الثالث: تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الرحي لمتلاميح متهسظة محمد 
 خيزخ بالبهيخة.

% مشيع حدب الذكل رقع 75غالبية التلبميح نيتسػف برحتيع الجدجية كالشفدية كذلظ بشدبة  .16
17. 
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% كالتغمب عمى 57كبخ ندبة لجائسا كانت لمصاقة الإيجابية ندتشتج أف أ 18مغ خلبؿ الذكل رقع  .17
% 38% كألع في السفاصل كالخؾبة 45%، كأكبخ ندبة لأحيانا كانت لألع في الخأس 43السخاكؼ 

%، كأكبخ ندبة لشادرا 45% كالخاحة كالدعادة 45% كالشذاط الحىشي 38كالتشديق بيغ حخكة اليج كالعيغ 
% 48% كتحديغ القجرة عمى الإبرار 50كإضصخاب في الشػـ % 45كانت لإضصخاب في الأكل 

 %. 87% كالإنتحار 67% كالتػحج 42% ثع القمق كالتػتخ 47كالإكتئاب 
ندبة التلبميح الحنغ أجابػا بشعع عمى أف للؤلعاب الإلكتخكنية تأثيخ عمى سمػكيع الرحي تداكؼ  .18

 .20% حدب الذكل رقع 50ندبة الحنغ أجابػا بلب بشدبة 
هر الخابع: تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الإجتساعي لتلاميح متهسظة محمد السح

 خيزخ بالبهيخة.
% حدب 68غالبية التلبميح يحبػف المعب مع الأصجقاء بجؿ مسارسة الألعاب الإلكتخكنية بشدبة  .19

 .21الذكل رقع 
 .22حدب الذكل رقع % 83غالبية التلبميح يحبػف الجمػس مع العائمة)الجػ العائمي( بشدبة  .20
فإف ندبة التلبميح الحنغ يقمجكف سمػؾ شخريات المعبة الإلكتخكنية تداكؼ  23حدب الذكل رقع  .21

 %.52ندبة الحنغ لا يقمػنيا بشدبة 
أكبخ ندبة مغ التلبميح إختاركا تقميج سمػؾ شخريات المعبة الإلكتخكنية في الكلبـ كانت نادرا  .22

%، نفذ الذيئ بالشدبة لمباس فأكبخ ندبة 52في العادات بشدبة % كحلظ بالشدبة لتقميجىع 42بشدبة 
%، نفذ الذيئ بالشدبة لمباس فأكبخ 52% كحلظ بالشدبة لتقميجىع في العادات بشدبة 45كانت نادرا 

% كأما بخرػص تقميج الذخريات في الحخكات القتالية فأكبخ ندبة كانت أحيانا 45ندبة كانت نادرا 
 .24%حدب الذكل رقع 39
%، كالحنغ يججكف صعػبة في 68غالبية التلبميح يدتصيعػف التػقف عغ المعب دائسا بشدبة  .23

% 45%، كالحنغ نتػقفػف عغ المعب بأمخ مغ الأىل أحيانا بشدبة 57التػقف عغ المعب نادرا بشدبة 
 .25حدب الذكل رقع 

%، آفات 77غالبية التلبميح إختاركا نادرا بخرػص العبارات حيث نجج الخذنمة كالفاحذة  .24
%،أفكار كرمػز تتعارض مع الدمػؾ الجنشي 58%، ثقافة أجشبية مثل التحيد 58إجتساعية بشدبة 

% 23%، كالحنغ إختاركا أحيانا بخرػص العبارات تتخكاح ندبتيع مغ 53الإسلبمي لمسجتسع الجدائخؼ 
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% حدب نتائج 18% إلى 10%، كالحنغ إختاركا دائسا بخرػص العبارات تتخاكح ندبتيع مغ 30 إلى
 .26الذكل رقع 

مغ خلبؿ الججكؿ نلبحع أف غالبية التلبميح لع نػافقػا عمى أف الألعاب الإلكتخكنية تدبب العدلة  .25
% كلا تدبب ضعف التػاصل 52% كأنيا لا تدبب مذاكل مع الإخػة بشدبة 48الإجتساعية بشدبة 

الإلكتخكنية  %، كغالبية التلبميح كافقػا عمى أف الألعاب50% كلا تثيخ الدمػؾ العجكاني بشدبة 47بشدبة 
% كتداعجىع عمى 58% كتعدز التػاصل مع الأسخة بشدبة 45تداعج عمى الإنخخاط في السجتسع بشدبة 

% كتداعجىع عمى التعمع عغ 48% كتداعجىع عمى حل مذاكميع بشدبة 47إكتذاؼ إمكانياتيع بشدبة 
ف الألعاب %، أما بخرػص أنيع يربحػف شجنجؼ الإنفعاؿ كأ60شخيق الخصأ كالسحاكلة بشدبة 

تداعجىع عمى شمب السداعجة مغ الأبػيغ فقج تقاربت الشدب بيغ مػافق كمحانج كغيخ مػافق بشدب 
 .27% حدب الذكل رقع 40% ك 27تخاكح بيغ 

ندبة التلبميح الحنغ أجابػا بشعع عمى أف للؤلعاب الإلكتخكنية تأثيخ عمى سمػكيع الإجتساعي  .26
 .28% حدب الذكل 52ة % تقارب ندبة الحنغ أجابػا بلب بشدب48
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 خاتسة:
خلبؿ مخحمة الصفػلة تتكػف جسمة مغ الخرائز لجػ الصفل التي تسيده كتفدخ سمػكو، 

أنو مغ أكثخ الأنذصة التي يسارسيا الصفل ىي المعب لابج مغ تشػيع الألعاب ككسائل التخؼيو  كبإعتبار
التي يدتخجميا كالتي تداعجه في بشاء سمػؾ سػؼ. في ضل دخػؿ الػسائط الإعلبمية الججنجة كاليػاتف 

الأكلى عمى  الحكية كالحاسػب كالمػحات الإلكتخكنية فقج أصبحت الألعاب الإلكتخكنية تحتل السختبة
 حداب الألعاب الأخخػ في إستخجاميا كالتي أصبح لجنيا دكر ىاـ ككبيخ في حياة الصفل كسمػكو.   

مغ خلبؿ دراسة تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ عمى عيشة مغ تلبميح      
لكتخكنية، بيجؼ نذخ الػعي السعجنغ في متػسصة محمد خيزخ بالبػيخة الحنغ يدتخجمػف ىحه الألعاب الإ

حػؿ التأثيخات الدمبية ك الإيجابية للؤلعاب لإلكتخكنية التي تطيخ مغ خلبؿ سمػؾ الصفل. كلقج تػصمشا 
 إلى مجسػعة مغ الشتائج مػضحة كسا نمي:

يعتبخ الياتف الػسيمة الأكثخ إستخجاما في مسارسة الألعاب الإلكتخكنية التي بجكرىا تجحب الصفل  -
خرائز الذكمية ك الزسشية )محتػػ المعبة( التي تتستع بيا المعبة الإلكتخكنية، كالتي يدتخجميا بفعل ال

 الصفل بذكل كبيخ كبسختمف أنػاعيا القتالية كالتعميسية كالإستخاتيجية...
تؤدؼ الألعاب الإلكتخكنية إلى ضعف مدتػػ التحريل الجراسي عشج الأشفاؿ الحنغ يسارسػىا بذكل  -

 كشيا تديج مغ ثقافة الصفل مغ خلبؿ تعمع لغات ججنجة.مدتسخ، كل
للؤلعاب الإلكتخكنية تأثيخ عمى الدمػؾ الرحي لمصفل الجدسية كالشفدية بذكل إيجابي مغ خلبؿ  -

 مسارستو لمحخكة كتدسح لو بإخخاج شاقتو الدمبية. 
خة كتبشي كتقػؼ علبقاتو تأثخ الألعاب الإلكتخكنية عمى الدمػؾ الإجتساعي لمصفل حيث تقخبو مغ الأس -

 مع أصجقائو.
 كعميو يسكغ تقجيع التػصيات التالية:

 تقشيغ أكقات إستخجاـ الصفل للؤلعاب الإلكتخكنية. -
 إنتباه الأكلياء لسا نمعبو أشفاليع مغ ألعاب إلكتخكنية عبخ مختمف الػسائط الإعلبمية. -
 ع السخحمة العسخية لو.مداعجة الأشفاؿ في إختيار الألعاب التي تشاسب الصفل م -
إرشاد كتػعية الأشفاؿ بسسارسة الألعاب الإلكتخكنية التي تشسي مياراتيع المغػية ك الإبجاعية كالإبتعاد  -

 عغ الألعاب العشيفة لسا فييا مغ أذػ ليع كلمغيخ.
 تذجيع الصفل عمى الؿياـ بعجة نذاشات في العصل ك الإنخخاط في السجتسع. -
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جة دكرات مغ أجل زيادة تحريمو الثقافي كعجـ تزييع كقتو ك إفخاغ شاقاتو في تدجيل الصفل في ع -
 لعب الألعاب الإلكتخكنية.

ىحه الجراسة بػصف ضاىخة تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ،  كأخيخا، إىتست     
ك بالخغع مغ أنو تع تجاكليا كدراستيا لكغ ركدنا عمى كصف تأثيخاتيا الإيجابية عمى الصفل كدرجة الػعي 
لجيو بأضخارىا، لشفتح السجاؿ كاسعا أماـ دراسات أخخػ في نفذ السيجاف حػؿ صشاعة الألعاب 

لإلكتخكنية في الجكؿ العخبية عامة كالجدائخ خاصة، حيث أصبحت ىحه الأخيخة مغ مصػرؼ الألعاب ا
الإلكتخكنية كذلظ بعجما لاحطشا مغ خلبؿ ىحه الجراسة عمييا مجػ إنتذارىا ك إستخجاميا مغ قبل 

 خؼ.الأشفاؿ ك السخاىقيغ، لتربح ىحه الألعاب تتػافق مع ؾيع كعادات كمبادغ مجتسعشا الجدائ
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 . 2،ج 3ميارات استخجاـ الكسبيػتخ لأشفاؿ مخحمة الخياض ،العجد
ماجج بغ محمد الديػدؼ: الإنعكاسات التخبػية لإستخجامات الأشفاؿ للؤلعاب الإلكتخكنية كسا نخاىا  .27
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مشيخ عبادؼ: اثخ الألعاب الالكتخكنية ك انعكاساتيا عمى الشسط التفكيخ، دراسة في العمػـ الإندانية ك  .29
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،القاىخة،  . 2019السشطسة العخبية لمتخبية كالثقافة كالعمػـ
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، 31نجلبء نريخ بذػر ، الألعاب الالكتخكنية إيجابيات كالدمبيات ، السجمة التخبػية ، العجد  .39
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ميخة مذخؼ: أثخ الالعاب الإلكتخكنية عبخ اليػاتف الحكية عمى التحريل الجراسي لمتمسيح الجدائخؼ، أ .42
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 .2020، الأردف، 39الإندانية كالإجتساعية، العجد 
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4https://nabatieh.org/news.php?go=fullnews&newsid=1923 
  12:18،  2023/ 03/ 07في الجكؿ العخبية حاليا كبالجكلار، ت إ  5سعخ بلبيدتيذغ  .66

https://www.motatwer.com/2021/02/PS5-price.html 

 13/02/2023220:40مكػنات الحاسػب الأساسية ككضائفيا الكاممة بالذخح كالرػر، ت إ  .67
https://www.technologianews.com  

 ،08:36، س 07/03/2023كمسات كخاش، ت إ  .68
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.zytoona.wordscrush&pli=1 

، ت إ 10/04/2018ىػيجة مرصفى، ماىي مخاحل لعبة الحػت الأزرؽ بالتفريل، ت ف  .69
09/03/2023 ،23:37  

https://qlamy.com 

، اخخ 10/04/2018كلساذا تشتيي بالإنتحار؟، ت ف  50ماىي تحجيات الحػت الأزرؽ اؿ .70
‌.w.alarabiya.nethttps://ww،00:08، س 10/03/2023، ت إ 20/05/2020تحجنث 

، ت 26/08/2016فخدية متسيدة لتصػيخ ألعاب الفيجنػ بالجدائخ، ت ف ياسيغ بػدىاف: مبادرات   .71
‌https://www.aljazeera.net..10:19، س 06/05/2023إ 

، ت إ 05/11/2022سػؽ الألعاب الإلكتخكنية بيغ الػاقع كالسدتقبل، قشاة السسمكة، ت ف  .72
‌=m7WhG2JR6Q-https://www.youtube.com/watch?v،18:00، س 22/03/2023

 
 
‌

 
 
 
 
 
 

http://www.squdigamer.com/the-evolution-of-playstation-consoles-over-history/
http://www.squdigamer.com/the-evolution-of-playstation-consoles-over-history/
https://www.technologianews.com/
https://qlamy.com/%D9%85%D8%A7%D9%87%D9%89-%D9%85%D8%B1%D8%A7%D8%AD%D9%84-%D9%84%D8%B9%D8%A8%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D8%AD%D9%88%D8%AA-%D8%A7%D9%84%D8%A3%D8%B2%D8%B1%D9%82-%D8%A8%D8%A7%D9%84%D8%AA%D9%81%D8%B5%D9%8A%D9%84
https://qlamy.com/%D9%85%D8%A7%D9%87%D9%89-%D9%85%D8%B1%D8%A7%D8%AD%D9%84-%D9%84%D8%B9%D8%A8%D8%A9-%D8%A7%D9%84%D8%AD%D9%88%D8%AA-%D8%A7%D9%84%D8%A3%D8%B2%D8%B1%D9%82-%D8%A8%D8%A7%D9%84%D8%AA%D9%81%D8%B5%D9%8A%D9%84
https://www.alarabiya.net/technology/2018/04/10/%D9%85%D8%A7-%D9%87%D9%8A-%D8%AA%D8%AD%D8%AF%D9%8A%D8%A7%D8%AA-%D8%A7%D9%84%D8%AD%D9%88%D8%AA-%D8%A7%D9%84%D8%A3%D8%B2%D8%B1%D9%82-%D8%A7%D9%84%D9%8050-%D9%88%D9%84%D9%85%D8%A7%D8%B0%D8%A7-%D8%AA%D9%86%D8%AA%D9%87%D9%8A-%D8%A8%D8%A7%D9%84%D8%A7%D9%86%D8%AA%D8%AD%D8%A7%D8%B1%D8%9F
https://www.youtube.com/watch?v=-m7WhG2JR6Q


 

155 

 

 -البػيخة–جامعة العقيج أكمي محشج أكلحاج 
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 محكخة مقجمة ضسغ متصمبات نيل شيادة الساستخ في عمػـ الإعلبـ كالإتراؿ      
 
 

 إشخاؼ الأستاذة                                                              إعجاد الظالباف
 سعاد حسجاش                                                           د. فزيمة سبع -
 مدعػد بػداكد -
 

 ملاحظة:
إشار الؿياـ بجراسة حػؿ مػضػع تأثيخ الألعاب الإلكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ، الخجاء مغ  في

تلبميحنا الأعداء التعاكف معشا في إنجاز ىحه الجراسة عغ شخيق الإجابة عمى ىحه التداؤلات بػضع علبمة 
 في الخانة السشاسبة بكل مرجاؾية ك مػضػعية مغ فزمكع.)×( 
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 السحهر الأوؿ: البيانات الذخرية.
 أ. الأكلى متػسط        ب. الثانية متػسط        ج. ثالثة متػسط        د. الخابعة متػسط  السدتػػ:

 السحهر الثاني: عادات و أنساط إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية:
 ج. نادرا   ىل تدتخجـ الألعاب الإلكتخكنية؟   أ. دائسا        ب. أحيانا      .1
 أنغ  تدتخجـ ىحه الألعاب الإلكتخكنية؟   أ. قاعات السخررة للؤلعاب الإلكتخكنية         ب. السشدؿ          .2
 ج. السجرسة 
 ماىي الػسيمة الإلكتخكنية التي تدتخجميا لمعب بالألعاب الإلكتخكنية؟ .3
 ج. المػحة الإلكتخكنية )الصابلبت(                  .  الياتف         ب.الحاسػبأ

 )XBOXد. عارضات التحكع )البلبيدتيذغ، 
 ج. مع الأصجقاء                ب. مع الػالجنغ         مع مغ تفزل المعب بيحه الألعاب الإلكتخكنية؟   أ. كحجؾ .4
 د. مع آخخيغ   .5
 لعب الألعاب الإلكتخكنية؟ ما ىي السجة التي تقزييا في .6
 ساعات  2ساعات          ج. أكثخ مغ 2ساعة إلى1ساعة        ب. مغ  1أقل مغ  . أ

 ما ىي الألعاب الإلكتخكنية التي تدتخجميا)يسكشظ إختيار أكثخ مغ لعبة(؟مغ بيغ الألعاب التالية:  .7
 التعميسية الألعاب الألعاب القتالية ألعاب السحاكاة العاب السغامخة
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 ألعاب أخخػ أذكخىا................................................................................................. .

 الحؼ يعجبظ في المعبة الإلكتخكنية؟ما  .8
 محتػػ المعبة شكل المعبة

  شخريات المعبة )البصل( . أ  الجانب الفشي)صػر، رسػمات، ألػاف، أشكاؿ...المعبة( .أ 
  قػاعج المعبة . ب  الجانب التقشي)مػسيقى، رمػز... المعبة( .ب 

  كالعتاد(ج. الػسائل التي تػفخىا المعبة)العجة   أيقػنة المعبة)كاجية المعبة( . ج
 لساذا تدتخجـ الألعاب الإلكتخكنية ؟  .9

 حب السغامخة كالإستكذاؼ .ق  التػاصل مع الأصجقاء .د  ممئ أكقات الفخاغ .ج  تشسية الحكاء .ب  لتدمية كالتخؼيو .أ 
     

 ماذا تعمست مغ إستخجاـ ىحه الألعاب الإلكتخكنية؟  .10

 ما ىي الأنذصة التخفييية التي تفزل الؿياـ بيا بجؿ المعب بالألعاب الإلكتخكنية؟ .11
 التشده مع العائمة          ب. المعب مع الأصجقاء          ج. السصالعة           د. مذاىجة التمفديػف          . أ

 لع أتعمع شيئا .د  التآزر بيغ حخكة اليج كالعيغ .ج  التػاصل مع الأخخيغ .ب  تعمست لغات ججنجة .أ 
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 الإلكتخونية عمى الدمهؾ التعميسي لتلاميح متهسظة محمد خيزخ بالبهيخة. السحهر الثالث: تأثيخالألعاب
 كيف ىي نتائجظ  الجراسية؟ .12

 12ج. فػؽ           12إلى 10ب. مغ             10أقل مغ . أ
 متى تدتخجـ ىحه لألعاب الإلكتخكنية؟ .13

 ماذا تعمست مغ إستخجاـ الألعاب الإلكتخكنية؟ .14
 أحيانا   لا دائسا   نعع الؿيسة   العبارة العبار

    تعمع إستخجاـ الأنتخنت. . أ
   تعمع إستخجاـ الحاسػب . ب
   تعمع إستخجاـ الياتف. .‌أ

   د. إكتداب ثقافة عامة.
 ق. أخخػ..................................................................................................

 ىل الألعاب الإلكتخكنية تعسل عمى:   .15

 الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى التحريل الجراسي؟ىل تخػ أف  .16
 نعع              لا       

 السحهر الخابع: تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الرحي لتلاميح متهسظة محمد خيزخ بالبهيخة.
 ىل تيتع برحتظ الجدجية كالشفدية؟ .17

 دائسا          ب. أحيانا           ج. نادرا  . أ
 
 

 نادرا أحيانا دائسا الؿيسة                               العبارة
    الؿياـ بالػاجبات السجرسيةقبل  . أ

    بعج الؿياـ بالػاجبات السجرسية. . ب

 نادرا أبجا  دائسا الؿيسة                                                        العبارة
    تذتيت التفكيخ. . أ

    تجني التحريل الجراسي. . ب
    الػاجبات السجرسية. إىساؿ . ج

    د. زيادة التخكيد كالإنتباه.
    ق. زيادة التحريل الجراسي.

    ك. تػسع الخياؿ.
 ز. أخخػ................................................................................................
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 ىل الألعاب الإلكتخكنية تأثخ عمى صحتظ الجدسية كالشفدية؟  .18

 الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى صحتظ؟ىل تخػ أف  .19
 نعع            لا

 السحهر الخابع: تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ الإجتساعي لتلاميح متهسظة محمد خيزخ بالبهيخة.
 ىل تفزل المعب مع أصجقائظ بجؿ مسارسة الألعاب الإلكتخكنية؟ .20

 نعع           لا        
 عائمتظ؟ىل تحب الجمػس مع  .21

 نعع           لا 
 ىل تقمج سمػؾ شخريات المعبة الإلكتخكنية في السجرسة أك الذارع؟ .22

 نعع           لا  
 
 
 
 
 

 نادرا أحيانا دائسا العبارة                                                      الؿيسة           
    ألع في الخأس)صجاع( .أ  الرحة الجدسية 

    ألع في السفاصل كالخؾبة .ب 
    إضصخاب فالأكل .ج 
)كػابيذ، الأرؽ(إضصخاب  .د      فالشػـ
    التشديق بيغ حخكة اليج كالعيغ .ق 
    تحديغ القجرة عمى الإبرار .ك 
    الشذاط الحىشي .ز 

    الإكتئاب .أ  الرحة الشفدية 
    القمق كالتػتخ .ب 
    التػحج .ج 
    الإنتحار .د 
    الخاحة كالدعادة .ق 
    شاقة إيجابية .ك 
    التغمب عمى السخاكؼ .ق 
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 إذا كانت الإجابة بشعع ؼيسا تقمجىع:
 نادرا أحيانا  دائسا  الؿيسة                                                         العبارة

    الكلبـ .أ 
    العادات .ب 
    المباس .ج 
    حخكات قتالية .د 

 أخخػ أذكخىا..............................................................................................
 ىل تدتصيع التػقف عغ المعب كقت ما تذاء أـ تعاني مغ صعػبة في ذالظ: .23

 إجتساعية دنشية مخالفة لذخيعتشا؟ ىل إكتدبت مغ إستخجامظ للؤلعاب الإلكتخكنية سمػكات .24

 الإلكتخكنية عميظ مغ الشاحية الإجتساعية بذكل مغ الأشكاؿ التالية:ىل تؤثخ الألعاب  .25
 لاأكافق محانج مػافق العبارة                                                                      الؿيسة          

    العدلة الإجتساعية .أ 
    مذاكل مع الإخػة )مشفرل أسخيا( .ب 
    شجنج الإنفعاؿ .ج 
    التػاصل ضعف .د 
    إثارة الدمػؾ العجكاني .ق 
    الإدماف .ك 
    الإنخخاط في السجتسع .أ 
    التقارب الأسخؼ شمب السداعجة مغ الأبػيغ .ب 
    زيادة التػاصل مع الأصجقاء .ج 
    السبادرة إلى حل السذكلبت  .د 

 نادرا أحيانا دائسا  الؿيسة                                                        العبارة
    أستصيع التػقف عغ المعب. .أ 
    أجج صعػبة في التػقف عغ المعب. .ب 
    أتػقف عغ المعب بأمخ مغ الأىل. .ج 

 نادرا أحيانا دائسا  الؿيسة             العبارة
    الخذنمة كالفاحذة. .أ 
    أفات الإجتساعية )الدخقة، الإحتياؿ، التشسخ( .ب 
    ثقافة أجشبية مثلب التحيد .ج 
    ألفاظ كأفكار كرمػز تتعارض مع الدمػؾ الجنشي لسجتسعيا. .د 
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    التعمع عغ شخيق الخصأ كالسحاكلة .ق 
    تعمع كيؽية الترخؼ في السػاقف .ك 

 الألعاب الإلكتخكنية تؤثخ عمى سمػكظ الإجتساعي؟ىل تخػ أف  .26
 نعع             لا

 قائسة السحكسين لأداة الجراسة )الإستبياف(
 (: قائسة محكسي إستسارة الإستبياف 11السمحق رقم )

 جسيمة أوشن عائذة نهاري  السحكم
 أستاذ محاضخ )أ( أستاذ محاضخ )أ( الختبة

 البهيخة البهيخة الجامعة
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 قائسة السحتهيات:
 .1....................................................................مقجمة......................

 الإطار الشظخي: تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهؾ الظفل الجدائخي.
I. .مجخل عاـ لسجاؿ الألعاب الإلكتخكنية 

 .18..................................................................................يج..........تسي
 أكلا: تاريخ الألعاب الإلكتخكنية.    

 .19............................................................تعخيف الألعاب الإلكتخكنية ..........
 .20................................................................نذأة كتصػر الألعاب الإلكتخكنية .

 ثانيا: آليات الألعاب الإلكتخكنية.    
 .23.............................................ترشيف الألعاب الإلكتخكنية كاللبعبيغ ..............

 .23.....................................................................حدب شخيقة المعب ........
 .24.........................................................حدب عجد اللبعبيغ ...................

 .25.............................................................ب اليجؼ مغ المعبة ............حد
 .25..................................................................................اللبعبيغ أنػاع 

 .27.........................................................كتخكنية ..............كسائل الألعاب الإل
 .27......................................................................عارضات التحكع ..........

 .27...........................................................................جياز الكسبيػتخ ......
 .28......................................................................ت ..................الأنتخن

 .29..........................................................................................الياتف
 .29.....................................................ضي .....................نطارة الػاقع الإفتخا

 .30.................................التأثيخ .......ثلبث نساذج للؤلعاب الإلكتخكنية في الجدائخ حدب 
 .Free Fire ......................................................................30لعبة فخؼ فانخ 

 .Words Crush ..............................................................34لعبة كمسات كخاش
 .35...............................................................زرؽ ..............لعبة الحػت الأ

 خرائز العشاصخ الأساسية للؤلعاب الإلكتخكنية كتأثيخاتيا السحتسمة.: ثالثا
 .38.....................................................ة ..............خرائز الألعاب الإلكتخكني

 .38........................................تعميسية ..........الإلكتخكنية الللؤلعاب  العشاصخ الأساسية
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 .39.....................................................................إجابيات الألعاب الإلكتخكنية 
 .41...............................................................سمبيات الألعاب الإلكتخكنية .......

 .43.......................................................................................الخلبصة 
II.  تأثيخ الألعاب الالكتخكنية عمى سمػؾ الصفل الجدائخؼ. 

 .45.......................................................................................تسييج ....
 أكلا: ماـية الدمػؾ عشج الصفل.

 .46..........................................................لصفل ...................مفيػـ سمػؾ ا
 .46.............................................................أنػاع الدمػؾ .......................

 .46...........................................................................حدب شبيعة الدمػؾ .
 .47.................................................................................حدب الإستجابة

 .47...............................................................................عمع الشفذ  حدب
 .48...........................................................لصفل ...............سمػؾ اخرائز 

 .48..............................................................أىسية المعب في بشاء سمػؾ الصفل .
 ثانيا: تأثيخات الألعاب الالكتخكنية عمى سمػؾ.

 .51.............................الصفل ..............التأثيخات الدمبية للؤلعاب الالكتخكنية عمى سمػؾ 
 .51............................................................................. مغ الشاحية الرحية
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 .55..........................................................ة ...................مغ الشاحية التعميسي

 .56.................................................................تساعية .........مغ الشاحية الإج
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 .57........................................................................التعميسية ....... مغ الشاح
 .59............................................................................. الرحية مغ الشاحية

 .60.......................................................الدمػكية ......................مغ الشاحية 
 .60..................................................................ية الإجتساعية ........مغ الشاح

 .61........................الصفل للؤلعاب الإلكتخكنية ........................أسباب كدكاعي مسارسة 
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 إستقراء تأثيخات الألعاب الإلكتخونية عمى سمهؾ تلاميح متهسظة محمد خيزخ بالبهيخة.الإطار التظبيقي:
 .69...............................................................................تسييج ............
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 :الججاوؿفيخس 
 الخقم عشهاف الججوؿ الرفحة

 21 ندبة السجتسع الستاح في متهسظة محمد خيزخ البهيخة في كل مدتهى. 9
 22 مفخدات عيشة البحث السأخهذة من السجتسع الستاح. 12
 23 ندبة عيشة البحث. 12
 24 الإختلافات السشيجية بين مهضهع الجراسة والجراسات الدابقة. 16
 27 الإلكتخونيةإستخجاـ التلاميح الألعاب  72
 28 مكاف إستخجاـ التلاميح الألعاب الإلكتخونية 72
 29 وسيمة إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية 72
 12 كيفية إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية 71
 11 السجة التي يقزييا التلاميح في مسارسة الألعاب الإلكتخونية 72
 12 ترشيف الألعاب السفزمة لمتلاميح 72
 13 الجحب  في المعبة الإلكتخونية عشرخ 73
 14 اليجؼ من لعب الألعاب الإلكتخونية 74
 15 مجى التعمم من لعب الألعاب الإلكتخونية 75
 16 الشذاطات التي يفزميا التلاميح بجؿ لعب الألعاب الإلكتخونية 76
 17 الشتائج الجراسية لمتلاميح الحكهر السعيجين في متهسظة محمد خيزخ البهيخة 78
 18 وقت إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية 79
 19 مجى تعمم الأطفاؿ من إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية 82
 22 ما الحي تعسل عميو الألعاب الإلكتخونية 82
 21 رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الدمهؾ التعميسي 81
 22 التلاميح برحتيم الجدجية والشفدية مجى إىتساـ 82
 23 تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى الرحة الجدسية والشفدية لمتلاميح  83
 24 رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهكيم الرحي  84
 25 مجى حب التلاميح المعب مع الأصجقاء بجؿ إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية 85
 26 حب التلاميح الجمهس مع العائمة  بجؿ إستخجاـ الألعاب الإلكتخونيةمجى  85
 27 مجى تقميج التلاميح لدمهؾ شخريات الألعاب الإلكتخونية في السجرسة أو الذارع 86
 28 في ماذا يقمج التلاميح شخريات المعبة الإلكتخونية 87
 29 مجى إستظاعة اللاعبين التهقف عن المعب 87
 32 الدمهكات الإجتساعية والجيشية السكتدبة من إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية 88
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 31 التأثيخات الإجتساعية للألعاب الإلكتخونية عمى التلاميح 89
 32 رأي التلاميح حهؿ تأثيخ الألعاب الإلكتخونية عمى سمهكيم الإجتساعي 92
 33 إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى  91
 34 حدب متغيخ السدتهى  مكاف إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية 92
 35 وسيمة إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى  93
 36 كيفية إستخجاـ الألعاب الإلكتخونية حدب متغيخ السدتهى  95
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